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Sobre este guia

Este guia o orientara durante o seu contato inicial com o SUSE Linux.
Independentemente de vocé ser um usuario que usa o produto pela primeira vez ou um
administrador experiente, verifique as diversas partes deste manual para aprender a
usar e aproveitar o sistema SUSE Linux.

Configuracio
Aprenda a instalar e manter o sistema SUSE Linux.

Nocdes basicas
Obtenha uma introduc@o a area de trabalho do Linux e as opg¢des de software mais
importantes do SUSE Linux. Além disso, aprenda a encontrar ajuda ou
documentagio adicional no caso de precisar de informacdes mais detalhadas do
sistema.

Ambiente de trabalho
Aprenda mais sobre a area de trabalho de sua escolha: GNOME ou KDE.

Solugdo de problemas
Verifique uma compilacio dos problemas mais freqlientes e aprenda a resolvé-los
por conta prépria.

1 Feedback

Queremos receber seus comentarios e sugestdes sobre este manual e sobre a
documentacio restante que acompanha este produto. Use a funcdo Comentarios do
Usuario, situada na parte inferior de cada pagina da documentagao online, e digite seus
comentarios.

2 Documentacao adicional

Ha outros manuais disponiveis sobre o produto SUSE Linux: online em http: //www
-novell .com/documentation/ ou no sistema instalado em Zusr/share/
doc/manual/:


http://www.novell.com/documentation/
http://www.novell.com/documentation/

viii

SUSE Linux Referéncia
Este guia abrange tarefas avancadas de administracdo do sistema com o SUSE
Linux. Uma vers3o online deste documento pode ser encontrada em http://www
-novell _com/documentation/susel0/.

SUSE Linux Aplicativos
Este guia apresenta uma selecdo das ferramentas mais importantes oferecidas pelo
SUSE Linux. Uma versao online deste documento pode ser encontrada em
http://www._novell .com/documentation/susel0l/.

Guia de Administragdo do Novell AppArmor 2.0
Este guia contém informagdes detalhadas sobre o uso do AppArmor em seu
ambiente. Uma versdo online deste documento pode ser encontrada em http://
www . novell _.com/documentation/apparmor/.

3 Convencoes da documentacao

As seguintes convengdes tipograficas sao usadas neste manual:
« /etc/passwd: nomes de arquivo e diretorio
« marcador: substitua marcador pelo valor real
+ PATH: a variavel de ambiente PATH
+ Is, --help: comandos, opg¢des e parametros
* USer: usuarios ou grupos

* [Att], [Att] + [F1]: uma tecla ou combinacdo de teclas para pressionar, mostradas em
maitsculas como no teclado

» Arquivo, Arquivo - Salvar Como: itens de menu, botdes

* Pingiiins dan¢ando (Capitulo Pingiiins, T Referéncia): Referéncia a um capitulo em
outro manual.
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http://www.novell.com/documentation/suse10/
http://www.novell.com/documentation/suse10/
http://www.novell.com/documentation/suse101/
http://www.novell.com/documentation/apparmor/
http://www.novell.com/documentation/apparmor/

4 Sobre a elaboracao deste manual

Este manual foi desenvolvido no Novdoc, um subconjunto de DocBook (consulte
http://www.docbook.org.) Os arquivos de origem XML foram validados por
xmBlint, processados por Xsltproc e convertidos em XSL-FO com uma versio
personalizada das folhas de estilo de Norman Walsh. O PDF final é formatado com
XEP do RenderX.

5 Reconhecimento

Os desenvolvedores do Linux estdo voluntariamente empenhados com a promog¢do do
desenvolvimento do Linux em escala global. Agradecemos por seus esforcos — esta
distribuicdo ndo seria possivel sem eles. Ademais, gostariamos de agradecer a Frank
Zappa e a Pawar. Agradecimentos especiais, claro, a Linus Torvalds.

Divirta-se!

Equipe SUSE
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Instalacao com o YaST

Este capitulo o orientara sistematicamente durante a instalagio do sistema SUSE Linux
com o assistente do sistema YaST. A descri¢do da preparagdo do processo de instalagao
¢ acompanhada de informagdes basicas que o ajudardo a tomar as decisdes certas durante
as etapas individuais de configuracao.

1.1 Inicializacao do sistema para
instalacao

Insira o primeiro CD ou 0 DVD do SUSE Linux na unidade. Em seguida, reinicialize
o computador para iniciar o programa de instalacio a partir da midia na unidade.

1.2 A tela de inicializacao

A tela de inicializacdo exibe varias opgdes para o procedimento de instalagdo. Inicializar
do Disco Rigido inicializa o sistema instalado. Esse item é selecionado por padrio, pois
0 CD ¢ geralmente deixado na unidade. Para instalar o sistema, selecione uma das
opgoes de instalacdo com as teclas de seta. As opgdes relevantes sdo:

Instalacdo

O modo de instalacdo normal. Todas as func¢ées de hardware moderno estio
habilitadas.

Instalacdao com o YaST
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Instalacio — ACPI desabilitado
Se a instalac3o normal falhar, pode ser que o hardware do sistema nao suporte a
ACPI (Advanced Configuration and Power Interface — Interface de Energia e
Configuracido Avancada). Se for esse o caso, use essa opgao para instalagdo sem
suporte a ACPI.

Instalagdo — Configuracoes seguras
Inicializa o sistema com o modo DMA (para unidades de CD-ROM) e as funcdes
de gerenciamento de energia desabilitadas. Os especialistas também podem usar a
linha de comando para digitar ou mudar pardmetros do kernel.

Use as teclas de funcio indicadas na barra, na parte inferior da tela, para mudar varias
configuracdes de instalagio.

Ajuda sensivel ao contexto para o elemento ativo da tela de inicializagao.

Selecione o idioma de exibi¢do para a instalacio.

Veja outras opcdes que podem ser definidas para a instalagdo.

Apos pressionar , vocé pode definir outras opc¢des:

Selecdo de varios modos de exibicdo grafica para a instalacdo. O modo de texto
pode ser selecionado se a instalagdo grafica causar problemas.

Normalmente, a instalacdo é realizada a partir da midia de instalacdo inserida.
Outras fontes, como servidores FTP ou NFS, podem ser selecionadas aqui. Se a
instalagdo for conduzida em uma rede com um servidor SLP, uma das fontes de
instalagdo disponiveis no servidor pode ser selecionada com esta opgdo. Ha
informacdes sobre SLP disponiveis no Capitulo Servicos SLP na rede (tReferéncia).

Use esta tecla para informar ao sistema que ha um disco opcional com uma
atualizagdo de driver para SUSE Linux. Vocé sera solicitado a inserir o disco de
atualizacdo no ponto adequado do processo instalagao.
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Alguns segundos ap06s o inicio da instalagio, o SUSE Linux carrega um sistema Linux
minimo para a execucdo do procedimento de instalacdo. Se vocé deseja saber o que
ocorre durante o processo de inicializagao, pressione para ver a rolagem de
mensagens e informacdes de copyright. No fim do processo de carregamento, o programa
de instalacdo do YaST ¢ iniciado. Ap6s mais alguns segundos, a tela devera exibir o
instalador grafico.

A instalacdo real do SUSE Linux inicia neste ponto. Todas as telas do YaST possuem
um layout comum. Todos os botdes, campos de entrada e listas podem ser acessados
com o mouse ou o teclado. Se o ponteiro do mouse ndo se mover, isso indica que o
mouse ndo foi detectado automaticamente. Nesse caso, use o teclado por enquanto. A
navegacdo com o teclado é semelhante a descrita na Segdo 2.11.1, “Navegacdo em
modulos” (p 72).

1.3 Selecao de idioma

Em geral, o YaST e o SUSE Linux podem ser configurados para usar idiomas diferentes
de acordo com suas necessidades. O idioma selecionado aqui também ¢é usado para o
layout do teclado. Além disso, o YaST usa a configuragdo de idioma para determinar
o fuso horario do relogio do sistema. Essas configuragdes podem ser modificadas mais
tarde, juntamente com a selecdo de idiomas secundarios a serem instalados no sistema.
Se o0 mouse ndo funcionar, selecione o idioma com as teclas de seta e pressione
até que Proximo esteja realgado. Em seguida, pressione para confirmar a selecio
do idioma.

1.4 Contrato de licenca

Leia todo o contrato de licenca exibido na tela. Se vocé aceitar os termos, escolha Sim,
aceito o Contrato de Licenga e clique em Proximo para confirmar sua sele¢do. Se vocé
ndo aceitar o contrato de licenca, ndo tera permissao para instalar o SUSE Linux e a
instalacdo sera encerrada.

Instalacdao com o YaST
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1.5 Modo de instalacao

Selecione Nova instalacdo ou Atualizar um sistema existente. A atualizacgio é possivel
somente se ja houver um sistema SUSE Linux instalado. Se ja houver um sistema SUSE
Linux instalado, use Outro para acessar duas opgdes avancadas: inicializar o sistema
instalado com Fazer Boot em sistema instalado ou, se a inicializacdo do sistema instalado
falhar, tente solucionar o problema com Reparar o sistema instalado. Se nenhum sistema
SUSE Linux estiver instalado, vocé podera realizar somente a nova instalacao.

As secdes a seguir descrevem o procedimento de instalagdo de um novo sistema. Obtenha
instrucdes detalhadas para uma atualizacio do sistema na Secdo 2.3.5, “Atualizando o
sistema” (p 38). Obtenha uma descri¢do das opgdes de reparo do sistema na “Usando
0 Reparo do Sistema do YaST” (p 245).

1.6 Selecao de area de trabalho

No SUSE Linux, vocé pode escolher entre varias areas de trabalho. KDE e GNOME
sdo ambientes avangados, com area de trabalho grafica, semelhantes ao Windows ©.
Encontre informagdes sobre eles no Capitulo 5, Nogédes bdsicas sobre a darea de trabalho
do KDE (p 137) e no Capitulo 7, Nog¢des bdsicas sobre a drea de trabalho do GNOME
(p 177). Se vocé ndo optar por um deles, escolha Outros e clique em Selecionar para
obter mais opcdes. Com o Sistema Grdfico Minimo, instale um gerenciador de janelas
grafico que permite a execucdo de aplicativos X11 auténomos e de janelas do console,
mas ndo proporciona a funcionalidade da 4rea de trabalho integrada comum. Em Modo
de Texto, somente os terminais do console estdo disponiveis.

1.7 Configuracoes de instalacao

Apo6s uma analise completa do sistema, o YaST apresenta sugestdes vidveis sobre todas
as configuragdes de instalagdo. As op¢des que algumas vezes precisam de intervengado
manual na maioria das situag¢des de instalagio comum sio apresentadas na guia Visdo
Geral. Encontre mais opgdes especiais na guia Especialista. Apos configurar qualquer
um dos itens apresentados nessas caixas de didlogo, vocé retornara sempre a janela de
configuragoes, que é atualizada de acordo com essas configuracdes. As configuracdes
individuais serdo discutidas nas se¢des a seguir.

Inicializacao



Figura 1.1 Configuracédes de instalacdo

Preparation Ed Installation Settings
¥ Language
¥ License Agreement
¥ System Analysis Click any headline to make changes or use the "Change_.." menu below.
¥ TimeZone
¥ Desktop Selection Overview | Expert
Installation Partitioning
= Installation Summary
. * Format partition fd 8 ME) for swap
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* Network
& Online Update * Standard System with KDE (2.3 GB total)
* Users
® Cleanup Language
* Release Notes ® Primary Language: English {US)
® Hardware Configuration
Show Release Notes
Change... =
Help Back Abort {Accept !

1.7.1 Particionamento

Geralmente, o YaST propde um esquema de particionamento razoavel que pode ser
aceito sem mudancas. O YaST também pode ser usado para personalizar o
particionamento. Esta secdo descreve as etapas necessarias.

Tipos de particao

Cada disco rigido possui uma tabela de particdes com espaco para quatro entradas. Uma
entrada da tabela de partigdes pode corresponder a uma partigao primaria ou estendida.
No entanto, somente uma entrada de particdo estendida é permitida.

Uma parti¢do primaria consiste simplesmente em uma faixa continua de cilindros (areas
de disco fisico) atribuidas a um determinado sistema operacional. Somente com
participacOes primarias, vocé estaria limitado a quatro parti¢des por disco rigido, pois
mais particdes ndo se encaixariam na tabela de particdes. Esta é a razdo pela qual
parti¢Oes estendidas sdo usadas. As particdes estendidas também sdo faixas continuas
de cilindros de disco, mas uma partigdo estendida pode ser subdividida em particdes

Instalacdao com o YaST
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logicas. Particdes logicas ndo requerem entradas na tabela de partigdes. Em outras
palavras, uma particio estendida é um recipiente para parti¢des 16gicas.

Se vocé precisar de mais de quatro particdes, crie uma particdo estendida como a quarta
parti¢do ou particdo anterior. Essa parti¢do estendida deve segmentar a faixa inteira do
cilindro livre restante. Em seguida, crie varias particOes logicas dentro da partigao
estendida. O niimero maximo de parti¢des 16gicas é 15 em discos SCSI, SATA e
Firewire, e 63 em discos (E)IDE. Ndo importa o tipo de parti¢do usada para Linux.
Particdes primarias e 16gicas funcionam de forma satisfatoria.

DICA: Discos rigidos com um rétulo de disco GPT

Em arquiteturas que usam o rétulo de disco GPT, o numero de parti¢des
primarias ndo é restrito. Conseqgiientemente, ndo ha parti¢des légicas neste
caso.

Espaco em disco necessario

O YaST normalmente propde um esquema de particionamento razoavel com espaco
em disco suficiente. Se vocé quiser implementar o seu proprio esquema de
particionamento, considere as recomendagdes a seguir a respeito dos requisitos para os
diferentes tipos de sistemas.

Sistema minimo: 500 MB
Nenhuma interface grafica (Sistema X Window) estd instalada, o que significa que
somente os aplicativos de console podem ser usados. Além disso, apenas uma
selecdo de software muito basica esta instalada.

Sistema minimo com interface grafica: 700 MB
Ele inclui o Sistema X Window e alguns aplicativos.

Sistema padrdo: 2,5 GB
Ele inclui um ambiente moderno de area de trabalho, como KDE ou GNOME, e
também fornece espago suficiente para suites de aplicativos grandes, como
OpenOffice.org e Netscape ou Mozilla.

As partigdes a serem criadas dependem do espaco disponivel. A seguir ha algumas
diretrizes de particionamento basicas:

Inicializacao



Até 4 GB:
Uma particio para o espago de troca e uma partigao raiz (/). Neste caso, a parti¢io
raiz deve permitir esses diretorios, que freqiientemente residem em suas proprias
particdes, se mais espago estiver disponivel.

4 GB ou mais:
Uma parti¢do de troca, uma partigao raiz (1 GB) e uma particdo de cada para os
seguintes diretorios conforme o necessario: Zusr (4 GB ou mais), /opt (4 GB
ou mais) e /var (1 GB). Se vocé nio deseja ter particdes separadas para esses
diretorios, adicione o espaco em disco sugerido a parti¢do raiz. O restante do espago
disponivel pode ser usado para /home.

Dependendo do hardware, também pode ser util criar uma partigao de boot (/boot)
para manter o mecanismo de boot e o kernel do Linux. Essa particao deve estar localizada
no inicio do disco e deve ter, no minimo, 8 MB ou um cilindro. Como regra geral, crie
sempre essa particdo se ela tiver sido incluida na proposta original do YaST. Se vocé
ndo estiver seguro sobre isso, crie uma parti¢do de boot por precaucio.

Esteja ciente de que alguns programas (a maioria comerciais) instalam seus dados em
/opt. Portanto, crie uma particio separada em Z0pt ou torne a parti¢io raiz grande
o suficiente. KDE e GNOME também s3o instalados em Zopt.

Particionando com o YaST

Quando vocé seleciona o item de particionamento na janela de sugestdo pela primeira
vez, a caixa de didlogo de particionamento do YaST exibe as configuragdes de particdo
como propostas no momento. Aceite essas configuragdes atuais como estdo ou mude-
as antes de continuar. Outra opcao é descartar todas as configuracdes e iniciar a partir
do zero.

Nada sera mudado na configuracdo do particionamento se vocé selecionar Aceitar
Proposta. Se vocé selecionar Configuracdo de Particdo de Base Nessa Proposta, o
Particionador Expert sera aberto. Ele permite ajustar cada detalhe da configuragao da
particdo. Essa caixa de didlogo sera explicada na Secdo 2.9.5, “Particionador” (p 61).
A configuracdo original como proposta pelo YaST é oferecida nessa caixa de didlogo
como ponto de partida.

Selecione Criar Configuracdo de Particdo Personalizada abre a caixa de dialogo para
selecdo de disco rigido. Use a lista para escolher entre os discos rigidos existentes no
sistema. O SUSE Linux sera instalado no disco selecionado nesta caixa de dialogo.
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A proxima etapa ¢ determinar se o disco inteiro deve ser usado (Use o Disco Rigido
Inteiro) ou se qualquer parti¢do existente (se disponivel) deve ser usada para a instalacio.
Se um sistema operacional Windows for encontrado no disco, vocé sera solicitado a
informar se deseja apagar ou redimensionar a parti¢do. Antes de fazer isso, leia a
“Redimensionando uma particdo Windows” (p 10). Se desejar, va para a caixa de
didlogo Particionador Expert para criar uma configuracdo de parti¢do personalizada
como descrito na Se¢do 2.9.5, “Particionador” (p 61).

ATENCAO: Usando o disco rigido inteiro para a instalacio

Se vocé escolher Use o Disco Rigido Inteiro, todos os dados existentes no disco
rigido serao completamente apagados posteriormente, durante o processo de
instalacao e, apds esta etapa, estarao perdidos.

Durante a instalagdo, o YaST verifica se o espago em disco é suficiente para a selecdo
de software feita. Caso ndo seja, o YaST muda a selecao de software automaticamente.
A caixa de didlogo da proposta exibe um aviso para informa-lo sobre isso. Desde que
haja espaco em disco suficiente disponivel, o YaST simplesmente aceita as configuracdes
e particiona o disco rigido de acordo com essas configuracdes.

Redimensionando uma particao Windows

Se um disco rigido com uma particio Windows FAT ou NTES tiver sido selecionado
como o destino da instalagdo, o YaST oferece a opcdo de apagar essa parti¢do ou
diminui-la. Dessa forma, vocé pode instalar o SUSE Linux mesmo se ndo houver espago
suficiente no disco rigido naquele momento. Essa funcionalidade é especialmente 1til
se o disco rigido selecionado contiver somente uma particdo Windows que abranja o
disco rigido inteiro. Algumas vezes, temos este caso em computadores nos quais o
Windows esta pré-instalado. Se o YaST identificar que ndo ha espago suficiente no
disco rigido selecionado, mas que podera haver espaco se uma particio Windows for
apagada ou diminuida, sera apresentada uma caixa de dialogo na qual vocé pode escolher
uma dessas opcdes.
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Figura 1.2 Opcoes possiveis em particoes Windows

The selected hard disk is Preparing Hard Disk -- Step 2
probably used by Windows
There is not enough space for
SUSE Linux. You can either
delete Windows completely
arshrink itto get enough
free space.

It you delete Windows, all
data on this partition will be
irreversibly lost in the
installation. When shrinking
Windows, we strongly
recommend a data backup,
because the data mustbe 1IDE, 4.0 GB, /devihda, IBM-DTTA-350430
rearganized. This may fail
under rare circumstances.

Installing

This disk appearsto be used by Windows.
There is not enough space to install Linux

Delete Windows completely

® shrink Windows partition

Back Abart et

Se vocé selecionar Deletar o Windows Completamente, a particio Windows sera marcada
para ser apagada e o espacgo sera usado para a instalagdo do SUSE Linux.

ATENGCAO: Apagando o Windows

Se vocé apagar o Windows, todos os dados serao perdidos, sem possibilidade
de recuperagao, assim que a formatagao for iniciada.

Para diminuir a particio Windows, interrompa a instalagdo e inicialize 0 Windows para
preparar a particdo a partir deste local. Embora essa etapa ndo seja absolutamente
necessaria para particdes FAT, ela acelera o processo de redimensionamento e também
o torna mais seguro. Essas etapas sdo vitais para particoes NTFS.

Sistema de arquivos FAT
No Windows, execute primeiro o scandisk para verificar se a parti¢do FAT ndo
possui fragmentos de arquivos perdidos e links cruzados. Depois disso, execute o
defrag para mover os arquivos para o inicio da particdo. Isso acelera o procedimento
de redimensionamento no Linux.

Se vocé otimizou as configuracdes de memoria virtual no Windows para que um
arquivo de troca contiguo seja usado com o mesmo limite de tamanho inicial
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(minimo) e maximo, considere outra etapa. Com essas configuracdes do Windows,
o redimensionamento pode dividir o arquivo de troca em muitas partes pequenas
dispersas por toda a parti¢ao FAT. Seria necessario também que o arquivo de troca
inteiro fosse movido durante o redimensionamento, o que tornaria o processo
extremamente lento. Portanto, € util desabilitar essas otimiza¢des do Windows no
momento e reabilita-las apds o redimensionamento ser concluido.

Sistema de arquivos NTFS
No Windows, execute o scandisk e o defrag para mover os arquivos para o inicio
do disco rigido. Ao contrario do sistema de arquivos FAT, neste caso é necessario
que voce realize essas etapas. Caso contrario, a particio NTFES nio podera ser
redimensionada.

IMPORTANTE: Desabilitando o arquivo de troca do Windows

Se vocé opera o sistema com um arquivo de troca permanente em um sistema
de arquivos NTFS, esse arquivo deve estar localizado no fim do disco rigido e
deve permanecer la independente do defrag. Portanto, talvez seja impossivel
diminuir a particao de modo suficiente. Nesse caso, desative temporariamente
o arquivo de troca (@ memoria virtual no Windows). Apés a particdo ser
redimensionada, reconfigure a meméria virtual.

Depois dessas preparacdes, retorne a configuracdo de particionamento Linux e selecione
Diminuir a Particdo Windows. Apos uma verificagao rapida na particdo, o YaST abre
uma caixa de didlogo com uma sugestio de redimensionamento da particio Windows.

12 Inicializacdo



Figura 1.3 Redimensionando a particdo Windows
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The actual resizing will be
performed only after you
contirm all yoursettings in the
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O primeiro grafico de barras mostra quanto espago em disco o0 Windows ocupa no
momento e quanto espago ainda esta disponivel. O segundo grafico de barras mostra
como o espaco deve ser distribuido apés o redimensionamento, de acordo com a proposta
atual do YaST. Consulte a Figura 1.3, “Redimensionando a parti¢gdo Windows” (p 13).
Aceite as configuracdes propostas ou use o controle deslizante para mudar o tamanho
da particdo (dentro de determinados limites).

Se vocé sair desta caixa de didlogo selecionando Prdximo, as configuracdes serdo
armazenadas e vocé retornard a caixa de dialogo anterior. O redimensionamento real
ocotre posteriormente, antes de o disco rigido ser formatado.

IMPORTANTE: Sistemas Windows instalados em particoes NTFS

Por padrao, as versdes do Windows NT, 2000 e XP usam o sistema de arquivos
NTFS. De forma diferente dos sistemas de arquivos FAT, os sistemas de arquivos
NTFS s6 podem ser lidos no Linux. Isso significa que vocé pode ler os arquivos
do Windows no Linux, mas ndo pode edita-los. Se vocé desejar o acesso de
gravacao aos dados do Windows e nao precisar do sistema de arquivos NTFS,
reinstale o Windows em um sistema de arquivos FAT32. Nesse caso, podera
ter acesso completo aos dados do Windows no SUSE Linux.

Instalacao com o YaST
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1.7.2 Software

O SUSE Linux contém varios pacotes de software para diversas finalidades de aplicagio.
Clique em Software na janela de sugestao para iniciar a selecio de software e modificar
0 escopo da instalacdo de acordo com as suas necessidades. Selecione suas categorias
na lista no meio e consulte a descrigdo na janela da direita. Cada categoria contém varios
pacotes de software que atendem a maioria dos requisitos para a categoria. Para obter
uma selecio mais detalhada de pacotes de software a instalar, selecione Detalhes para
alternar para o Gerenciador de pacotes do YaST. Consulte a Figura 1.4, “Instalando e

removendo software com o gerenciador de pacotes do YaST” (p 14).

Figura 1.4 Instalando e removendo software com o gerenciador de pacotes do YaST
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Mudando o escopo de instalacao

Se vocé tiver necessidades especificas de software, modifique a selecdo atual com o
gerenciador de pacotes, que facilita bastante essa tarefa. O gerenciador de pacotes
oferece diversos critérios de filtro para simplificar a selecdo de varios pacotes no SUSE
Linux.

A caixa de sele¢do do filtro esta localizada na parte superior esquerda, abaixo da barra
de menus. Apds iniciar, o filtro ativo € Selecdes. Esse filtro classifica os pacotes de
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programas pelo proposito do aplicativo, como aplicativos multimidia ou para escritorio.
Esses grupos estdo relacionados na caixa de selegdo do filtro. Os pacotes incluidos no
tipo de sistema atual estdo pré-selecionados. Clique nas caixas de selecdo para marcar
ou desmarcar selegOes inteiras ou grupos para a instalagao.

A parte direita da janela exibe uma tabela que relaciona os pacotes individuais incluidos
na selecdo atual. A coluna da tabela mais a esquerda mostra o status atual de cada
pacote. Dois flags de status sdo especialmente relevantes para a instalagdo: Instalar (a
caixa ao lado do nome do pacote esta marcada) e Ndo Instalar (a caixa estd vazia). Para
selecionar ou anular a selecdo de pacotes de software, clique na caixa de status até que
o status desejado seja exibido. Outra opg¢ao é clicar com o botio direito do mouse na
linha do pacote e acessar um menu popup que relaciona todas as configuracdes de status
possiveis. Para obter mais informagdes sobre elas, leia a descri¢do detalhada deste
modulo na Secdo 2.3.1, “Instalando e removendo software” (p 29).

Outros filtros

Clique na caixa de selecdo do filtro para ver os outros filtros possiveis. A selecdo que
esta de acordo com Grupos de Pacotes também pode ser usada para a instalacdo. Esse
filtro classifica os pacotes de programa por assuntos em uma estrutura de arvore a
esquerda. Quanto mais vocé expande as ramificacdes, mais especifica é a selegdo de
pacotes; os poucos pacotes sdo exibidos em uma lista de pacotes associados a direita.

Use Pesquisa para pesquisar um pacote especifico. Isso é explicado em detalhes na
Secdo 2.3.1, “Instalando e removendo software” (p 29).

Dependéncias e conflitos de pacotes

Naio é possivel que vocé instale simplesmente qualquer combinacdo de pacotes de
software. Os diferentes pacotes de software devem ser compativeis. Caso contrario,
eles podem interferir uns com os outros e causar conflitos que afetam o sistema como
um todo. Portanto, pode ser que vocé veja alertas sobre dependéncias ou conflitos de
pacotes ndo resolvidos apds selecionar ou anular a selecio de pacotes de software nessa
caixa de diadlogo. Se vocé instalar o SUSE Linux pela primeira vez ou se vocé nao
compreender os alertas, leia a Segdo 2.3.1, “Instalando e removendo software” (p 29),
que oferece informagoes detalhadas sobre a operagdo do gerenciador de pacotes e um
breve resumo da organizacdo do software no Linux.

Instalacao com o YaST

15



16

ATENCAO

O software pré-selecionado para instalacao é baseado em uma longa

experiéncia, sendo geralmente adequado para as necessidades da maioria dos
novos usuarios e usuarios domésticos avancados. Em geral, ndo ha necessidade
de mudar algo aqui. Entretanto, se vocé decidir selecionar ou anular a sele¢ao
de qualquer pacote, deve estar ciente das conseqiiéncias. Observe especialmente
qualquer aviso e evite anular a sele¢ao de qualquer pacote do sistema basico.

Saindo da selecao do software

Quando estiver satisfeito com a sele¢do do software e quando todas as dependéncias
ou conflitos de pacotes estiverem resolvidos, clique em Aceitar para aplicar as mudancas
e sair do mddulo. Durante o processo de instalacdo, as mudangas sdo registradas
internamente e aplicadas posteriormente quando a instalacio propriamente dita é iniciada.

1.7.3 Idioma

O idioma foi selecionado no inicio da instalagcdo, como descrito na Segdo 1.3, “Sele¢io
de idioma” (p 5). No entanto, vocé pode mudar essa configuracdo aqui e também
selecionar qualquer idioma adicional para instalar no sistema. Na parte superior desta
caixa de didlogo, selecione o idioma primario. Este é o idioma que sera ativado apos a
instalacdo. Selecione as opcOes para adaptar as configuragdes de teclado e fuso horario
de acordo com o idioma primario, se desejar. Como opc¢do, use Detalhes para definir
o0 idioma para o usudrio root. Ha trés opc¢des:

somente ctype
O valor da variavel LC_CTYPE no arquivo Zetc/sysconfig/language é
adotado para o usuario root. Isso define a localizagdo das chamadas de funcdo
especificas do idioma.

sim
O usuario root possui as mesmas configuragdes de idioma que o usuario local.

nao
As configuragdes de idioma para o usuario root nio sio afetadas pela selecdo do
idioma. Todas as variaveis locale ndo estardo definidas.
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A configuragio de Local e também pode ser definida explicitamente com Configuragdo
Detalhada de Local.

A lista, na parte inferior da caixa de didlogo de idioma, permite a selecdo de idiomas
adicionais a serem instalados. Para todos os idiomas selecionados nessa lista, o YaST
verifica se ha algum pacote especifico de idioma em qualquer pacote da selecio de
software atual. Se houver, esses pacotes serdo instalados.

Clique em Aceitar para concluir a configuracéo.

1.7.4 Sistema

Esta caixa de didlogo apresenta todas as informacdes de hardware que o YaST poderia
obter sobre o computador. Selecione qualquer item na lista e clique em Detalhes para
ver informacdes detalhadas sobre o item selecionado. Vocé também pode adicionar
IDs de PCI aos drivers de dispositivo com esta caixa de dialogo.

1.7.5 Layout do teclado

Selecione o layout do teclado na lista. Por padrdo, o layout corresponde ao idioma
selecionado. Apds mudar o layout, teste os caracteres que sao especiais para o layout
do idioma selecionado a fim de verificar se a selegao esta correta. Se vocé deseja definir
opgdes especiais em relacdo ao comportamento do teclado, clique em Configuracoes
de Especialista. Ha mais informag0es a respeito na Secdo 2.4.10, “Layout do teclado”
(p43). Ao concluir, clique em Aceitar para retornar a caixa de didlogo de configuracdes
de instalacdo.

1.7.6 Inicializacao

Na instalacdo, o YaST propde uma configuracdo de boot para seu sistema. Normalmente,
vocé ndo precisa mudar essas configuracdes. No entanto, se vocé precisar de uma
configuracdo personalizada, modifique a proposta do seu sistema.

Uma possibilidade é configurar o mecanismo de boot para usar um disquete de boot
especial. Embora isso apresente a desvantagem de requerer que o disquete de boot esteja
na unidade no momento da inicializagdo, o mecanismo de boot permanece intacto.
Normalmente isso ndo deve ser necessario, porém, pois o YaST pode configurar o
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carregador de boot para inicializar outros sistemas operacionais existentes também.
Outra possibilidade com a configuracdo é mudar o local do mecanismo de boot no disco
rigido.

Para mudar a configuracio de boot proposta pelo YaST, selecione Executando Boot
para abrir uma caixa de dialogo na qual vocé pode mudar muitos detalhes do mecanismo
de boot. Para obter informacdes, leia a Se¢do “Configurando o carregador de boot com
0 YaST” (Capitulo 9, O Carregador de Boot, tReferéncia). Somente usudrios experientes
devem mudar o método de boot.

1.7.7 Nivel de execucao padrao

O SUSE Linux pode ser inicializado em niveis de execucdo diferentes. Normalmente,
nao ha necessidade de efetuar mudancas, mas se necessario, defina o nivel de execucdo
padrdo com esta caixa de didlogo. Consulte a Secdo 2.9.8, “Servicos do Sistema

(Runlevel)” (p 67) para obter informacdes sobre a configuracdo de nivel de execucao.

1.7.8 Fuso horario

Nessa caixa de dialogo, selecione sua regido e o fuso horario nas listas. Durante a
instalacdo, ambos sdo predefinidos de acordo com o idioma de instalacdo selecionado.
Escolha entre Hordrio Local e UTC (GMT) em Reldgio de Hardware Definido Como.
A selecdo depende de como o reldgio de hardware do BIOS esta definido na sua
maquina. Se ele estiver definido como GMT, que corresponde a UTC, o seu sistema
contara com o SUSE Linux para alternar automaticamente entre o horario padrdo e o
horéario de verdo. Clique em Mudar para definir a data e hora atuais. Ao concluir, clique
em Aceitar para retornar a caixa de didlogo de configuragdes de instalagio.

1.7.9 Iniciando a instalacao

Ap0s realizar todas as configuracdes de instalacio, clique em Aceifar na janela de
sugestdo para iniciar a instalacdo. Confirme com /nstalar na caixa de dialogo aberta.
Geralmente, o tempo de instalagdo é de 15 a 30 minutos, dependendo do desempenho
do sistema e do software selecionado. Assim que todos os pacotes estiverem instalados,
0 YaST sera inicializado em um novo sistema Linux. Apds essa etapa, vocé pode
configurar o hardware e os servicos do sistema.
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1.8 Concluindo a instalacao

Ap6s concluir a configuracdo basica do sistema e a instala¢do de todos os pacotes de
software selecionados, forneca uma senha para a conta do administrador do sistema (o
usudrio root). Em seguida, vocé pode configurar o acesso a Internet e a conexdo de
rede. Com uma conexado com a Internet em funcionamento, vocé pode realizar uma
atualizagdo do sistema como parte da instalagdo. Também ¢ possivel configurar um
servidor de autenticagido para uma administracio de usuario centralizada em uma rede
local. Por fim, configure os dispositivos de hardware conectados a maquina.

1.8.1 Senha de root

root é o nome do superusuario, que é o administrador do sistema. Diferentemente dos
usuarios comuns, que podem ou ndo ter permissao para desempenhar determinadas
acdes no sistema, o root tem um poder ilimitado para desempenhar qualquer ac3o:
mudar a configuracio do sistema, instalar programas e configurar novo hardware. Se
0s usudrios esquecerem suas senhas ou tiverem outros problemas com o sistema, o
root poderd ajuda-los. A conta do root s6 deve ser usada para fins de administracao,
manutencio e reparo do sistema. E extremamente arriscado efetuar login como root
durante o trabalho diario: um tnico erro poderia levar a uma perda irrecuperavel de
muitos arquivos do sistema.

Para fins de verificagdo, a senha de root deve ser digitada duas vezes. Nao se esqueca
da senha de root. Apos ser digitada, essa senha ndo podera ser recuperada.

ATENCAO: O usuario root

O usuario root tem todas as permissdes necessarias para fazer mudangas no
sistema. Para conduzir tais tarefas, a senha de root é necessaria. Vocé nao
pode conduzir tarefa administrativa alguma sem essa senha.

1.8.2 Configuracao de rede

Vocé agora pode configurar qualquer dispositivo de rede para uma conexio com o
mundo exterior, como placas de rede, modems e hardware ISDN ou DSL. Se vocé
possui esses dispositivos, € uma boa idéia configura-los neste momento, pois uma
conexdo com a Internet permite que o YaST recupere todas as atualizacdes disponiveis
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do SUSE Linux e as inclua na instalacdo. Para configurar o hardware de rede nesta

etapa, consulte a Secdo “Configurando uma conex@o de rede com o YaST” (Capitulo 18,
Rede basica, tReferéncia). Caso contrario, selecione Saltar Configuragdo e clique em
Proximo. O hardware de rede também pode ser configurado apo6s a instalagao do sistema.

1.8.3 Configuracao de firewall

Quando vocé se conectar a uma rede, um firewall serd iniciado automaticamente na
interface configurada. As configuragdes de firewall sdo exibidas na caixa de didlogo
de configuracdo de rede. A proposta de configuracio do firewall seré atualizada
automaticamente a cada vez que a configuragio de interfaces ou servigos for modificada.
Para adaptar as configuragdes automaticas as suas proprias preferéncias, clique em
Modificar - Firewall. Na nova caixa de dialogo, determine se o firewall deve ser
iniciado. Se vocé nio deseja que o firewall seja iniciado, selecione a opg¢ao apropriada
e saia da caixa de didlogo. Para iniciar e configurar o firewall, clique em Proximo para
acessar uma série de caixas de didlogo semelhantes aquelas descritas na “Configurando
com o YaST” (Capitulo 4, Seguranca no Linux, tReferéncia).

1.8.4 Testando a conexao com a Internet

Se vocé configurou uma conexdo com a Internet, podera testa-la agora. Para isso, o
YaST estabelece uma conexdo com o servidor SUSE e verifica se ha qualquer atualizacio
de produto disponivel para a sua versdao do SUSE Linux. Se houver essas atualizagdes,
elas podem ser incluidas na instalagdo. Também é feito o download das notas de versio
mais recentes. Vocé pode ler essas notas no fim da instalagao.

Se vocé ndo quiser testar a conexao neste momento, selecione Ignorar Teste e clique
em Proximo. Esse procedimento também ignora o download de atualizacdes de produtos
e notas de versao.

1.8.5 Carregando atualizacoes de software

Se o YaST foi capaz de estabelecer uma conexdo com servidores SUSE, selecione se
uma atualizagdo online do YaST deve ser realizada. Se houver qualquer pacote de patch
disponivel nos servidores, faga o download e instale-os agora para corrigir erros
conhecidos ou problemas de seguranca.
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IMPORTANTE: Fazendo o download de atualizacGes de software

O download de atualizacdes pode ser demorado, dependendo da largura de
banda da conexao com a Internet e do tamanho dos arquivos de atualizagao.

Para executar uma atualizagido do software imediatamente, selecione Sim, executar
atualizacdo online agora e clique em OK. Esse procedimento abre a caixa de didlogo
de atualizagdo online do YaST com uma lista de patches disponiveis (se houver), que
podem ser selecionados e carregados. Para obter informagdes sobre o processo, leia a
Secdo 2.3.3, “Atualizando software online” (p 37). Esse tipo de atualizacdo pode ser
feito a qualquer momento apos a instalacdo. Se preferir ndo atualizar agora, selecione
Ignorar Atualizagdo e clique em OK.

1.8.6 Autenticacao do usuario

Se o acesso a rede foi configurado de forma bem-sucedida durante as etapas anteriores
da instalacdo, vocé agora tem quatro possibilidades de gerenciar contas de usuario no
sistema.

Administracdo de usuario local
Os usuarios sdo administrados localmente no host instalado. Essa é uma op¢ao
adequada para estacOes de trabalho independentes. Os dados do usudrio sdo
gerenciados pelo arquivo local Zetc/passwd.

LDAP
Os usudrios sdo administrados centralmente em um servidor LDAP em todos os
sistemas da rede.

NIS
Os usuarios sdo administrados centralmente em um servidor NIS em todos os
sistemas da rede.

Samba
A autenticacdo SMB é geralmente usada em redes com Linux e Windows.

Se todos os requisitos forem atendidos, o YaST abrird uma caixa de didlogo na qual ¢
possivel selecionar o método de administragdo do usuario. Se vocé ndo tiver as conexdes
de rede necessarias, crie contas de usuario local.
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1.8.7 Configurando o host como um cliente
NIS

Para implementar a administracdo do usuario por meio de NIS, configure um cliente
NIS na préxima etapa. Esta secio descreve apenas a configuragio do cliente. A
configuracdo de um servidor NIS com o YaST ¢ descrita no Capitulo Usando o NIS
(tReferéncia).

Na caixa de didlogo do NIS, selecione primeiro se o host tem um endereco IP estatico
ou o obtém por meio de DHCP. Se vocé selecionar DHCP, nao podera especificar um
dominio NIS ou um enderego de servidor NIS, pois eles sdo fornecidos pelo servidor
DHCP. Hé informacdes sobre DHCP disponiveis no Capitulo DHCP (tReferéncia).
Se um endereco IP estatico for usado, especifique o dominio NIS e o servidor NIS
manualmente.

Para pesquisar servidores NIS que transmitem na rede, marque a opgao relevante. Vocé
também pode especificar varios dominios NIS e definir um dominio padrdo. Para cada
dominio, selecione Editar para especificar varios enderecos de servidor ou habilitar a
funcdo de transmissdo por dominio.

Nas configuragdes de especialista, use Responder aos Hosts Remotos para que outros
hosts de rede possam pesquisar qual servidor o cliente usa. Se vocé ativar Servidor
Estragado, as respostas de servidores em portas sem privilégio também serdo aceitas.
Para obter mais informagdes, consulte a pagina do manual de ypbind.

1.8.8 Criando contas de usuario local

O Linux é um sistema operacional que permite a varios usuarios trabalharem no mesmo
sistema simultaneamente. Cada usuario precisa de uma conta de usuario para efetuar
login no sistema. Com as contas de usuario, o sistema ganha muito em termos de
seguranca. Por exemplo, usudrios comuns nao podem mudar ou apagar arquivos
necessarios ao funcionamento adequado do sistema. Ao mesmo tempo, os dados pessoais
de um determinado usuario ndao podem ser modificados, visualizados ou falsificados
por outros usuarios. Os usuarios podem configurar seus proprios ambientes de trabalho
e encontra-los inalterados ao efetuar login novamente.
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Se vocé decidir que ndo usard um servidor de autenticacdo para autenticar o usuario,
crie usuarios locais. Qualquer dado relacionado a contas de usuario (nome, login, senha,
etc) é armazenado e gerenciado no sistema instalado.

Figura 1.5 Digitando o nome de usudrio e a senha
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Uma conta de usuario local pode ser criada com a caixa de didlogo mostrada na
Figura 1.5, “Digitando o nome de usudrio e a senha” (p 23). Apo6s digitar o nome e o
sobrenome, especifique um nome de usuario (login). Clique em Sugestdo para que o
sistema gere um nome de usudrio automaticamente.

Por fim, digite uma senha para o usuario. Digite a senha novamente para confirmacdo
(a fim de garantir que vocé ndo digitou algo a mais por engano). O nome de usudrio
informa ao sistema quem € o usuario e a senha ¢é usada para verificar sua identidade.

ATENCAO: Nome de usuario e senha

Lembre-se do nome de usuario e da senha, pois eles serdao necessarios sempre
que vocé efetuar login no sistema.

Para proporcionar uma seguranca eficaz, a senha deve ter de cinco a oito caracteres.
Uma senha pode ter, no maximo, 128 caracteres. No entanto, se nenhum moédulo de
seguranca especial for carregado, somente os primeiros oito caracteres serdo usados
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para distinguir a senha. Senhas diferenciam maitisculas de mindsculas. Caracteres
especiais como tremas n3o sdo permitidos. Outros caracteres especiais (ASCII de 7
bits) e os digitos de 0 a 9 sdo permitidos.

Duas opgdes adicionais estdo disponiveis para usuarios locais:

Receber Mensagens do Sistema por E-Mail
Marcando essa caixa, vocé recebe mensagens do usudrio criadas pelos servicos do
sistema. Normalmente, elas sdo enviadas somente para roOt, que é o administrador
do sistema. Essa opcdo é util para a conta usada com mais freqiiéncia, pois é
altamente recomendavel que o login como root seja efetuado somente em casos
especiais.

Login automatico
Essa opcdo estara disponivel apenas se o KDE for usado como a area de trabalho
padrdo. Quando o sistema ¢ iniciado, o usuario atual é automaticamente conectado.
Esse recurso é ttil principalmente quando o computador é operado por apenas um
usuario.

ATENCAO: Login automatico

Com o login automatico habilitado, o sistema é inicializado diretamente na sua
area de trabalho sem qualquer tipo de autenticagdo. Se vocé armazenar dados
sensiveis no sistema e o computador puder ser acessado por outros usuarios,
nao devera habilitar esta opgao.

Clique em Gerenciamento de Usudrio para criar mais de um usudario. Consulte a
Secdo 2.8.1, “Gerenciamento de Usuario” (p 55) para obter mais informacdes sobre o
gerenciamento de usuario.

1.8.9 Notas de versao

Apbs concluir a configuracdo de autenticacio do usuario, o YaST exibe as notas de
versdo. E aconselhavel ler essas notas, pois elas contém informacdes atualizadas
importantes que nao estavam disponiveis no momento em que os manuais foram
impressos. Se vocé instalou pacotes de atualizacio, leia a versao mais recente das notas
de versdo, conforme obtido nos servidores do SUSE.
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1.9 Configuracao de hardware

No fim da instalagdo, o YaST abre uma caixa de didlogo para a configuracio da placa
de video e de outros componentes de hardware conectados ao sistema, como impressoras
ou placas de som. Clique nos componentes individuais para iniciar a configuragdo de
hardware. Na maioria das vezes, o YaST detecta e configura os dispositivos
automaticamente.

Vocé pode ignorar qualquer dispositivo periférico e configura-lo posteriormente. No
entanto, vocé deve configurar a placa de video imediatamente. Embora as configuracdes
de video autodefinidas pelo YaST sejam normalmente aceitaveis, a maioria dos usuarios
tem preferéncias diferentes em termos de resolucio, intensidade de cor e outros recursos
graficos. Para mudar essas configuracdes, selecione o respectivo item e defina os valores
como desejar. A configuracio esta explicada em mais detalhes na Secdo 2.13.1,
“Propriedades da Placa e do Monitor” (p 77). Conclua a instalacdo do SUSE Linux
com Encerrar na caixa de dialogo final.

1.10 Login grafico

O SUSE Linux esta instalado agora. Inicie sem efetuar login se vocé tiver habilitado o
login automatico no médulo de administracdo do usuério local. Caso ndo tenha feito
isso, verifique o login grafico na sua tela, onde vocé podera digitar seu login e senha
para conectar-se ao sistema.
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Configuracao do sistema com YaST

O YaST, a ferramenta de configuracio usada para instalagdo, também € a ferramenta
de configuracdo do SUSE Linux. Este capitulo abrange a configuracdo do seu sistema
com o YaST. Ele inclui a maior parte do hardware, a interface grafica de usuario, acesso
a Internet, configuracdes de seguranca, administragao de usudrio, instalacdo de software,
atualizagdes de sistema e informacdes sobre o sistema. Ambos os modos grafico e de
texto do YaST estdo disponiveis e fornecem funcionalidade semelhante.

Configure o sistema com o YaST usando varios modulos do YaST. Dependendo da
plataforma de hardware e do software instalado, existem modos diferentes de acessar
o YaST no sistema instalado.

No KDE ou GNOME, inicie o Centro de Controle do YaST a partir do menu do SUSE
(Sistema - YaST). Os médulos de configuracio individuais do YaST também sdo
integrados ao Centro de Controle do KDE. Antes que o YaST seja iniciado, € solicitado
que voce digite a senha de root, pois o YaST precisa de permissdes de administrador
do sistema para mudar os arquivos de sistema.

Para iniciar o YaST a partir da linha de comando, digite os comandos Su (para mudar
para o usuario root) e yast?2. Para iniciar a versdo de texto, digite yast em vez de
yast2. Também use o comando yast para iniciar o programa a partir de um dos
consoles virtuais.

Para plataformas de hardware que ndo suportam um dispositivo de tela préprio e para
a administragdo remota em outros hosts, execute o YaST remotamente. Primeiro, abra
o console no host no qual sera exibido o YaST e digite o comando ssh -X

root@<sistema-a-configurar> para efetuar login no sistema visando configurar
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o root e redirecionar a saida do servidor X para o seu terminal. Apos o login bem-
sucedido do SSH, digite yast2 para iniciar o YaST no modo grafico.

Para iniciar o YaST no modo de texto em outro sistema, use o comando Ssh
root@<sistema-a-configurar> para abrir a conexdo. Em seguida, inicie o
YaST com o comando yast.

Para economizar tempo, os modulos do YaST individuais podem ser iniciados
diretamente. Para iniciar um moédulo, digite yast2 nome_do_mddulo. Exiba uma
lista de todos os nomes de modulos disponiveis no seu sistema com yast2 -1 ou
yast2 --list. Inicie 0o modulo de rede, por exemplo, com yast2 lan.

2.1 Idioma do YaST

Para mudar o idioma do YaST, selecione Sistema — Selecdo de Idioma no Centro de
Controle do YaST. Selecione um idioma, saia do Centro de Controle do YaST, efetue
logout do sistema e efetue login novamente. Na proxima vez em que vocé iniciar o
YaST, a nova configuragao de idioma serd usada. Isso também muda o idioma para
todo o sistema.

Se vocé precisa trabalhar em um idioma diferente, mas nio deseja modificar a
configuracdo de idioma do sistema, pode modificar temporariamente a varidvel LANG.
Para fazer isso, exporte LANG com seu idioma preferido. Por exemplo, para inglés,
digite o comando:

export LANG=""en_US"; yast2

Esse comando modifica a configuracdo LANG somente na sessdo atual. A configuragdo
de idioma de outros usudrios e suas outras sessdes, como janelas de terminal, permanece
inalterada.

2.2 Centro de Controle do YaST

Quando vocé inicia o YaST no modo grafico, o Centro de Controle do YaST ¢ aberto,
como mostrado na Figura 2.1, “Centro de Controle do YaST” (p 29). O quadro esquerdo
contém as categorias disponiveis. Quando vocé clicar em uma categoria, o seu conteido
sera listado no quadro direito. Em seguida, selecione o médulo desejado. Por exemplo,
se vocé selecionar Hardware e clicar em Som no quadro direito, uma caixa de dialogo
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de configuracdo sera aberta para a placa de som. A configuracdo dos itens individuais
geralmente consiste em varias etapas. Pressione Prdximo para prosseguir para a proxima
etapa.

O frame esquerdo da maioria dos médulos exibe o texto de ajuda que oferece sugestdes
de configuracdo e explica as entradas necessarias. Para obter ajuda nos modulos sem
um quadro de ajuda, pressione [F1] ou escolha Ajuda. Apos selecionar as configuragoes
desejadas, conclua o procedimento pressionando Aceitar na tltima pagina da caixa de
dialogo de configuracdo. A configuracao é, entdo, gravada.

Figura 2.1 Centro de Controle do YaST
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2.3 Software

2.3.1 Instalando e removendo software

Para instalar, desinstalar e atualizar software na sua maquina, use Gerenciamento de
Software. Isso abrira a caixa de didlogo do gerenciador de pacotes conforme mostrado
na Figura 2.2, “Gerenciador de pacotes do YaST” (p 30).
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Figura 2.2 Gerenciador de pacotes do YaST
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No SUSE Linux, o software fica disponivel em forma de pacotes RPM. Normalmente,
um pacote contém todos os itens necessarios para um programa: o proprio programa,

os arquivos de configuragdo e toda a documentacdo. Uma lista de pacotes individuais

¢ exibida a direita, na janela de pacotes individuais. O contetdo desta lista é determinado
pelo filtro selecionado no momento. Se, por exemplo, o filtro Selecdo for selecionado,
a janela de pacotes individuais exibira todos os pacotes da selecdo atual.

No gerenciador de pacotes, cada pacote tem um status que determina o que fazer com
0 pacote, como “Instalar” ou “Apagar”. Este status é exibido por um simbolo em uma
caixa de status no inicio da linha. Vocé pode mudar o status clicando ou selecionando
o status desejado no menu que é aberto quando se clica o item com o botao direito do
mouse. Dependendo da situacdo atual, alguns dos possiveis flags de status podem estar
indisponiveis para selecdo. Por exemplo, um pacote que ainda nio foi instalado nio
pode ser definido como “Apagar”. Veja os flags de status disponiveis com Ajuda —
Simbolos.

A cor de fonte usada para varios pacotes na janela de pacotes individuais oferece
informacdes adicionais. Os pacotes instalados, para os quais estdo disponiveis versdes
mais novas na midia de instalacdo, sdo exibidos em azul. Os pacotes instalados, cujos
numeros de versdo sdo posteriores aqueles na midia de instalacdo, sdo exibidos em
vermelho. Porém, como a numeracdo de versdo dos pacotes nem sempre € linear, as
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informacdes podem ndo ser perfeitas, mas devem ser suficientes para indicar os pacotes
com problemas. Se necessario, verifique os nimeros de versao.

DICA: Lista de todos os pacotes instalados

Para exibir uma lista de todos os pacotes instalados, selecione o filtro Fontes
de Instalacdo, selecione Resumo da Instalacdo em Filtros Secunddrios e desative
todas as caixas de selecao exceto Manter.

O status do pacote na janela individual de pacote podera ser mudado
normalmente. Porém, o pacote modificado pode ndao mais satisfazer os critérios
de pesquisa. Para remover tais pacotes da lista, atualize-a com a opcao Lista
de Atualizacdo.

Instalando pacotes

Para instalar pacotes, selecione os pacotes para instalacdo e clique em Aceitar. Pacotes
selecionados devem ter o icone de status /nstalar, uma marca de selecdo. O gerenciador
de pacotes verifica automaticamente as dependéncias e seleciona quaisquer outros
pacotes necessarios (resolucdo de dependéncias). Para exibir outros pacotes necessarios
para instalacdo, antes de clicar em Aceitar, escolha Extras — Mostrar Mudangas
Automadticas de Pacotes no menu principal. Apds instalar pacotes, continue trabalhando
com o gerenciador de pacotes clicando em Instalar Mais ou feche-o clicando em
Concluir.

O gerenciador de pacotes fornece grupos pré-selecionados para instalacdo. Vocé pode
selecionar um grupo inteiro em vez de pacotes Unicos. Para exibir esses grupos, use
Filtro no quadro esquerdo.

DICA: Lista de todos os pacotes disponiveis

Para exibir todos os pacotes na sua midia de instalagdo, use o filtro Grupos de
Pacotes e selecione zzz Todos na parte inferior da arvore. O SUSE Linux contém
um grande namero de pacotes e pode levar algum tempo para exibir esta lista
extensa.

O filtro Sele¢des agrupa pacotes de programa de acordo com a sua aplicacdo, como
aplicativos de multimidia ou de escritorio. Os varios grupos do filtro Selecdes estao
listados com os pacotes instalados pré-selecionados. Clique na caixa de status no inicio
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de uma linha para instalar ou desinstalar essa selecdo. Selecione diretamente um status
clicando o botdo direito do mouse na selecdo e usando o menu de contexto. Na visdo
geral do pacote individual no lado direito, que exibe os pacotes incluidos na selegao
atual, selecione e anule a selecio de pacotes individuais.

Para localizar pacotes especificos de idioma, como textos traduzidos para a interface
de usuario de programas, documentacao e fontes, use o filtro /dioma. Esse filtro mostra
uma lista de todos os idiomas suportados pelo SUSE Linux. Se vocé selecionar um
deles, o quadro direito exibira todos os pacotes disponiveis para este idioma. Entre
essas opgoes, todos os pacotes que se aplicam a sua selecao de software atual serdo
marcados automaticamente para instalagio.

NOTA

Como os pacotes especificos de idiomas podem depender de outros pacotes,
o gerenciador de pacotes podera selecionar pacotes adicionais para instalacao.

Instalando pacotes de fonte

Um pacote contendo os arquivos de origem do programa normalmente se encontra
disponivel. As fontes ndo sdo necessarias para a execucdo do programa, mas talvez
vocé queira instalar as fontes para compilar uma versio personalizada do programa.

Para instalar fontes para o programa selecionado, marque a caixa de selecdo na coluna
Fonte. Se vocé ndo puder ver uma caixa de selecdo, as fontes de instalacdo ndo contém
a fonte do pacote.

Gravando a selecao de pacotes

Para instalar os mesmos pacotes em varios computadores, vocé pode gravar a
configuracdo em um arquivo e usa-lo para outros sistemas Para gravar a selecao de
pacotes, escolha Arquivo — Exportar no menu. Para importar uma selecio preparada,
use Arquivo - Importar.

Removendo pacotes

Para remover pacotes, atribua o status correto aos pacotes a serem removidos e clique
em Aceitar. Pacotes selecionados devem ter o status Apagar. Se um pacote necessario
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para outros pacotes instalados for marcado para ser apagado, o gerenciador de pacotes
emitira um alerta com informacdes detalhadas e solugdes alternativas.

Reinstalando pacotes

Se vocé encontrar arquivos danificados que pertencem ao pacote ou deseja reinstalar
a versdo original de um pacote da sua midia de instalagdo, reinstale o pacote. Para
reinstalar pacotes, selecione os pacotes para reinstalacio e clique em Aceitar. Pacotes
selecionados devem ter o status Atualizar. Se surgirem quaisquer problemas de
dependéncia com pacotes instalados, o gerenciador de pacotes emitira um alerta com
as informacdes detalhadas e solucdes alternativas.

Pesquisando pacotes, aplicativos e arquivos

Para encontrar um pacote especifico, use o filtro Pesquisar. Digite uma string de pesquisa
e clique em Pesquisar. Especificando varios critérios de pesquisa, vocé pode restringir
a pesquisa para exibir poucos ou apenas um pacote. Também é possivel definir padrdes
de pesquisa especiais usando curingas e expressdes regulares no Modo de Pesquisa.

DICA: Procura rapida

Além do filtro de Pesquisa, todas as listas do gerenciador de pacotes dispGem
de uma procura rapida. Basta digitar uma letra para mover o cursor para o
primeiro pacote da lista cujo nome comece com tal letra. O cursor deve estar
na lista (clicando na lista).

Para encontrar um pacote por nome, selecione Nome, digite o nome do pacote a ser
encontrado no campo de pesquisa e clique em Pesquisar. Para encontrar um pacote por
texto na descricdo, selecione Resumo e Descrigdes, digite uma string de pesquisa e
clique em Pesquisar.

Para pesquisar um pacote que contém um determinado arquivo, digite o nome do arquivo,
selecione Prove e clique em Pesquisar.

Para encontrar todos os pacotes que dependem de um pacote especifico, selecione
Requer e clique em Pesquisar.

Se vocé estiver familiarizado com a estrutura de pacotes do SUSE Linux, use o filtro
Grupos de Pacotes para encontrar pacotes por assunto. Este filtro classifica os pacotes
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de programas por assunto, como aplicativos, desenvolvimento e hardware, em uma
estrutura de arvore a esquerda. Quanto mais vocé expandir as ramificacdes, mais
especifica sera a selecdo. Isso significa que menos pacotes serdo exibidos na janela de
pacotes individuais.

Resumo da instalacao

Ap6s selecionar os pacotes para instalagio, atualizagdo ou apagamento, exiba o resumo
de instalacdo com Resumo de Instalagdo. Ela mostra como os pacotes serdo afetados
quando vocé clicar em Aceitar. Use as caixas de selecdo a esquerda para filtrar os
pacotes a serem exibidos na janela de pacotes individuais. Por exemplo, para verificar
quais pacotes ja estdo instalados, desative todas as caixas de selecdo, exceto Manter.

O status do pacote na janela individual de pacote podera ser mudado normalmente.
Porém, o pacote respectivo pode ndo mais satisfazer os critérios de pesquisa. Para
remover tais pacotes da lista, atualize-a com a op¢ao Lista de Atualizacdo.

Informacgodes sobre pacotes

Obtenha informagdes sobre o pacote selecionado com as guias no quadro direito inferior.
Se outra versdo do pacote estiver disponivel, vocé obtera informacdes sobre ambas as
versoes.

A guia Descri¢do com a descri¢do do pacote selecionado esta ativa automaticamente.
Para exibir informacdes sobre tamanho de pacote, versdo, midia de instalacdo e outros
detalhes técnicos, selecione Dados Técnicos. As informacdes sobre arquivos fornecidos
e necessarios estdo em Dependéncias. Para exibir versdes disponiveis com suas fontes
de instalacdo, clique em Versoes.

Uso de disco

Durante a selegdo do software, a janela de recursos na parte inferior esquerda do modulo
exibe o uso esperado de disco de todos os sistemas de arquivos montados. O grafico
de barras coloridas cresce com cada sele¢cdo. Enquanto ele permanece verde, ha espaco
suficiente. A cor das barras muda lentamente para vermelho, a medida que vocé se
aproxima do limite de espaco em disco. Se vocé selecionar muitos pacotes para
instalagdo, sera exibido um alerta.
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Verificando dependéncias

Alguns pacotes dependem de outros. Isto significa que o software do pacote funcionara
corretamente somente se outro pacote também estiver instalado. Existem alguns pacotes
com funcionalidades idénticas ou semelhantes. Se esses pacotes utilizarem o mesmo
recurso de sistema, ndo deverao ser instalados simultaneamente (conflito de pacote).

Quando o gerenciador de pacotes € iniciado, ele examina o sistema e exibe os pacotes
instalados. Quando vocé optar por instalar e remover pacotes, o gerenciador de pacotes
verificara automaticamente as dependéncias e selecionara outros pacotes que se facam
necessarios (resolugdo de dependéncias). Se vocé selecionar ou anular a selecdo de
pacotes conflitantes, o gerenciador de pacotes indicara o problema e enviara sugestoes
para resolvé-lo (resolucdo de conflitos).

As opgdes Verificar Dependéncias e Auto Verificar estio localizadas sob a janela de
informacdes. Se vocé clicar em Verificar Dependéncias, o gerenciador de pacotes
verificara se a selecdo de pacote atual resulta em alguma dependéncia de pacotes ou
conflito ndo resolvido. No caso de dependéncias nio resolvidas, os pacotes necessarios
adicionais serdo selecionados automaticamente. Para conflitos de pacotes, o gerenciador
de pacotes abre uma caixa de didlogo que mostra o conflito e oferece varias opcdes
para resolver o problema.

Se vocé ativar a opcao Auto Verificar, qualquer mudanga de um status de pacote acionara
uma verificacdo automatica. Esse recurso € util porque a consisténcia da selegdo de
pacote é monitorada permanentemente. Porém, este processo consume recursos e pode
retardar o gerenciador de pacotes. Por este motivo, a verificagdo automatica ndo é
ativada por padrdo. Em ambos os casos, uma verificagdo de consisténcia é realizada
quando vocé confirma a selecdo com Aceitar.

Por exemplo, sendmai | e postfix nio podem ser instalados simultaneamente. A
Figura 2.3, “Gerenciamento de conflitos do gerenciador de pacotes” (p 36) mostra a
mensagem de conflito solicitando que vocé tome uma decisdo. postfix ja estd
instalado. Da mesma forma, vocé pode impedir a instalacdo de sendmai I, remover
postfixX ou arriscar ignorar o conflito.

ATENGAO: Tratando conflitos de pacotes

E aconselhavel seguir as sugestdes do YaST no tratamento de conflitos de
pacotes, caso contrario, a estabilidade e a funcionalidade do sistema podem
ser colocadas em perigo pelo conflito existente.
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Figura 2.3 Gerenciamento de conflitos do gerenciador de pacotes
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Instalando pacotes -devel

O gerenciador de pacotes fornece fungdes para a instalacio rapida e facil de pacotes de
depuracdo e devel. Para instalar todos os pacotes devel para o seu sistema instalado,
escolha Extras — Instalar todos os Pacotes -devel combinados. Para instalar todos os
pacotes de depuragdo para o seu sistema instalado, escolha Extras — Instalar todos os
Pacotes -debuginfo identificados.

2.3.2 Selecionando a fonte de instalacao

Vocé pode usar varias fontes de instalacdo de diversos tipos. Selecione-as e habilite
seu uso para instalacdo ou atualizacio usando Fonte de Instalacdo. Quando iniciado,
ele exibe uma lista de todas as fontes registradas anteriormente. Apos uma instalacdo
normal de um CD, somente o CD de instalagao ¢ listado. Clique em Adicionar para
incluir fontes adicionais nesta lista. Fontes podem ser CDs, DVDs ou fontes de rede,
como servidores NFS e FTP. Mesmo os diretorios no disco rigido local podem ser
selecionados como a midia de instalagdo. Consulte a ajuda de texto detalhada do YaST
para obter mais detalhes.
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Todas as fontes registradas possuem um status de ativa¢io na primeira coluna da lista.
Habilite ou desabilite fontes de instalacio individuais clicando em Ativar ou Desativar.
Durante a instalagdo de atualizagdes ou pacotes de software, o YaST seleciona uma
entrada adequada da lista de fontes de instalagio ativadas. Quando vocé sai do modulo
com a opcao Fechar, as configuracdes atuais sdo gravadas e aplicadas aos modulos de
configuragdo Gerenciamento de Software e Atualizacdo do Sistema.

2.3.3 Atualizando software online

Instale melhorias e atualizagdes importantes com o YaST Web updater. Os patches
atuais para o seu produto SUSE estao disponiveis nos catalogos do SUSE. Para adicionar
ou remover catalogos, clique em Configuracdo de Catdlogo na parte superior.

Em Atualizacdes Disponiveis, selecione patches para instalacdo. Apos fazer sua selecdo,
clique em Aplicar Mudangas. Em seguida, é feito download do servidor de todas as

atualizagdes selecionadas que sdo instaladas em sua maquina. Dependendo da velocidade
de conex@o e do desempenho do hardware, esta operagdo pode demorar algum tempo.

Durante o download e a instalacdo dos patches, vocé pode monitorar todas as agdes em
Historico de Revisdo. Apés a instalagdo bem-sucedida de todos os patches, feche o
browser da Web.

Outra alternativa para atualizar software é o novo applet atualizador do ZENworks para
KDE e GNOME. O atualizador do ZENworks ajuda a monitorar novos patches. Ele
também fornece rapida funcionalidade de atualizacdo. Para obter mais informacdes,
consulte a Secdo 7.13, “Obtendo atualizacdes de software” (p 204).

Se vocé precisar de configuracdes especiais, por exemplo, se o computador estiver atras
de um servidor proxy, use a ferramenta de linha de comando rug. Ela esta descrita na
Secdo 2.12, “Atualizagdo da linha de comando” (p 75).

2.3.4 Atualizando de um CD de patch

A Atualizacéo do CD de Patch instala patches do CD e ndo de um servidor FTP. A
vantagem disto € a atualizagdo com CD muito mais rapida. Depois que o CD de patch
¢ inserido, todos os patches apresentados no CD sdo exibidos na caixa de dialogo.
Selecione os pacotes desejados para instalagdo a partir da lista de patches. O mddulo
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emite uma mensagem de erro se nenhum CD de patch estiver presente. Insira o CD de
patch e reinicie o médulo.

2.3.5 Atualizando o sistema

Atualize a versdo do SUSE Linux instalada no sistema com Atualizacdo do Sistema.
Durante a operacio, vocé pode atualizar somente software aplicativo, e ndo o sistema
base. Para atualizar o sistema base, inicialize o computador de uma midia de instalacao,
como um CD. No momento de selecionar o modo de instalacdo no YaST, selecione a
opcao Atualizar um Sistema Existente.

O procedimento de atualizacdo do sistema é semelhante a uma nova instalacao.
Inicialmente, o YaST examina o sistema, determina uma estratégia de atualizac¢do
adequada e apresenta os resultados em uma caixa de didlogo de sugestdes. Clique em
Modificar ou nos itens individuais para mudar os detalhes.

Opc¢oes de Atualizacao

Defina o método de atualizacdo para o seu sistema. Duas opcdes estdo disponiveis.

Atualizar com Instalacido de Novo Software ou Facilidades
Para atualizar todo o sistema para as versdes mais recentes do software, selecione
uma das opgoes predefinidas. Essas selecdes sdo as mesmas daquelas oferecidas
durante a instalacdo. Elas asseguram que os pacotes que ndo existiam anteriormente
também sejam instalados.

Somente Atualizar Pacotes Instalados
Esta op¢ao apenas atualiza pacotes que ja existem no sistema. Nenhum novo recurso
¢ instalado.

Além disso, vocé pode usar a opgdo Remover Pacotes Ndo Mantidos para remover 0S
pacotes que ndo existem na nova versao. Por padrdo, esta opgdo ¢ pré-selecionada para
evitar que pacotes desatualizados ocupem espaco do disco rigido desnecessariamente.

Pacotes

Clique em Pacotes para iniciar o gerenciador de pacotes e selecionar ou anular a selecdo
de pacotes individuais para atualizagido. Quaisquer conflitos de pacotes devem ser
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resolvidos com a verificacdo de consisténcia. A utilizacdo do gerenciador de pacotes é
detalhada na Secdo 2.3.1, “Instalando e removendo software” (p 29).

Backup

Durante a atualizac3o, os arquivos de configuracdo de alguns pacotes podem ser
substituidos por arquivos da nova versdo. Como vocé pode ter modificado alguns dos
arquivos em seu sistema atual, o gerenciador de pacotes normalmente faz copias de
backup dos arquivos substituidos. Com esta caixa de didlogo, determine o escopo desses
backups.

IMPORTANTE: Escopo do backup

Este backup nao inclui o software. Ele contém somente arquivos de
configuracao.

Idioma

O idioma principal e os outros idiomas instalados atualmente no sistema estao listados
aqui. Mude-os clicando em Idioma na configuracio exibida ou com Mudar — Idioma.
Vocé pode optar por adaptar o layout do teclado e o fuso horario para a regido onde o
idioma principal é falado. Mais informagdes sobre a sele¢do do idioma podem ser
encontradas na Secdo 2.9.11, “Idioma” (p 68).

Informacoes importantes sobre atualizacdes

A atualizacdo do sistema é um procedimento muito complexo. Para cada pacote de
programa, o YaST deve verificar primeiro qual versdo esta instalada no computador e,
em seguida, determinar o que precisa ser feito para substituir corretamente a versao
antiga pela versdo mais nova. O YaST também tenta adotar as configuragdes pessoais
dos pacotes instalados. Algumas configuragdes podem causar problemas porque a
configuracgdo antiga ndo é capaz de lidar com a nova versdo do programa como esperado
ou porque podem surgir inconsisténcias inesperadas entre as varias configuracdes.

Quanto mais velha for a versdo existente e quanto mais a configuragao dos pacotes a
serem atualizados diferir do padrdo, mais problematica serd a atualizaciio. As vezes, a
configuracdo antiga ndo pode ser adotada corretamente. Neste caso, reconfigure. Antes
de iniciar a atualizagdo, grave a configuracdo existente.
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2.3.6 Instalando em um diretério para o Xen

Instale pacotes em um diretorio para o Xen com Instalacdo no Diretério para Xen. O
Xen é um monitor de maquina virtual (VMM) para computadores compativeis com
x86 que possibilita que vocé execute mais de uma maquina virtual, cada qual com seu
proprio sistema operacional, em um unico sistema fisico e com excelente desempenho.
Ap0s selecionar este modulo, o YaST determina as configuragdes do sistema e lista o
diretério padrao, as instrucdes de instalacio e o software a ser instalado. Edite os padrdes
clicando em Mudar. Confirme todas as modificagdes clicando em Aceitar. Apos a
conclusdo das mudangas, clique em Proximo até que seja informado que a instalagado
estd concluida. Clique em Concluir para sair da caixa de dialogo. Encontre informacdes
detalhadas sobre o Xen no Capitulo Virtualizacdo com o Xen (tReferéncia).

2.3.7 Verificacao de midia

Se vocé encontrar problemas ao usar a midia de instalacdo do SUSE Linux, podera
verificar os CDs ou DVDs com a Verificacdo de Midia. Problemas de midia sdo mais
provaveis de ocorrer com midia que vocé mesmo grava. Para verificar se um CD ou
DVD do SUSE Linux esta livre de erros, insira a midia na unidade e execute este
modulo. Clique em Iniciar para que o YaST verifique o checksum MD5 da midia. Isso
pode levar alguns minutos. Se forem detectados erros, vocé nao devera usar esta midia
para instalacdo.

2.4 Hardware

Os novos dispositivos de hardware devem primeiro ser instalados ou conectados de
acordo com as especificagcdes do fornecedor. Ligue os dispositivos externos, como
impressora ou modem, e inicie 0 modulo apropriado do YaST. A maioria dos dispositivos
¢ detectada automaticamente pelo YaST e os dados técnicos sdo exibidos. Se a detec¢io
automatica falhar, o YaST apresentara uma lista de dispositivos (modelo, fornecedor
etc.) da qual vocé deve selecionar o dispositivo adequado. Consulte a documentacdo
fornecida com o hardware para obter mais informacdes.
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IMPORTANTE: Desighacdao de modelos

Se o seu modelo ndo estiver incluido na lista de dispositivos, experimente um
modelo com designacao semelhante. No entanto, em alguns casos, 0 modelo
deve ter correspondéncia exata, visto que designa¢des semelhantes nem sempre
indicam compatibilidade.

2.4.1 Bluetooth

Configure dispositivos Bluetooth com Bluetooth. Clique em Habilitar Servigcos Bluetooth
para iniciar a configuracdo. A configuracio de Bluetooth é descrita com detalhes na
“Configurando o Bluetooth com YaST” (Capitulo 34, Comunicacéo sem fio,
tReferéncia).

2.4.2 Dispositivo infravermelho

Configure um dispositivo infravermelho com Dispositivo Infravermelho. Clique em
Iniciar IrDa para iniciar a configuragdo. Encontre informacdes sobre dispositivos
infravermelhos na Secdo “Transmissdo de dados infravermelhos” (Capitulo 34,
Comunicacgdo sem fio, TReferéncia).

2.4.3 Unidades de CD-ROM e DVD

Durante a instalacio, todas as unidades de CD-ROM s@o integradas no sistema instalado
com entradas em /etc/fstab. Os subdiretorios para cada dispositivo sdo criados
em /media. Use Unidades de CD-ROM para integrar unidades adicionais ao sistema.

Quando o modulo € iniciado, é exibida uma lista com todas as unidades detectadas.
Selecione o dispositivo a ser integrado e clique em Adicionar. Apague um dispositivo
com Remover.

2.4.4 Placa de video e monitor

Configure monitores e placas graficas com Placa Grdfica e Monitor. Ele usa a interface
do SaX2, descrita na Segdo 2.13, “SaX2” (p 77).
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2.4.5 Impressora

Configure uma impressora com /mpressora. Se uma impressora estiver corretamente
conectada ao sistema, devera ser detectada automaticamente. Encontre instrucoes
detalhadas sobre como configurar impressoras com o YaST na Secdo “Configuragdo
da impressora” (Capitulo 11, Operacdo da impressora, 1Referéncia).

2.4.6 Controlador de disco rigido

Normalmente, o controlador de disco rigido de seu sistema é configurado durante a
instalacdo. Se vocé adicionar controladores, integre-os ao sistema com o Controlador
de Disco. Também ¢é possivel modificar as configuracdes existentes, mas isso
normalmente é desnecessario.

A caixa de didlogo apresenta uma lista com os controladores de disco rigido detectados
e possibilita a atribui¢do do modulo de kernel adequado com os pardmetros especificos.
Use a opcao Testar Carregamento do Modulo para verificar se as configuragdes atuais
funcionam antes que sejam gravadas permanentemente no sistema.

ATENCAO: Configuracdo do controlador de disco rigido

Esta é uma ferramenta de especialista. O seu sistema pode ndo ser inicializado
novamente se vocé fizer as configuragdes erradas. Se fizer mudancgas, use a
opcao de teste.

2.4.7 Informacoes sobre hardware

Exiba hardware detectado e dados técnicos usando Informacées de Hardware. Clique
em qualquer no6 da arvore para obter mais informacdes sobre um dispositivo. Este
modulo é especialmente ttil, por exemplo, se vocé deseja enviar uma solicitacdo de
suporte para a qual precisa de informacgdes sobre hardware.

Grave as informacdes de hardware exibidas no arquivo clicando em Salvar em Arquivo.
Selecione o nome de arquivo e diretorio desejados e clique em Salvar para criar o
arquivo.
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2.4.8 Modo DMA do IDE

Ative e desative 0 modo DMA dos seus discos rigidos IDE e suas unidades de CD e
DVD IDE no sistema instalado com o0 Modo DMA do IDE. Este modulo nio tem efeito
sobre os dispositivos SCSI. Os modos DMA podem aumentar substancialmente o
desempenho e a velocidade de transferéncia de dados em seu sistema.

Durante a instalacdo, o kernel atual do SUSE Linux ativa automaticamente o DMA
para discos rigidos, mas ndo para unidades de CD, porque a ativacdo padrdo do DMA
para todas as unidades pode, muitas vezes, causar problemas com unidades de CD. Use
0 médulo DMA para ativar o DMA para as suas unidades. Se a unidade suportar o
modo DMA sem problemas, a taxa de transferéncia de dados de sua unidade podera
ser aumentada pela ativacdo do DMA.

NOTA

O DMA (direct memory access) significa que os dados podem ser transferidos
diretamente para a RAM, desviando-se do controle do processador.

2.4.9 Joystick

Configure um joystick conectado a placa de som com Joystick. Selecione o tipo de
joystick na lista fornecida. Se o seu joystick ndo estiver listado, selecione a op¢do
Joystick Analogico Genérico. Apds a selecdo do joystick, verifique se ele esta conectado
e clique em 7este para testar a funcionalidade. Clique em Continuar e o YaST instalara
0s arquivos necessarios. Depois que a janela Teste de Joystick for exibida, teste o joystick
movendo-o para todas as direcdes e pressionando todos os botdes. Todos 0os movimentos
devem ser exibidos na janela. Se vocé estiver satisfeito com as configuragdes, clique
em OK para voltar para o modulo e em Concluir para completar a configuracio.

Se vocé tiver um dispositivo USB, essa configuracdo ndo sera necessaria. Conecte o
joystick e comece a usa-lo.

2.4.10 Layout do teclado

Para configurar o teclado para o console, execute o YaST no modo de texto e use Layout
do Teclado. Quando vocé clica no médulo, o layout atual é exibido. Para escolher outro
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layout do teclado, selecione o layout desejado da lista fornecida. Teste o layout em
Teste pressionando teclas no teclado.

E possivel ajustar as configuracdes clicando em Configuracées de Especialista. E
possivel ajustar a taxa de repetigdo e atraso de teclas e configurar o estado de inicio
selecionando as configuragdes desejadas em Estados de Inicio. Para a opcao Dispositivos
com Lock, digite uma lista separada por espagos dos dispositivos aos quais serdo
aplicadas as configuracGes de [Scroll Lock], [Num Lock] € [Caps Lock]. Clique em OK para
concluir o ajuste. Finalmente, depois que todas as selecdes forem concluidas, clique
em Aceitar para que as mudancas tenham efeito.

Para configurar o teclado para o ambiente grafico, execute o YaST grafico e selecione
Layout do Teclado. Encontre informacdes sobre a configuracdo grafica na Secdo 2.13.3,
“Propriedades do Teclado” (p 82).

2.4.11 Modelo do Mouse

Ao configurar o mouse no ambiente grafico, clique em Modelo do Mouse para acessar
a configuracdo do mouse do SaX2. Consulte a Secdo 2.13.2, “Propriedades do Mouse”
(p 81) para obter detalhes.

Para configurar o mouse para o ambiente de texto, use o YaST no modo de texto. Apés
entrar no modo de texto e selecionar Hardware — Modelo do Mouse, use as teclas de
seta do teclado para escolher o seu mouse na lista fornecida. Em seguida, clique em
Aceitar para gravar as configuragdes e sair do modulo.

2.4.12 Scanner

Conecte e ligue o seu scanner e selecione Scanner para configura-lo. A maioria dos
scanners suportados é detectada automaticamente. Selecione o scanner a ser configurado
e clique em Editar. Se o scanner ndo estiver listado, clique em Adicionar para abrir a
caixa de dialogo de configuracdo do manual. Selecione o fornecedor e o modelo
adequados na lista e clique em Prdximo para continuar com a instala¢do. Para modificar
um scanner configurado, selecione-o e clique em Editar.

Depois que o scanner for determinado pela detec¢do automatica ou pela selecdo do
usuario, a instalacdo é realizada. Clique em Concluir para completar a instalacdo. Se a
instalagdo for bem-sucedida, uma mensagem correspondente serd exibida. Para testar
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o0 scanner apos a instalagdo, coloque um documento no scanner e clique em Outro —
Teste.

Scanner nao detectado

Apenas os scanners suportados podem ser detectados automaticamente. Os scanners
conectados a outro host de rede ndo podem ser detectados. A configuracdo manual
diferencia trés tipos de scanners: scanners USB, scanners SCSI e scanners de rede.

Scanner USB
Ap6s a selecdo do scanner, o YaST tenta carregar os modulos USB. Se o seu scanner
for muito novo, talvez os médulos nio sejam carregados automaticamente. Neste
caso, continue automaticamente para a caixa de didlogo na qual deseja carregar o
modulo USB manualmente. Consulte o texto de ajuda do YaST para obter mais
informacdes.

Scanner SCSI
Dispositivos SCSI sdo detectados normalmente. Especifique o dispositivo, como
/dev/sg0. Se surgirem problemas, consulte o texto de ajuda do YaST. Lembre-
se de sempre encerrar o sistema antes de conectar ou desconectar um scanner SCSI.

Scanner de rede
Digite o endereco IP ou o nome de host. Para configurar um scanner de rede,
consulte o artigo do Banco de Dados Scanning in Linux (Digitalizando com o
Linux) (http://portal .suse.com/sdb/en/index_html, palavra-chave
scanner).

Se o seu scanner ndo for detectado, o dispositivo provavelmente nio é suportado. Porém,
as vezes mesmo os scanners suportados ndo sao detectados. Se este for o caso, continue
com a selegdo manual do scanner. Se vocé puder identificar um scanner na lista de
fornecedores e modelos, selecione-o. Caso contrario, selecione Cancelar. Informacdes
sobre scanners que funcionam com o Linux sdo fornecidas em http://cdb.suse
.de/ e http://www.sane-project.org/.

ATENCAO: Atribuindo um scanner manualmente

Atribua o scanner manualmente apenas se estiver absolutamente certo. Uma
selecdo incorreta pode danificar o hardware.
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Solucao de problemas

O seu scanner pode ndo ter sido detectado por um dos seguintes motivos:

« O scanner nio é suportado. Verifique o site http://cdb.suse.de/ para obter
uma lista dos dispositivos compativeis com Linux.

+ O controlador SCSI ndo foi instalado corretamente.

*+ Ocorreram problemas de finalizacdo com a porta SCSI.

+ O cabo SCSI é muito comprido.

* O scanner tem um controlador de luz SCSI que ndo é suportado pelo Linux.

+ O scanner esta com defeito.

ATENCAO

Os scanners SCSI ndo devem ser conectados ou desconectados enquanto o
sistema estiver em execucdo. Primeiro encerre o sistema.

2.4.13 Som

Use Som para configurar uma placa de som. A maioria das placas de som é detectada
automaticamente e listada. Selecione uma a ser configurada ou modificada e clique em
Editar. Use Apagar para remover uma placa de som. Isso desativara entradas existentes
de placas de som configuradas em /etc/modprobe .d/sound.

Clique em Outros para abrir uma caixa de didlogo na qual sera possivel personalizar
as opcoes de modulo de som manualmente. Com a opcao Adicionar, configure as placas
de som adicionais. Se o YaST detectar outra placa de som, selecione-a e use Editar.

O volume e a configuracao de todas as placas de som instaladas sdo gravados quando
vocé clica em Concluir. As configuragdes do mixer sdo gravadas no arquivo /etc/
asound.conT e os dados de configuragdo do ALSA sdo anexados no final dos
arquivos /etc/modprobe.d/sound e Zetc/sysconfig/hardware.

Se 0 YaST nado for capaz de detectar sua placa de som automaticamente, proceda da
seguinte maneira:
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1 Clique em Adicionar para abrir a caixa de didlogo na qual devera selecionar um
modelo e um fornecedor de placa de som. Consulte a documentacdo da sua placa
de som para obter as informacdes necessdrias. Uma lista de referéncia de placas
de som suportadas pelo ALSA com seus modulos de som correspondentes esta
disponivel em /usr/share/doc/packages/alsa/cards. txteno site
http://www.alsa-project.org/~goemon/. Apés fazer sua selegio,
clique em Proximo.

2 Na Caixa de didalogo Configuragdo, escolha o nivel de configuracdo na primeira
tela de configuracdo. Com a opcdo Configuracdo Rdpida Automdtica, vocé nao
precisa passar por mais etapas de configuracdo e nenhum teste de som é realizado.
A placa de som é configurada automaticamente. Com a opg¢ao Configuragéo
Normal, vocé pode ajustar o volume da saida e reproduzir um som de teste. A
opcao Configuragcdo avancada com possibilidade de mudar op¢des permite que
vocé personalize opgdes de placas de som manualmente.

Nesta caixa de didlogo, também existe um atalho para a configuragio de joystick.
Clique nela e selecione o tipo de joystick na caixa de didlogo seguinte. Clique
em Proximo para continuar.

3 Em Volume da Placa de Som, teste sua configuragio de som e faca ajustes ao
volume. Vocé deve comecar com aproximadamente dez por cento para evitar
danos em seus alto-falantes ou ouvidos. Um teste de som deve ficar audivel
quando vocé clica a opgdo 7este. Se vocé ndo ouvir nada, aumente o volume.
Pressione Continuar para concluir a configuracdo de som. A configuragao de
volume é, entdo, gravada.

Se vocé usa uma placa de som Creative Soundblaster Live ou AWE, copie
as fontes de som SF2 em seu disco rigido do CD-ROM original de driver Soundblaster
com a opgao Install Sound Fonts (Instalar Fontes de Som). As fontes de som s3o
gravadas no diretorio /usr/share/sfbank/creative/.

Para reproducio de arquivos MIDI, selecione Iniciar Sequencer. Deste modo, os médulos
para suporte ao sequencer sdo carregados junto com os modulos de som.

2.4.14 Placas de TV e Radio

Configure placas de TV e radio com Placa de TV. Se a sua placa for detectada
automaticamente, ela serd exibida na lista. Neste caso, selecione a placa e clique em
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Editar. Se a sua placa ndo foi detectada, clique em Adicionar. Se vocé ja configurou
placas de TV ou radio, selecione uma placa para modificar e clique em Editar.

Durante a detec¢ao de hardware automatica, o YaST tenta designar o sintonizador
correto a sua placa. Se vocé nio tiver certeza, mantenha a configuracio Padrdo
(reconhecida) e verifique se funciona. Se vocé ndo puder definir todos os canais, clique
em Selecionar Sintonizador e selecione o tipo de sintonizador correto na lista.

Se estiver familiarizado com os detalhes técnicos, use a caixa de didlogo de especialista
para definir as configuracdes para uma placa de TV ou radio. Selecione um médulo de
kernel e seus parametros nesta caixa de didlogo. Marque também todos os parametros
do seu driver de placa de TV. Para fazer isso, selecione os respectivos parametros e
digite o novo valor na linha de parametro. Confirme os novos valores com a op¢ao
Aplicar ou restaure os valores padrdo com a opcio Reinicializar.

Configure defini¢des de audio se a sua placa de TV ou radio estiver conectada a placa
de som instalada. Faga a conexdo com um cabo da saida da placa de radio ou TV a
entrada de audio externa da placa de som. Se vocé ainda ndo configurou a placa de som,
selecione a opc¢do Configurar Placa de Som para configura-la conforme descrito na
Secdo 2.4.13, “Som” (p 46).

Se a placa de TV ou radio tiver conectores de alto-falantes, também sera possivel
conectar os alto-falantes diretamente, sem usar a placa de som. Também existem placas
de TV sem qualquer funcdo de som, o que ndo exige uma configuracdo de audio, como
aquelas para cameras CCD.

Ao editar a configuracdo, também € possivel configurar as estacdes de TV clicando em
Canal de TV. Configure o Padrdo de TV e a Tabela de Freqiiéncia apropriados para a
sua area e clique em Pesquisar os Canais. Uma lista de estacdes é exibida. Depois que
a pesquisa for concluida, clique em OK para voltar para a caixa de dialogo de
configuragdo.

2.5 Dispositivos de rede

Todos os dispositivos de rede conectados ao sistema devem ser inicializados antes que
possam ser usados por um servico. A detecgdo e a configuragdo desses dispositivos sdo
realizadas no grupo de modulo Dispositivos de Rede.
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2.5.1 DSL, ISDN, modem ou placa de rede

Para configurar um DSL, ISDN ou interface de rede ou modem, selecione o0 mddulo

apropriado. Para um dispositivo detectado automaticamente, selecione-o da lista e clique
em Editar. Se o seu dispositivo ainda ndo foi detectado, clique em Adicionar e selecione-
o manualmente. Para editar um dispositivo existente, selecione-o e clique em Editar.

Para obter informacdes mais detalhadas, consulte a Secdo “Configurando uma conexao
de rede com o YaST” (Capitulo 18, Rede bdsica, tReferéncia). Para obter informagdes
sobre interfaces de rede sem fio, consulte o Capitulo Comunicagdo sem fio (1 Referéncia).

DICA: Modems GPRS e CDMA

Vocé pode configurar modems GPRS e CDMA suportados como modems
regulares no modulo de modem do YaST.

2.5.2 Fax

Configure um sistema de fax com Fax. Configure o sistema de fax para um ou mais
usuarios, mas cada usuario deve ter um nimero de fax exclusivo. Ao adicionar ou editar
usuarios, configure o nome de usuario, os numeros de fax, MSN de saida, o ID de
estacdo, o cabecalho e a acdo desejada.

2.5.3 Secretaria eletronica

Configure o seu sistema SUSE Linux para funcionar como uma secretaria eletronica
com Secretdria Eletrénica. Vocé pode configura-la para um ou mais usudrios, mas cada
usuario deve ter um numero de telefone exclusivo. Ao adicionar ou editar usuarios,
configure o nome de usuario, os numeros de telefone, os atrasos, a duragdo e a agao
desejada. Atribua um PIN (nimero de identificacio pessoal) para fornecer ao usuario
acesso remoto a maquina.
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2.6 Servicos de Rede

Este grupo contém as ferramentas necessarias para configurar todos os tipos de servicos
na rede. Entre eles estdo a resolucdo de nome, a autenticacdo de usuario e os servicos
de arquivo.

2.6.1 Agente de Transferéncia de Mensagens

Vocé pode configurar as suas configuracdes de e-mail no Agente de Transferéncia de
Mensagens se enviar o e-mail com sendmail, postfix ou servidor SMTP de seu provedor.
Vocé pode recuperar correio com o programa de fetchmail, no qual também pode digitar
detalhes do servidor POP3 ou IMAP de seu provedor. Vocé também pode usar um
programa de correio de sua escolha, como KMail ou Evolution, para definir os seus
dados de acesso. Neste caso, vocé ndo precisa deste modulo.

Para configurar o correio com o YaST, especifique o tipo de conexdo a Internet na
primeira caixa de didlogo. Selecione uma das seguintes op¢oes:

Permanente
Selecione esta opcao se tiver uma linha dedicada para a Internet. A sua maquina
fica online permanentemente, por isso a conexao dial-up ndo é necessaria. Se o seu
sistema fizer parte de uma rede local com um servidor central de e-mail, selecione
esta op¢do para assegurar acesso permanente as suas mensagens de e-mail.

Dial-Up
Este item é relevante para usuarios que possuem um computador em casa, nao
fazem parte de uma rede e ocasionalmente se conectam a Internet.

Nenhuma conexdo
Se vocé ndo tem acesso a Internet e ndo faz parte de uma rede, ndo podera enviar
ou receber e-mails.

Ative a pesquisa de virus para os seus e-mails de entrada e saida com o AMaViS
selecionando essa opcdo. O pacote é instalado automaticamente assim que vocé ativa
o recurso de filtragem de mensagens. Nas caixas de didlogo a seguir, especifique o
servidor de mensagens de saida (normalmente o servidor SMTP de seu provedor) e os
parametros de mensagens recebidas. Configure os servidores POP ou IMAP diversos
para o recebimento de mensagens por varios usuarios. Com esta caixa de dialogo,
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também ¢é possivel atribuir apelidos, usar mascaramento ou configurar dominios virtuais.
Clique em Concluir para sair da configuracdo de mensagens.

2.6.2 Outros servicos disponiveis

Muitos outros mddulos de rede estdo disponiveis no YaST.

Servidor DHCP
Use isso para configurar um servidor DHCP personalizado em apenas algumas
etapas. O Capitulo DHCP (tReferéncia) fornece informagdes basicas sobre o
assunto em uma descri¢do passo a passo do processo de configuragao.

Servidor DNS
A configuragdo de um servidor DNS responsavel pela resolugdo de nome é
recomendada para redes maiores. Vocé pode usar o Servidor DNS para isso
conforme descrito na Secdo “Configuracdo com o YaST” (Capitulo 20, Domain
Name System (Sistema de Nomes de Dominio), 1Referéncia). O Capitulo Domain
Name System (Sistema de Nomes de Dominio) (1Referéncia) fornece informacdes
de apoio sobre DNS.

DNS e nome de host

Use este modulo para configurar o nome de host e 0 DNS, se essas configuragdes
ja ndo tiverem sido realizadas durante a configuragio dos dispositivos de rede.
Utilize-o também para mudar o nome de host e 0 nome de dominio. Se o provedor
tiver sido configurado corretamente para DSL, modem ou acesso ISDN, a lista de
servidores de nome contera as entradas que foram extraidas automaticamente dos
dados do provedor. Se vocé estiver em uma rede local, podera receber o seu nome
de host por DHCP. Neste caso, vocé ndo poderda modificar o nome.

Servidor HTTP
Para executar o seu proprio servidor Web, configure o Apache no Servidor HTTP.

Mais informagdes podem ser encontradas no Capitulo Servidor HTTP Apache
(TReferéncia).

Nomes de host
Ao inicializar e em redes pequenas, use Nomes de Host para a resolucdo de nome
de host em vez do DNS. As entradas neste modulo refletem os dados do arquivo
/etc/hosts. Para obter mais informagdes, leiaa “ /etc/hosts ” (Capitulo 18,
Rede bdsica, 1Referéncia).
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Cliente LDAP

Se estiver usando LDAP para a autenticagio do usuario na rede, configure o cliente
no Cliente LDAP. As informacg6es sobre o LDAP e uma descricido detalhada da
configuragdo de cliente com o YaST estdo disponiveis no Capitulo LDAP — Um
servico de diretorio (tReferéncia).

Cliente NES e servidor NFS

Com o NFS, execute um servidor de arquivos que todos os membros da rede possam
acessar. Este servidor de arquivos pode ser usado para tornar disponivel aos usuarios
determinados aplicativos, arquivos e espaco de armazenamento. Em Servidor NFS,
é possivel configurar o seu host como um servidor NFS e determinar os diretorios
de exportacdo para uso geral dos usuarios da rede. Todos os usudrios com as
permissdes apropriadas podem montar esses diretérios em suas proprias arvores
de arquivo. Use Cliente NF'S para configurar o sistema para acessar um servidor
NFS na rede. Sao fornecidas uma descrigao dos médulos do YaST e informagdes
de segundo plano no Capitulo Compartilhando sistemas de arquivos com o NFS
(tReferéncia).

Cliente NIS e servidor NIS

Se vocé executar mais de um sistema, a administracio de usuario local (utilizando
os arquivos /etc/passwd e /etc/shadow) serd impraticavel e exigira muita
manutencio. Neste caso, administre os dados de usuario em um servidor central,
de onde deverdo ser distribuidos aos clientes. NIS é uma opcdo para isso.
Informacdes detalhadas sobre o NIS e a configuracido com o YaST estdo disponiveis
no Capitulo Usando o NIS (1Referéncia).

Cliente NTP

O NTP (network time protocol) é um protocolo de sincronizacao de relégios de
hardware sobre uma rede. Informagdes sobre o NTP e as instru¢des de configuragio
com o YaST estdo disponiveis no Capitulo Sincronizacdo de hordrio com NTP
(tReferéncia).

Servicos de rede (xinetd)

Configure os servicos de rede (como finger, talk e ftp) para iniciar quando o SUSE
Linux inicializar usando Servicos de Rede. Esses servicos possibilitam que os hosts
externos se conectem ao computador. Varios parametros podem ser configurados
para cada servico. Por padrdo, o servico master que gerencia os servigos individuais
(inetd ou xinetd) n3o é iniciado.
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Quando este médulo ¢ iniciado, selecione se deseja iniciar o inetd ou o xinetd. O
daemon selecionado pode ser iniciado com a sele¢do padrio de servigos. De maneira
alternativa, componha a sua propria selegdo de servicos com as opc¢des Adicionar,
Apagar e Editar.

ATENCAO: Configuracdo de servicos de rede (xinetd)

A composicao e o ajuste de servicos de rede em um sistema sao um
procedimento complexo que exige um conhecimento abrangente do
conceito de servigcos do Linux. As configuragdes padrao geralmente sao
suficientes.

Proxy
Defina configuragdes de cliente proxy Internet em Proxy. Clique em Habilitar
Proxy e digite as configuracdes de proxy desejadas. E possivel testar essas
configuragoes clicando em Testar Configuragoes de Proxy. Uma pequena janela
informara se as suas configuracdes de proxy funcionam corretamente. Depois que
as suas configuragcdes forem informadas e testadas, grave-as clicando em Aceitar.

Administracdo Remota
Para administrar sua maquina remotamente de outra maquina, use Administracdo
Remota. Para manter o seu sistema remotamente, use um cliente VNC, como o
krdc, ou um browser habilitado para Java. Embora a administragdo remota com o
VNC seja simples e rapida, € menos segura do que usar o SSH, e vocé deve sempre
se lembrar disso quando usar um servidor VNC. Encontre informagdes detalhadas
sobre como efetuar uma instalacdo com um cliente VNC na Secdo “Instalacio
remota simples por VNC: configuragdo de rede estatica” (Capitulo 1, Instalacdo
remota, 1Referéncia).

Permita a administragdo remota selecionando Permitir Administracdo Remota em
Configuracoes de Administragdo Remota. A selecio de Ndo Permitir Administra¢do
Remota desabilita essa fungdo. Clique em Abrir Porta no Firewall para permitir
acesso ao computador. Se vocé clicar em Detalhes do Firewall, serdo exibidas as
interfaces de rede com portas abertas no firewall. Selecione a interface desejada e
clique em OK para voltar para a caixa de dialogo principal. Clique em Aceitar para
concluir a configuracdo.

O modulo de Administracdo Remota do YaST é altamente recomendado para a
configuracdo do VNC em sua maquina. Embora a interface SaX2 também permita
que voceé defina propriedades de acesso remoto, ela ndo é um substituto para o
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YaST. Ela somente possibilita que vocé configure o servidor X como um host para
sessdes VNC. Para obter mais informagdes, consulte a Se¢do 2.13.6, “Propriedades
do Acesso Remoto” (p 84).

Roteamento
Use a opgao Roteamento para configurar dados de caminhos capturados pela rede.
Na maioria dos casos, digite somente o endereco IP do sistema pelo qual deseja
enviar todos os dados no Gateway Padrdo. Para criar configuragdes mais
complicadas, use a opgao Configuracdes de Especialista.

Cliente e servidor Samba
Em uma rede heterogénea formada por hosts Linux e Windows, o Samba controla
a comunicacio entre os dois mundos. Informagdes sobre o Samba e a configuragao
de clientes e servidores sdo fornecidas no Capitulo Samba (*Referéncia).

Servidor TFTP
O TFTP (Trivial File Transfer Protocol) é uma forma simples do FTP (File Transfer
Protocol). Ele normalmente é usado por servidores para inicializar estagdes de
trabalho sem discos, terminais X e roteadores. Configure um servidor TFTP com
o Servidor TFTP. Clique em Habilitar para iniciar o processo. Abra a porta no
firewall para permitir acesso remoto ao servidor e, em seguida, especifique o
diretério onde os arquivos servidos estdo localizados. Clique em Aceitar para
completar a configuracdo. Sera perguntado se o diretorio especificado deve ser
criado.

2.7 AppArmor

O Novell AppArmor é projetado para fornecer seguranga de aplicativo facil de usar,
tanto para servidores como para estacdes de trabalho. Novell AppArmor é um sistema
de controle de acesso que permite especificar quais arquivos cada programa pode ler,
gravar e executar. Para habilitar ou desabilitar o Novell AppArmor no seu sistema, use
o Painel de Controle do AppArmor. Informagdes sobre o Novell AppArmor e uma
descricdo detalhada da configuragdo com o YaST estdo disponiveis em /usr/share/
doc/packages/apparmor-docs ou online em http://www.novell _.com/
documentation/apparmor/.
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2.8 Seguranca e usuarios

Um aspecto basico do Linux ¢ a sua capacidade multiusuario. Conseqiientemente, varios
usuarios podem trabalhar independentemente no mesmo sistema Linux. Cada usuario
tem uma conta de usudrio identificada por um nome de login e uma senha pessoal para
efetuar login no sistema. Todos os usuarios tém seu proprio diretdrio pessoal onde os

arquivos e configuracdes pessoais sdo armazenados.

2.8.1 Gerenciamento de Usuario

Crie e edite usuarios com o Gerenciamento de Usudrio. Ele fornece uma visdo geral
de usuarios no sistema, incluindo usuarios NIS e LDAP se solicitado. Se vocé fizer
parte de uma rede grande, clique em Configurar Filtro para listar todos os usuarios
categoricamente (por exemplo, root ou usuarios NIS). Também é possivel personalizar
configuragdes de filtro clicando em Customizar Filtro.

Para adicionar novos usuarios, clique em Adicionar e digite os dados apropriados.
Complete a adigdo clicando em Aceitar. O novo usuario pode imediatamente efetuar
login usando a senha e o nome de login recém-criado.

Desabilite o login do usuario com a op¢do correspondente. Ajuste os perfis de usudrios
em Detalhes. Aqui, defina manualmente o ID de usuario, o diretorio pessoal, o shell
de login padrdo e atribua o novo usudrio a grupos especificos. Configure a validade da
senha na opcao Configuracébes de Senha. Clique em Aceitar para gravar todas as
modificacdes.

Para apagar um usuario, selecione-o na lista e clique em Apagar. Em seguida marque
se deve apagar o diretorio pessoal e clique em Sim para confirmar.

Para a administracio de usuario avancado, use a op¢do Op¢oes de Especialista para
definir as configuragdes padrdo para a criacdo de novos usudarios. Selecione o método
de autenticacdo do usuario (NIS, LDAP, Kerberos ou Samba), configuragdes de login
(somente com KDM ou GDM) e o algoritmo para criptografia de senha. As opg¢oes
Padrdo para Novos Usudrios e Criptografia de Senha aplicam-se somente aos usuarios
locais. A opcao Autenticagdo e Fontes de Usudrio oferece uma visdo geral de
configuracdo e a op¢do de configurar o cliente. A configuracdo avangada de cliente
também é possivel usando este mdédulo. Apos aceitar a configuragdo, retorne a visao
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geral de configuracdo inicial. Clique em Gravar Mudangas Agora para gravar todas as
mudangas sem sair do modulo de configuragao.

2.8.2 Gerenciamento de Grupo

Para criar e editar grupos, selecione Gerenciamento de Grupo ou clique em Grupos no
modulo de administracdo do usudrio. Ambas as caixas de dialogo tém a mesma
funcionalidade, permitindo que vocé crie, edite ou apague grupos.

O modulo fornece uma visao geral de todos os grupos. Como acontece com a caixa de
didlogo de gerenciamento de usuario, mude as configuracdes de filtro clicando em
Configurar Filtro.

Para adicionar um grupo, clique em Adicionar e preencha com os dados apropriados.
Selecione membros do grupo da lista marcando a caixa correspondente. Clique em
Aceitar para criar o grupo. Para editar um grupo, selecione o grupo a ser editado da
lista e clique em Editar. Faca todas as mudangas necessarias e grave-as com Aceitar.
Para apagar um grupo, basta seleciona-lo na lista e clicar em Apagar.

Clique em Opc¢des de Especialista para gerenciamento avancado de grupo. Encontre
mais informagdes sobre estas opcdes na Secdo 2.8.1, “Gerenciamento de Usuario”

(p 55).

2.8.3 Seguranca local

Para aplicar um conjunto de configuracdes de seguranca em todo o sistema, use
Seguranca Local. Essas configuracdes incluem seguranca para inicializagdo, login,
senhas, criagdo de usuario e permissdes de arquivo. O SUSE Linux oferece trés conjuntos
de seguranca pré-configurados: Estacdo de Trabalho Doméstica, Esta¢do de Trabalho
em Rede e Servidor em Rede. Modifique os padrdes com Detalhes. Para criar seu proprio
esquema, use Configuracoes Personalizadas.

As configuracdes detalhadas ou personalizadas incluem:

Configuragoes de senha
Para que as senhas novas sejam verificadas pelo sistema por seguranca antes de
serem aceitas, clique em Verificar Novas Senhas e Testar Senhas Complicadas.
Defina o tamanho minimo das senhas para os usuarios recém-criados. Defina o
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periodo durante o qual a senha deve ser valida e quantos dias antes um alerta de
vencimento devera ser emitido quando o usuario efetuar login no console de texto.

Configuracoes de inicializacdo
Defina como a combinacdo de teclas + + deve ser interpretada
selecionando a agdo desejada. Normalmente, esta combinacio, quando informada
no console de texto, faz com que o sistema seja reinicializado. Nao modifique esta
configuracdo a ndo ser que a sua maquina ou servidor tenha acesso ptblico e vocé
tenha medo de que alguém possa fazer isso sem autorizagio. Se vocé selecionar
Parar, essa combinacdo de tecla fard com que a combinagdo desligue o sistema.
Com a opcdo Ignorar, essa combinacdo de tecla é ignorada.

Se vocé usar o gerenciador de login do KDE (KDM), defina as permissdes para
finalizar o sistema em Comportamento de Finalizac¢do do KDM. Dé permissio para
Somente root (o administrador do sistema), Todos os Usudrios, Ninguém ou
Usudrios Locais. Se a op¢ao Ninguém for selecionada, o sistema podera ser
finalizado somente pelo console de texto.

Configuragoes de Login
Normalmente, ap6s uma tentativa de login sem sucesso, ha um periodo de espera
de alguns segundos antes que seja possivel efetuar outro login. Isso dificulta ainda
mais o login de farejadores de senha. Opcionalmente, ative a op¢ao Registrar
Tentativas de Login com Sucesso e Permitir Login Remoto Grdfico. Se vocé
suspeitar que alguém est4 tentando descobrir sua senha, verifique as entradas nos
arquivos de registro do sistema em /var/ 10g. Para conceder aos outros usuarios
acesso a sua tela de login grafico na rede, habilite Permitir Login Remoto Grdfico.
Como essa possibilidade de acesso representa um risco de seguranga em potencial,
ela fica inativa por padrdo.

Adicdo de Usudrio
Cada usudrio tem um ID de usuario numérico e um alfabético. A correlacio entre
esses € estabelecida pelo arquivo Zetc/passwd e deve ser o mais exclusiva
possivel. Utilizando os dados nesta tela, defina a faixa de nimeros designados a
parte numérica do ID de usuario quando um novo usuario for adicionado. Um
minimo de 500 é adequado para usudrios. Usudrios gerados automaticamente pelo
sistema comegam com 1000. Prossiga da mesma maneira com configuragdes de
ID de grupo.

Configuracao do sistema com YaST



58

Configuragoes Diversas
Para usar configuragdes de permissdo de arquivos predefinidas, selecione Fdcil,
Seguro ou Parandico. Fdcil deve ser suficiente para a maioria dos usuarios. A
configuracdo Paranoico é extremamente restritiva e pode servir como o nivel basico
de operacdo para as configuracdes personalizadas. Se vocé selecionar Parandico,
lembre-se que alguns programas podem ndo funcionar corretamente ou até nao
funcionar porque os usuarios nao tém mais permissdo para acessar determinados
arquivos.

Também defina qual usuario deve iniciar o programa updatedb, se instalado.
Este programa, que é executado diariamente ou apds uma reinicializacdo, gera um
banco de dados (locatedb) no qual cada arquivo de seu computador é armazenado.
Se vocé selecionar Ninguém, qualquer usuario podera encontrar somente 0s
caminhos no banco de dados que podem ser vistos por qualquer outro usuario (sem
privilégio). Se root for selecionado, todos os arquivos locais serdo indexados
porque o usuario root, como superusuario, pode acessar todos os diretorios.
Verifique se as opcdes Diretorio Atual no Caminho do Root e Diretério Corrente
no Caminho do Root estdo desativadas. Somente usuarios avancados devem
considerar o uso destas opgdes porque essas configuracdes podem apresentar um
risco de seguranca significativo se forem usadas incorretamente. Para ter algum
controle sobre o sistema mesmo se ele falhar, clique em Habilitar Teclas Magic
SyYsRq.

Clique em Concluir para completar a configuracdo de seguranga.

2.8.4 Firewall

O SuSEfirewall2 pode proteger sua maquina contra ataques da Internet. Configure-o
com Firewall. Encontre informacdes detalhadas sobre o SuSEfirewall2 na
Secdo “Mascaramento e firewalls” (Capitulo 4, Seguranca no Linux, tReferéncia).

DICA: Ativacao automatica do firewall

O YaST inicia automaticamente um firewall com configuracdes adequadas em
cada interface de rede configurada. Inicie este médulo somente se quiser
reconfigurar o firewall com configuragdes personalizadas ou desativa-lo.
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2.9 Sistema

Este grupo de modulos foi desenvolvido para ajudé-lo a gerenciar o sistema. Todos os
modulos neste grupo s3o relacionados ao sistema e funcionam como ferramentas valiosas
para assegurar que o seu sistema seja executado corretamente e que seus dados sejam
gerenciados com eficiéncia.

2.9.1 Backup

Crie um backup do sistema e dos dados usando Backup do Sistema. Porém, o backup
criado pelo modulo ndo inclui todo o sistema. O backup de sistema é realizado com a
gravacgao de areas importantes de armazenamento do seu disco rigido, o que pode ser
crucial quando for necessario restaurar um sistema, como a tabela de particdo ou o
registro mestre de inicializagdo (MBR). Ele também pode incluir a configuracio XML
adquirida da instalacdo do sistema que é usada para o AutoYaST. O backup dos dados
é realizado com a gravacio de arquivos mudados dos pacotes acessiveis em midias de
instalaco, pacotes inteiros que estdo inacessiveis (como atualizac¢des online) e também
arquivos que nao pertencem a pacotes, como muitos dos arquivos de configuragao em
/etc ou os diretérios sob /home.

2.9.2 Restauracao

Com Restauragdo do Sistema, restaure o sistema de um arquivo de backup criado com
Backup do Sistema. Primeiro, especifique onde os arquivos estio localizados (midias
removiveis, discos rigidos locais ou sistemas de arquivo de rede). Clique em Proximo
para exibir a descricdo e o contetido de arquivos individuais e selecione o que restaurar
dos arquivos.

Vocé também pode desinstalar pacotes que foram adicionados desde o tltimo backup
e reinstalar pacotes que foram apagados desde o ultimo backup. Essas duas etapas
possibilitam que vocé restaure o estado exato do sistema no momento do ultimo backup.

ATENGAO: Restauracio do sistema

Como este médulo normalmente instala, substitui ou desinstala varios pacotes
e arquivos, utilize-o somente se tiver experiéncia com backups. Caso contrario,
podera perder dados.
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2.9.3 Discos de boot e de recuperacao

Crie discos de boot e recuperagdo com Disquete de Boot ou de Recuperagdo. Esses
disquetes sdo uteis se a configuracdo de inicializagdo do sistema for danificada. O disco
de recuperacdo serd especialmente necessario se o sistema de arquivo da particdo raiz
for danificado.

As seguintes opgoes estdo disponiveis:

Disquete de Boot Padréo
Use esta opgao para criar os disquetes de inicializagdo padrao que serdo usados na
inicializagdo de um sistema instalado. Dependendo da arquitetura, o nimero real
de discos de inicializag¢do pode variar, mas vocé deve criar todos os discos
apresentados na caixa de dialogo porque todos eles serdo necessarios para a
inicializagdo. Eles também s3o necessarios para iniciar o sistema de recuperacao.

Disquete de Recuperacdo
Este disco contém um ambiente especial que permite que vocé realize tarefas de
manutencdo no sistema instalado, como verificacio e reparo de sistema de arquivos
e atualizacdo do carregador de boot. Para iniciar o sistema de recuperacio, faca a
inicializagdo com os disquetes de inicializacdo padrao e, em seguida, selecione
Instalagdo Manual — Iniciar Instalag¢do ou Sistema — Sistema de Resgate. Insira
o disco de recuperacdo quando for solicitado.

Disquete Customizado
Use esta op¢do para gravar qualquer imagem existente de disquete do disco rigido
no disquete.

Download de Imagem de Disquete
Com esta opcao, digite um URL e dados de autenticacdo para fazer o download de
uma imagem de disquete da Internet.

Para criar um desses disquetes, selecione a opgao correspondente e clique em Proximo.
Insira um disquete quando for solicitado. Clique em Prdximo novamente para criar o
disquete.
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2.9.4 LVM

O LVM (logical volume manager) € uma ferramenta para personalizar o particionamento
de discos rigidos com unidades 16gicas. Encontre informacdes sobre o LVM na

Secdo “Configuragdo da LVM” (Capitulo 2, Configuracdo de disco avangada,
tReferéncia).

2.9.5 Particionador

Modifique manualmente o particionamento de um ou de varios discos rigidos com a
caixa de dialogo de especialista, mostrada na Figura 2.4, “Particionador do YaST”

(p 62). As particdes podem ser adicionadas, apagadas, redimensionadas e editadas.
Acesse também a configuracdo do LVM e do RAID por software a partir deste modulo
do YaST.

ATENCAO

Embora seja possivel modificar as particdes no sistema instalado, esta a¢cao
deve ser realizada somente por especialistas. Caso contrario, o risco de cometer
um erro que cause a perda de dados é muito alto. Se vocé fizer o
reparticionamento de um disco rigido em uso, reinicialize o sistema logo em
seguida. E mais seguro usar o sistema de resgate do que reparticionar o sistema
durante a execucdo.
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Figura 2.4 Particionador do YaST
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Todas as particdes existentes ou sugeridas em todos os discos rigidos conectados sdo
exibidas na lista da caixa de didlogo Particionador Expert do YaST. Discos rigidos
inteiros sdo listados como dispositivos sem niimeros, como /dev/hda ou /dev/sda.
As parti¢des sdo listadas como partes desses dispositivos, como /dev/hdal ou /dev/
sdal. Tamanho, tipo, sistema de arquivos e ponto de montagem dos discos rigidos e
suas particdes também sdo exibidos. O ponto de montagem descreve onde a parti¢ao
aparece na arvore do sistema de arquivos do Linux.

Se a caixa de dialogo de especialista for executada durante a instalagdo, os espacos
livres no disco rigido também serdo listados e selecionados automaticamente. Para
fornecer mais espaco em disco para o SUSE Linux, libere o espaco necessario
comecando do fim para o inicio da lista (comegando da ultima particdo de um disco
rigido em direcdo a primeira). Por exemplo, se vocé tiver trés particdes, ndo podera
usar a segunda exclusivamente para o SUSE Linux e manter a terceira e a primeira para
outros sistemas operacionais.

Criando uma particao

Selecione Criar. Se varios discos rigidos estiverem conectados, uma caixa de didlogo
de selecdo sera exibida. Nela, selecione um disco rigido para a nova particdo. Em
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seguida, especifique o tipo de particdo (primaria ou estendida). Crie até quatro partigdes
primarias ou até trés particOes primarias e uma estendida. Dentro da parti¢do estendida,
crie varias particdes logicas (consulte “Tipos de particdo” (p 7)).

Selecione o sistema de arquivos a ser usado e um ponto de montagem, se necessario.
O YaST sugere um ponto de montagem para cada particdo criada. Detalhes sobre os
parametros sio fornecidos na proxima segdo. Selecione OK para aplicar as mudangas.
A nova particdo sera entdo listada na tabela de parti¢do. Se vocé clicar em Préximo, os
valores atuais serdo adotados. Durante a instalacdo, vocé volta para a tela de sugestao.

Parametros de particionamento

Se vocé criar uma nova parti¢do ou modificar uma particao existente, defina varios
parametros. Para as novas parti¢des, parametros adequados sdo definidos pelo YaST e
normalmente ndo necessitam de modificagdes. Para realizar configuracdes manuais,
proceda da seguinte maneira:

1. Selecione a particao.
2. Clique em Editar para editar a parti¢do e definir os pardmetros:

ID de Sistema de Arquivos
Mesmo que vocé ndo queira formatar a particdo neste momento, atribua-lhe
um ID de sistema de arquivos para assegurar que a particio sera registrada
corretamente. Os valores possiveis incluem Linux, Linux swap, Linux LVM
e Linux RAID. Para obter detalhes sobre LVM e RAID, consulte a
Secdo “Configuragdo da LVM” (Capitulo 2, Configuracdo de disco
avangada, tReferéncia) e a Secdo “Configuracdo de RAID de software”
(Capitulo 2, Configuracdo de disco avangada, tReferéncia).

Sistema de arquivos
Para formatar a particdo imediatamente dentro do escopo de instalacio,
especifique um dos seguintes sistemas de arquivos para a parti¢do: Swap,
Ext2, Ext3, ReiserFS ou JFS. Consulte o Capitulo Sistemas de arquivos no
Linux (1Referéncia) para obter detalhes sobre os varios sistemas de arquivos.

Swap é um formato especial que permite que a particao seja usada como

memoria virtual. ReiserFS ¢é o sistema de arquivos padrdo para as parti¢des
Linux. ReiserFS, JES e Ext3 sdo sistemas de arquivos com registro em diario.
Esses sistemas de arquivos podem restaurar o sistema rapidamente apos uma
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3.

falha do sistema porque os processos de gravacdo sdo conectados durante a
operacdo. Além disso, o ReiserFS é muito rapido no tratamento de muitos
arquivos pequenos. Ext2 ndo ¢ um sistema de arquivos com registro em
diario. Porém, ele é muito solido e adequado para parti¢gdes menores porque
ndo exige muito espaco em disco para gerenciamento.

Opcoes de Sistema de Arquivos
Defina aqui vérios parametros para o sistema de arquivos selecionado.
Dependendo do sistema de arquivos usado, varias opcdo sio oferecidas aos
especialistas.

Sistema de Arquivo Criptografado
Se a criptografia for ativada, todos os dados sdo gravados no disco rigido
de forma criptografada, o que aumenta a seguranca de dados sensiveis, mas
reduz um pouco a velocidade do sistema, porque a criptografia demora um
pouco. Mais informacdes sobre a criptografia de sistemas de arquivos sdo
fornecidas na Secdo “Criptografando parti¢des e arquivos” (Capitulo 4,
Seguranga no Linux, tReferéncia).

Opcoes de Fstab
Especifique aqui varios parametros para o arquivo de administragao dos
sistemas de arquivos (/etc/fstab).

Ponto de Montagem
Especifica o diretorio no qual a particdo deve ser montada na arvore do
sistema de arquivos. Selecione uma das varias propostas do YaST ou
especifique qualquer outro nome.

Selecione Proximo para ativar a particdo.

Se particionar manualmente, crie uma particdo de troca de pelo menos 256 MB. A
particdo de troca é usada para liberar a memoria principal dos dados que nio estio em
uso no momento. [sso mantém a memdoria principal livre para dados importantes usados
com mais freqiiéncia.

Opcoes de Especialista

Especialista abre um menu contendo os seguintes comandos:
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Reler Tabela de Particdes
Relé o particionamento do disco. Por exemplo, essa opgao € necessaria apds o
particionamento manual no console de texto.

Apagar Tabela de Particdes e Rétulo do Disco
Esta opcdo sobregrava completamente a tabela de particdo antiga. Ela pode ser util,
por exemplo, se vocé tiver problemas com rotulos de discos ndo convencionais.
Ao usar este método, vocé perde todos os dados no disco rigido.

Mais dicas sobre particionamento

Se o particionamento for realizado pelo YaST e outras parti¢oes forem detectadas no
sistema, elas também serdo inseridas no arquivo /etc/fstab para possibilitar acesso
facil a esses dados. Esse arquivo contém todas as parti¢cdes do sistema com suas
propriedades, como sistema de arquivos, ponto de montagem e permissdes de usuario.

Exemplo 2.1 /etc/fstab: Dados de partigcdes

/dev/sdal /datal auto noauto,user 0 0
/dev/sda5 /data2 auto noauto,user 0 O
/dev/sda6 /data3 auto noauto,user 0 O

Independentemente de serem Linux ou FAT, as particdes sdo especificadas com as
opcdes hoauto e user. Isso possibilita que qualquer usuario monte ou desmonte
essas parti¢des, de acordo com a necessidade. Por motivos de seguranca, o YaST ndo
insere automaticamente a opcio €Xec aqui, o que é necessario para a execugao de
programas localmente. Porém, para executar programas no local, é possivel digitar essa
opcdo manualmente. Esta medida serd necessaria se forem obtidas mensagens do
sistema como interpretador invalido ou permissao negada.

Particionamento e LVM

Do particionador expert, acesse a configuracdo do LVM com LVM (consulte a

Secdo “Configuragdo da LVM” (Capitulo 2, Configuracdo de disco avangada,
TReferéncia)). Porém, se ja houver uma configuragdo do LVM em funcionamento no
sistema, ela serd ativada automaticamente assim que vocé inserir a configuracdo do
LVM pela primeira vez em uma sessdo. Neste caso, quaisquer discos contendo uma
parti¢do que pertenga a um grupo de volume ativado niao poderdo ser reparticionados
porque o kernel do Linux ndo poderd reler a tabela de particdo modificada de um disco
rigido quando qualquer partigdo no disco estiver em uso. Porém, se vocé ja tiver uma
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configuracdo LVM em funcionamento no sistema, o reparticionamento fisico nao sera
necessario. Em vez disso, mude a configuracido dos volumes 16gicos.

No inicio dos volumes fisicos (PVs), as informacdes sobre o volume sdo gravadas na
parti¢do. Para reutilizar tal particdo para outros propdsitos nao relacionados ao LVM,
¢ aconselhavel apagar o inicio deste volume. Por exemplo, no VG system e no PV
/dev/sda2, faca isso com o comando dd i f=/dev/zero of=/dev/sda2
bs=512 count=1.

ATENCAO: Sistema de arquivos para inicializacio

O sistema de arquivos usado para inicializagao (sistema de arquivos raiz ou
/boot) nao deve ser armazenado em um volume légico do LVM. Em vez disso,
armazene-o em uma parti¢ao fisica normal.

2.9.6 Configuracao do Powertweak

O Powertweak é um utilitario do SUSE Linux de ajuste do sistema para aumentar o
desempenho ajustando algumas configuracdes de kernel e hardware. Ele deve ser usado
somente por usuarios avangados. Apos iniciar com o Powertweak, ele detecta as
configuragdes de sistema e as lista em forma de arvore no quadro esquerdo do mddulo.
Também é possivel usar Pesquisar para encontrar uma variavel de configuracio.
Selecione a op¢do para ajustar a sua exibicdo na tela junto com o diretorio e as
configuragdes. Para gravar as configuragdes, clique em Concluir e confirme clicando
em OK.

2.9.7 Gerenciador de Perfis

Crie, gerencie e alterne entre configuracdes de sistema com o Gerenciamento de Perfil,
o mddulo de gerenciamento de perfil de configuragdo de sistema do YaST. Este médulo
¢ especialmente util para computadores méveis que sdo usados em lugares diferentes
(em redes diferentes) e por usudarios diferentes. Contudo, este recurso é 1itil até mesmo
para maquinas fixas porque possibilita o uso de varios componentes de hardware ou
configuracdes de teste. Para obter mais informagdes sobre nocdes basicas e manipulagdo
do SCPM, consulte o Capitulo System Configuration Profile Management (1 Referéncia).
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2.9.8 Servicos do Sistema (Runlevel)

Configure niveis de execucao e os servigos que iniciam neles com Servigos do Sistema
(Nivel de Execug¢do). Para obter mais informacdes sobre os niveis de execucido no SUSE
Linux e uma descricido do editor de nivel de execucdo do YaST, consulte a

Secdo “Configurando servicos do sistema (runlevel) com o YaST” (Capitulo 8,
Inicializando e configurando um sistema Linux, tReferéncia).

2.9.9 Editor do /etc/sysconfig

O diretorio /etc/sysconTig contém os arquivos com as configuracdes mais
importantes do SUSE Linux. Use o Editor do /etc/sysconfig para modificar os valores
e grava-los nos arquivos de configuracio individuais. Normalmente, a edi¢do manual
ndo € necessaria porque os arquivos sao adaptados automaticamente quando um pacote
é instalado ou um servigo é configurado. Mais informagdes sobre o /etc/sysconfig
e o editor do sysconfig do YaST estdo disponiveis na Secdo “Mudando a configuracio
do sistema usando o Editor sysconfig do YaST” (Capitulo 8, Inicializando e
configurando um sistema Linux, 1Referéncia).

2.9.10 Selecao de Fuso Horario

O fuso horario é geralmente definido durante a instalagdo, mas vocé pode muda-lo com
Data e Hora. Também use isso para mudar a data e a hora do sistema atual.

Para mudar o fuso horério, selecione a regido na coluna esquerda e o local ou fuso
horéario na coluna direita. Com Reldgio de Hardware Definido como, defina se o relégio
do sistema deve usar Hordrio Local ou UTC (Coordinated Universal Time). O UTC é
geralmente usado nos sistemas Linux, enquanto as maquinas com sistemas operacionais
adicionais, como o Microsoft Windows, normalmente utilizam o horario local.

Defina a data e a hora do sistema atual com Mudar. Na caixa de didlogo aberta,
modifique a data e a hora digitando novos valores ou ajustando-os com os botdes de
seta. Pressione Aplicar para gravar as mudangas.
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2.9.11 Idioma

Os idiomas primario e secundario para o sistema Linux sdo definidos durante a
instalacdo. Porém, eles podem ser mudados a qualquer momento usando Idioma. O
idioma principal definido no YaST se aplica a todo o sistema, incluindo o YaST e o
ambiente de area de trabalho. Este é o idioma que vocé espera usar a maior parte do
tempo. Idiomas secundérios sdo idiomas que as vezes sdo necessarios para usuarios
para uma variedade de objetivos, como idioma da area de trabalho ou processamento
de texto.

Figura 2.5 Configurando o idioma

Choose the nen Primary E3 Languages
Language for your system.

Check Adapt Keyboard
Layout to adap the keyboard

layout to the primary language
Check Adapt Time Zone to Primary Language

Primary Langusge

change the current time zone English (US) = e
accarding ta the primary —
language.

Adapt Keybeard Layout t English (US)
Secondary Languages Adapt Time Zone to USA / Mountain
In the selection bax, specify
additional languages to sz on
your system

Secondary Languages
Additional packagss with I el
Suppart for the selected primary [ euigersn

and sesondary languages will

b= installed. Packages no langer B ca=h

resded will be removed [ tenish

O ouxh

[ English twk)

O English (s

O Finnish

O French

O cre=k

O Hebrew

O Hungarian

O elian

O taren=e

O xorsn N

O tithuanian =

Cancal

Selecione o idioma primario a ser usado para o sistema em Idioma Primdrio. Para
ajustar o teclado ou fuso horéario, habilite Adaptar Mapa de Teclado ou Adaptar Fuso
Hordario.

Defina como as variaveis locais sdo definidas para o usuario root com Detalhes. Também
use Detalhes para definir o idioma primario para um dialeto nio disponivel na lista
principal. Essas configuracdes sdo gravadas no arquivo /etc/sysconfig/
language.
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2.10 Diversos

O Centro de Controle do YaST possui varios modulos que ndo podem ser classificados
facilmente nos seis primeiros grupos de modulos. Eles ndo podem ser usados para agdes
como exibicdo de arquivos de registro e a instalacdo de drivers de um CD de fornecedor.

2.10.1 Notas de versao

As notas de versdo sdo uma fonte importante sobre problemas técnicos, de configuragio,
atualizagdo e instalagdo. Use o modulo Notas de Versdo do YaST para exibir as notas
de versao.

2.10.2 Registro de inicializacao e registro
do sistema

Exiba informacdes referentes a inicializacdo do computador em Ver Registro de
Inicializagcdo. Veja mensagens para todo o sistema em Ver Registro do Sistema. Este
¢ um dos primeiros lugares que vocé deve procurar quando encontrar problemas no
sistema ou estiver solucionando problemas.

Log de Boot

Veja o registro de inicializagdo /var/l1og/boot.msg que contém as mensagens de
tela exibidas quando o computador iniciar com Registro de Inicializagcdo. Ele pode
determinar se o computador foi iniciado corretamente, assim como todos os servigos e
fungoes.

Log de Sistema

Use Registro do Sistema para exibir o registro de sistema que controla as operacdes do
computador em var/log/messages. As mensagens de Kernel, classificadas de
acordo com a data e a hora, também s3o gravadas aqui. Veja o status de determinados
componentes de sistema usando a caixa na parte superior. As seguintes opcdes sao
possiveis a partir dos médulos registro do sistema e registro de inicializac3o:
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/var/log/messages
Este é o arquivo geral de registro do sistema. Aqui é possivel ver as mensagens de
kernel, logins de usuario como root e outras informagdes uteis.

/proc/cpuinfo
Esta opcdo mostra as informagdes do processador, incluindo o seu tipo, marca,
modelo e desempenho.

/proc/dma
Esta opcdo mostra quais canais DMA estdo sendo usados no momento.

/proc/interrupts
Esta opcdo mostra quais interrupgdes estdo em uso e quantas de cada estdo sendo
usadas.

/proc/iomem
Esta opcdo mostra o status da memoria de entrada/saida.

/proc/ioports
Esta opcdo mostra quais portas de E/S estdo sendo usadas no momento.

/proc/meminfo
Esta opgdo exibe o status da memdria.

/proc/modules
Esta opcdo mostra os modulos individuais.

/proc/mounts
Esta opcdo exibe os dispositivos montados no momento.

/proc/partitions
Esta opcdo mostra o particionamento de todos os discos rigidos.

/proc/version
Esta opgdo mostra a versdo atual do Linux.

/var/log/YaST2/y2log
Esta opcdo mostra todas as mensagens de registro do YaST.

/var/log/boot.msg
Esta opcdo exibe as informagdes relativas a inicializacdo do sistema.
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/var/log/faillog
Esta opcdo mostra as falhas de login.

/var/log/warn
Esta opcdo mostra os avisos do sistema.

2.10.3 CD de driver do fornecedor

Instale drivers de dispositivo de um CD de driver do Linux que contém drivers para o
SUSE Linux com CD de Driver do Fornecedor. Quando instalar o SUSE Linux do
zero, use este modulo do YaST para carregar os drivers necessarios do CD do fornecedor
apos a instalacio.

2.11 YaST em modo de texto

Esta secdo destina-se principalmente a administradores e especialistas do sistema que
ndo executam um servidor X em seus sistemas e dependem da ferramenta de instalagado
baseada em texto. Ela contém informacdes bésicas sobre como iniciar e operar o YaST
em modo de texto.

Quando o YaST ¢ iniciado em modo de texto, o Centro de Controle do YaST aparece
primeiro. Consulte a Figura 2.6, “Janela principal do YaST em modo de texto” (p 72).
A janela principal contém trés areas: O frame esquerdo, que é cercado por uma borda
branca grossa, oferece as categorias as quais os varios modulos pertencem. A categoria
ativa é indicada por um fundo colorido. O frame direito, que é cercado por uma borda
branca fina, oferece uma visdo geral dos modulos disponiveis na categoria ativa. O
frame inferior contém os botdes para Ajuda e Sair.
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Figura 2.6 Janela principal do YaST em modo de texto

Y¥aSTZ Control Center

Softuare Online Update
Harduare Software
Systen Installation Source
Network Devices Installation in Xen Enviromment
Network Services Installation into Directory
Security and Users Media Check
Miscellaneous Patch CD Update
System Update
Uirtual Machine Installation (XEN)

[Helpl [Quit]

Quando o Centro de Controle do YaST ¢ iniciado, a categoria Software é selecionada
automaticamente. Use [|] e [t] para mudar a categoria. Para iniciar um modulo a partir
da categoria selecionada, pressione [—]. A selecdo de modulo aparece agora com uma
borda grossa. Use [|] e [1] para selecionar o modulo desejado. Mantenha as teclas de
seta pressionadas para rolar pela lista de médulos disponiveis. Quando um mddulo é
selecionado, o seu titulo aparece com um fundo colorido e uma breve descricdo é exibida
no frame inferior.

Pressione para iniciar o modulo desejado. Varios botdes ou campos de selecdo

no médulo contém uma letra com uma cor diferente (amarelo por padrao). Use +
para selecionar um botao diretamente em vez de navegar até ele com [Tab].
Saia do Centro de Controle do YaST pressionando o botdo Sair ou selecionando Sair

na visdo geral de categorias e pressionando [Enter].

2.11.1 Navegacao em moédulos

A seguinte descri¢do dos elementos de controle nos modulos do YaST pressupde que
todas as teclas de funcdo e combinagdes de teclas funcionam e que ndo sdo
atribuidas a elas funcdes globais diferentes. Leia Secdo 2.11.2, “Restri¢do de
combinacdes de tecla” (p 74) para obter informagdes sobre possiveis excecoes.
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Navegacao entre botdes e listas de selecdo

Use e + ou + para navegar entre os botdes e frames que
contém listas de selecao.

Navegacao em listas de selecdo
Use as teclas de seta ([1] e [1]) para navegar entre os elementos individuais em um
frame ativo que contém uma lista de selecdo. Se entradas individuais em um frame
excedem a sua largura, use +[=] ou + para rolar horizontalmente
para a direita e esquerda. Alternativamente, use + [E] ou + [A]. Esta
combinagdo também pode ser usada se o uso de ou resultar na mudanga
do frame ou da lista de selegdo atual, como no Centro de Controle.

Botoes, botdes de opgdo e caixas de selecdo
Para selecionar botdes com colchetes vazios (caixas de selecdo) ou parénteses
vazios (botdes de opcdo), pressione ou [Enter]. Alternativamente, botoes
de opcio e caixas de selecdo podem ser selecionados diretamente com +
[letra_amarela]. Neste caso, ndo € necessario confirmar com [Enter|. Se vocé navegar
até um item com [Tab], pressione para executar a acdo selecionada ou ativar
o item de menu respectivo.

Teclas de funcido
As teclas F ([F1] a [F12]) habilitam acesso rapido aos varios botdes. Que teclas de
funcdo sdo realmente mapeadas a que botdes depende do modulo YaST ativo, pois
modulos diferentes oferecem botdes diferentes (Detalhes, Informacdo, Adicionar,
Apagar, etc.). Use para OK, Proximo e Concluir. Pressione para acessar
a ajuda do YaST, que mostra as fungdes mapeadas para as teclas F individuais.
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Figura 2.7 O Moédulo de Instalacdo de Software

[Filterul [Actionsul [Infornationul

|Name |Avail. Vers.|Inst. Uers. |Summary

FooBillard 3.0a A Free OpewGL Billiard Game
Haelstron A High Quality Asteroids Clone
armagetron OpenGL Game Similar to the Film Tron
briquolo
bsd-ganes
bzflag
chromium
circuslinux

o
[

3D Action Breakout that uses Explosions and oth
Several Text-Mode Games

3D Networked Multi-Player Tank Battle Game
Uertical Scrolling Space Shooter Game

A Clone of the Atari 2600 Game "Circus Atari'
clanbonber A Bomberman/Dynablaster Clone

cmatrix o The console screensaver in accordance with Matr
crafty o A Chess Progran

csmash 6. 3D Table Tennis Game

fortune s Talk big.

freeciv 0. Free Civilization Clone

frozen-bubble 0. Puzzle with Bubbles

gl1-117 oo Action Flight Simulator

glchess 4. 3D Chess Game

kdegames3-arcade |3.4. fArcade games for KDE

kdegames3-board |3.4. KDE board games

kdegames3-card oo Card games for KDE

kdegames3-tactic|3.4. Tactic and logic games for KDE

Neowo RN ol

Filter: Amusements Required Disk Space: 0 B

FooBillard — A Free OpenGL Billiard Game
ersion: 3.0a-6 Size: 1.3 MB Media No.: 4
License: GPL

Package Group: Amusements Games,3D/Other
[Frovides: FooBillard = 3.0a-6

fluthors: Florian Berger

[Helpul [Search] [Disk Usagel [Cancell [Accept]

2.11.2 Restricao de combinacodes de tecla

Se o seu gerenciador de janelas usa combinacdes [Alt] globais, as combinacdes no
YaST talvez ndo funcionem. Teclas como ou também podem ser ocupadas
pelas configuragdes do terminal.

Substituindo por
Os atalhos [Alt] podem ser executados com em vez de . Por exemplo,

+ [H] substitui + [H].
Navegar para tras e para frente com +[F] e +

Se as combinacdes e estiverem ocupadas pelo gerenciador de janelas

ou pelo terminal, use as combinagdes + [F] (para frente) e + [8] (para
tras).

Restricdo de teclas de funcido
As teclas F também sdo usadas para funcdes. Certas teclas de funcdo podem estar
ocupadas pelo terminal e talvez ndo estejam disponiveis para o YaST. No entanto,
as combinacdes de teclas e teclas de funcio devem estar sempre disponiveis
em um console de texto puro.
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2.11.3 Iniciando os modulos individuais

Para economizar tempo, os modulos do YaST individuais podem ser iniciados
diretamente. Para iniciar um modulo, digite:

yast <nome_do_médulo>

Exiba uma lista de todos os nomes de mddulos disponiveis no seu sistema com yast
-l ouyast --list. Inicie 0o modulo de rede, por exemplo, com yast lan.

2.12 Atualizacao da linha de comando

O SUSE Linux vem com uma nova ferramenta de linha de comando para instalar e
atualizar pacotes, rug. Ela funciona com o daemon rcd para instalar, atualizar e remover
software de acordo com os comandos fornecidos. Ela classifica software em canais
(também conhecidos como catalogos), grupos de software semelhante. Por exemplo,
um canal pode conter software de um servidor de atualizac3o, e outro, software de um
fornecedor de software de terceiros. Inscreva-se em canais individuais para controlar
a exibigdo de pacotes disponiveis e evitar a instalagdo acidental de software ndo desejado.
Operacdes sdo normalmente executadas somente em software de canais nos quais vocé
esta inscrito.

O comando mais comumente usado € rug update, que faz o download e instala
patches em canais nos quais vocé esta inscrito. Se vocé deseja somente atualizar software,
esse € 0 unico comando necessario. Para obter uma lista de todos os pacotes de um
canal, use rug pa channelname. Substitua channe Iname pelo nome do seu
canal. Para listar todos os servicos disponiveis, use rug sl. Alguns outros comandos
do rug e suas fungdes sdo mostrados na Tabela 2.1, “Comandos do rug” (p 75).

Tabela 2.1 Comandos do rug

Comando Funcao

ca Listar os catalogos

sa Adicionar um servico
reg Registrar um servigo
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Comando Funcao

sub Efetuar inscri¢do em um catalogo ou canal

refresh Atualizar a lista de patches

2.12.1 Configurando o rug

O rug vem com varias preferéncias para fornecer a funcionalidade de atualizagdo em
diferentes configuragdes de rede. Para listar as preferéncias que podem ser definidas,
use rug get. Para definir uma variavel de preferéncia, digite rug set. Por exemplo,
ajuste configuragdes se vocé precisar atualizar o seu sistema, mas o computador estiver
atras de um servidor proxy. Antes de fazer o download de atualizac¢des, envie o seu
nome de usuario e senha ao servidor proxy. Para fazer isso, use os comandos:

rug set proxy-url url_path

rug set proxy-username name
rug set proxy-password password

Substitua url_path pelo nome do seu servidor proxy. Substitua name pelo seu nome
de usuario. Substitua password pela sua senha.

2.12.2 Agendando atualizacoes

Utilizando a ferramenta de linha de comando rug, o sistema podera ser atualizado
automaticamente, por exemplo, com scripts. O exemplo mais simples é a atualizacdo
totalmente automatica. Para fazer isso, como root configure uma tarefa cron que
execute rug up -Yy. A opgdo up -V faz o download e instala os patches dos seus
canais sem confirmacao.

Porém, talvez vocé ndo queira que os patches sejam instalados automaticamente. Em
vez disso, talvez convenha recupera-los e seleciona-los posteriormente para instalacao.
Para fazer o download somente de patches, use o comando rug up -dy. A opgio
up -dy faz o download dos patches dos canais sem confirmagio e os grava no cache
do rug. A localizacdo padrdo do cache do rug é /var/cache/redcarpet.
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2.12.3 Mais informacoes

Para obter mais informacdes sobre como atualizar da linha de comando, digite

rug —-help ou consulte a pagina do manual rug(1). A opgdo -—help também
esta disponivel para todos os comandos do rug. Se, por exemplo, vocé desejar ler a
ajuda para rug update, digite rug update --help.

2.13 SaXx2

Configure o ambiente grafico do sistema com Hardware — Placa Grdfica e Monitor.
Isso abrira a interface de configuracdo SUSE Advanced X11 (SaX2), onde é possivel
configurar dispositivos como mouse, teclado ou dispositivos de tela. Essa interface
também pode ser acessada do menu principal clicando-se em Sistema — Configuragcdo
- SaXx2.

2.13.1 Propriedades da Placa e do Monitor

Ajuste as configuracdes da placa de video e do dispositivo de video em Propriedades
da Placa e do Monitor. Se vocé tiver mais de uma placa de video instalada, cada
dispositivo sera mostrado em uma caixa de didlogo separada, acessivel através de uma
guia. Na parte superior da caixa de didlogo, veja as configuragdes atuais para a placa
de video selecionada e o monitor que esta acoplado a ela. Se mais de uma tela puder
ser conectada a placa (cabeca dupla), o monitor na saida primaria sera mostrado.
Normalmente, a placa e o dispositivo de video sdo detectados automaticamente pelo
sistema durante a instalagdo. Entretanto, é possivel ajustar varios parametros
manualmente ou até mesmo mudar o dispositivo de video completamente.
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Figura 2.8 Propriedades da Placa e do Monitor

* " SaX2! SUSE Advanced X11 Configuration -2}

WManitor ! Card and Monitor Properties
o>

.
\-) Jouse Display 1
o (4 Keybeard Card:  Nvidia RIVA TNT2MTNT2 Pro
- Monitor.  IIYAMA PROLITE E4315
§ /L- 1) Taslet
b ] Properti
=1 Resolution Colors
"-‘gJ feshecesy [ 1280x1024 (SXGA) [+ [167 Mio (245t [
K4l
_,-L_!J WNC

DICA: Deteccao automatica de novo hardware de video

Se vocé mudar o hardware de video ap0s a instalacao, use sax2 -r na linha
de comando para que o SaX2 detecte o hardware. E preciso ser root para
executar o SaX2 a partir da linha de comando.

Placa de video

Nao ¢ possivel mudar a placa de video porque somente os modelos conhecidos sao
suportados e esses sdo detectados automaticamente. Contudo, é possivel mudar muitas
opcdes que afetam o comportamento da placa. Normalmente, isso ndo é necessario,
porque o sistema ja os configurou corretamente durante a instalagio. Se vocé é experiente
e deseja ajustar algumas das opcdes, clique em Op¢des ao lado da placa grafica e
selecione a opc¢do que deseja mudar. Para atribuir um valor necessario a uma certa
opcao, digite o valor na caixa de didlogo exibida depois que a op¢do é selecionada.
Clique em OK para fechar a caixa de dialogo de op¢des.
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Monitor

Para mudar as configuragdes atuais do monitor, clique em Mudar ao lado do monitor.
Uma nova caixa de dialogo é aberta na qual é possivel ajustar varias configuragdes
especificas do monitor. Esta caixa de didlogo possui varias guias para varios aspectos
da operacdo de monitor. Selecione a primeira guia para selecionar manualmente o
fornecedor e modelo do dispositivo de video em duas listas. Se o seu monitor ndo estiver
relacionado, vocé podera escolher um dos modos do VESA ou LCD que atenda as suas
necessidades ou, se possuir um disco ou CD de drivers de fornecedor, clique em Disco
de Utilitdrios e siga as instrugdes na tela para usa-lo. Marque Ativar DPMS para usar
Display Power Management Signaling. Tamanho da Tela, com as propriedades
geométricas do monitor, e Freqiiéncias de Sincronizacdo, com os intervalos das
freqiiéncias de sincronizacdo horizontal e vertical do monitor, sao em geral configuradas
corretamente pelo sistema, mas vocé pode modificar esses valores manualmente. Apos
fazer todos os ajustes, clique em OK para fechar esta caixa de didlogo.

ATENCAO: Mudando freqiiéncias do monitor

Embora existam mecanismos de seguranca, tenha ainda bastante cuidado ao
mudar as freqliéncias do monitor manualmente. Valores incorretos podem
destruir o seu monitor. Consulte sempre o manual do monitor antes de mudar
freqliéncias.

Resolucao e intensidade da cor

A resolucdo e intensidade da cor podem ser escolhidas diretamente em duas listas
centrais da caixa de didlogo. A resolucdo que vocé seleciona aqui marca a maior
resolucdo a ser usada. Todas as resolucdes comuns até 640x480 também sio adicionadas
a configuracdo automaticamente. Dependendo da estagdo grafica usada, vocé pode
alternar para qualquer uma dessas mais tarde sem a necessidade de reconfigurar.

Cabeca dupla

Se vocé tiver uma placa grafica com duas saidas instaladas no seu computador, podera
conectar-se a duas telas no seu sistema. Duas telas que estdo acopladas a mesma placa
de video sdo conhecidas como cabeca dupla. O SaX2 detecta automaticamente varios
dispositivos de video no sistema e prepara a configuragao adequadamente. Para usar o
modo de cabeca dupla de uma placa de video, selecione Ativar Modo de Cabeca Dupla
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na parte inferior da caixa de didlogo e clique em Configurar para definir as opc¢des de
cabega dupla e a localizacdo das telas na caixa de dialogo de cabega dupla.

As guias na linha superior da caixa de didlogo correspondem a uma placa de video do
sistema. Selecione a placa a ser configurada e defina as suas op¢des multicabeca na
caixa de dialogo abaixo. Na parte superior da caixa de didlogo multihead, clique em
Mudar para configurar a tela adicional. As opgdes possiveis s3o as mesmas da primeira
tela. Escolha a resolugdo a ser usada para esta tela na lista. Selecione um dos trés modos
multihead possiveis.

Multihead Tradicional
Cada monitor representa uma unidade individual. O ponteiro do mouse pode alternar
entre as telas.

Multihead Clonado
Neste modo, todos os monitores exibem o mesmo conteudo. O mouse somente €
visivel na tela principal.

Multihead Xinerama
Todas as telas se combinam para formar uma tnica tela grande. As janelas de
programas podem ser posicionadas livremente em todas as telas ou dimensionadas
a um tamanho que preencha mais de um monitor.

NOTA

O Linux atualmente ndo oferece suporte 3D a ambientes multihead
xinerama. Neste caso, o SaX2 desativa o suporte 3D.

A localizacdo do ambiente de cabeca dupla descreve a seqiiéncia das telas individuais.
Por padrdo, o SaX2 configura um layout padrido que segue a seqiiéncia das telas
detectadas, organizando todas as telas em uma linha da esquerda para a direita. Na parte
Localizacdo da caixa de dialogo, selecione um dos botdes da seqiiéncia para determinar
a maneira como os monitores sdo organizados. Clique em OK para fechar a caixa de
dialogo.

DICA: Usando projetores com computadores laptop

Para conectar um projetor a um computador laptop, ative o0 modo de cabeca
dupla. Nesse caso, o0 SaX2 configura a saida externa com uma resolugdo de
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1024x768 e uma taxa de atualizacdo de 60 Hz. Esses valores funcionam bem
com a maioria dos projetores.

Multihead

Se vocé tiver mais de uma placa grafica instalada no seu computador, podera conectar-
se a mais de uma tela no seu sistema. Duas ou mais telas que estejam conectadas a
diferentes placas de video sdo conhecidas como multicabeca. O SaX2 detecta
automaticamente varias placas de video no sistema e prepara a configuragdo
adequadamente. Por padrdo, o SaX2 configura um layout padrao que segue a seqiiéncia
das placas de video detectadas, organizando todas as telas em uma linha da esquerda
para a direita. A guia Localizagdo adicional permite mudar este layout manualmente.
Arranje os icones que representam as telas individuais na grade e clique em OK para
fechar a caixa de dialogo.

Aceleracao 3D

Se sua placa de video suporta a aceleragdo 3D, vocé pode ativa-la e desativa-la com
Ativar Aceleracdo 3D.

Testando a configuracao

Clique em OK na janela principal ap6s a conclusdo das configuracdes do seu monitor
e da sua placa de video. Em seguida, teste as configuragdes. Isso assegura que a sua
configuracdo é adequada para os seus dispositivos. Se a imagem nio estiver estavel,
termine o teste imediatamente pressionando +[Alt]+ e reduza a taxa de
atualizacdo ou a resolugdo e intensidade de cor.

NOTA

Independentemente de vocé executar um teste, todas as modificagdes somente
sdo ativadas quando vocé reinicia o servidor X.

2.13.2 Propriedades do Mouse

Ajuste as configuracdes do mouse em Propriedades do Mouse. Se vocé tiver mais de
um mouse com diferentes drivers instalados, cada driver aparecera em uma guia
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separada. Varios dispositivos operados pelo mesmo driver sdo indicados como um
mouse. Ative ou desative o mouse selecionado na caixa de sele¢@o na parte superior
da caixa de didlogo. Abaixo da caixa de selegdo, verifique as configuracdes atuais desse
mouse. Normalmente, o mouse ¢é detectado automaticamente, mas vocé pode altera-lo
manualmente se a detec¢io automatica falhar. Consulte a documentacio do seu mouse
para obter uma descri¢ao do modelo. Clique em Mudar para selecionar o fornecedor e
o modelo nas duas listas e clique em OK para confirmar sua sele¢do. Na parte de opgdes
da caixa de didlogo, defina varias opcoes para a operagdo do mouse.

Ativar Emulacdo de 3 Botdes
Se o seu mouse tiver somente dois botdes, um terceiro botdo sera emulado quando
os dois botdes forem clicados simultaneamente.

Ativar Roda do Mouse
Selecione esta caixa para usar uma roda de rolagem.

Emular Roda com Botao do Mouse
Se o seu mouse ndo tiver uma roda de rolagem, mas vocé quiser usar uma
funcionalidade semelhante, podera atribuir um botao adicional para isso. Selecione
0 botdo a ser usado. Enquanto vocé pressiona este botdo, qualquer movimento do
mouse é transformado em comandos de roda de rolagem. Este recurso é
principalmente 1til com trackballs.

Quando estiver satisfeito com as suas configuragoes, clique em OK para confirmar suas
mudancas.

NOTA

Quaisquer mudancas feitas aqui entrarao em vigor somente depois que vocé
reiniciar o servidor X.

2.13.3 Propriedades do Teclado

Use esta caixa de didlogo para ajustar as configuragdes a fim de operar seu teclado no
ambiente grafico. Na parte superior da caixa de dialogo, selecione o tipo, o layout de
idioma e a variante. Use o campo de teste na parte inferior da caixa de didlogo para
verificar se os caracteres especiais sdo exibidos corretamente. Selecione layouts e
variantes adicionais a serem usados na lista do meio. Dependendo do tipo da sua area
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de trabalho, esses talvez sejam alternados no sistema em execu¢ao sem que seja
necessario reconfigurar. Apos clicar em OK, as mudancas serdo aplicadas imediatamente.

2.13.4 Propriedades da mesa digitalizadora

Use esta caixa de didlogo para configurar uma mesa digitalizadora grafica anexada ao
seu sistema. Clique na guia Mesa digitalizadora grdfica para selecionar o fornecedor
e modelo nas listas. Atualmente, o SUSE Linux suporta somente um nimero limitado
de mesas digitalizadoras graficas. Para ativar a mesa digitalizadora, selecione Ativar
esta Mesa Digitalizadora na parte superior da caixa de dialogo.

Na caixa de dialogo Porta e Modo, configure a conexdo a mesa digitalizadora. O SaX2
ativa a configuracdo de mesas digitalizadoras graficas conectadas a porta USB ou porta
serial. Se a sua mesa digitalizadora estiver conectada a porta serial, verifique a porta.
/dev/ttySO0 refere-se a primeira porta serial. /dev/ttyS1 refere-se a segunda.
Portas adicionais usam notacio semelhante. Escolha as Op¢des apropriadas na lista e
selecione 0 Modo da Mesa Digitalizadora Principal que atenda as suas necessidades.

Se a sua mesa digitalizadora grafica suportar canetas eletronicas, configure-as na caixa
de didlogo Canetas Eletronicas. Adicione borracha e caneta e defina suas propriedades
apos clicar em Propriedades.

Quando estiver satisfeito com as suas configuragoes, clique em OK para confirmar suas
mudancas.

2.13.5 Propriedades da Tela Sensivel ao
Toque

Use esta caixa de diadlogo para configurar telas sensiveis ao toque anexadas ao seu
sistema. Se tiver mais de uma tela sensivel ao toque instalada, cada dispositivo sera
mostrado em uma caixa de didlogo separada, acessivel através de uma guia. Para ativar
a tela sensivel ao toque selecionada atualmente, selecione Atribuir Tela Sensivel ao
Toque ao Numero de Exibi¢do na parte superior da caixa de didlogo. Selecione o
fornecedor e o modelo nas listas abaixo e defina uma Porta de Conexdo adequada na
parte inferior. E possivel configurar telas sensiveis ao toque conectadas a porta USB
ou a porta serial. Se a sua tela sensivel ao toque estiver conectada a porta serial, verifique
a porta. /dev/ttySO refere-se a primeira porta serial. /dev/ttyS1 refere-se a
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segunda. Portas adicionais usam notagdo semelhante. Quando estiver satisfeito com as
suas configuragdes, clique em OK para confirmar suas mudangas.

2.13.6 Propriedades do Acesso Remoto

VNC (Virtual Network Computing) é uma solucdo de cliente-servidor que oferece
acesso a um servidor X remoto através de um cliente compacto e facil de usar. Este
cliente esta disponivel para uma variedade de sistemas operacionais, incluindo o
Microsoft Windows, MacOS da Apple e Linux. Encontre mais informacdes sobre o
VNC em http://www.realvnc.com/.

Use esta caixa de dialogo para configurar seu servidor X como um host para sessdes
VNC. Se deseja que os clientes VNC se conectem ao seu servidor X, selecione Permitir
Acesso ao Monitor Usando Protocolo VNC. Defina uma senha para restringir acesso
ao seu servidor ativado por VNC. Selecione Permitir Varias Conexdes VNC se mais
de um cliente VNC precisar se conectar ao servidor X ao mesmo tempo. Para permitir
o acesso HTTP, selecione Ativar Acesso HTTP e configure a porta a ser usada em Porta
HTTP.

Quando estiver satisfeito com as suas configuracdes, clique em OK para gravar as
mudancas.

2.14 Solucao de problemas

Todas as mensagens de erro e alertas s3o registradas no diretorio /var/log/YaST2.
O arquivo mais importante para encontrar problemas do YaST ¢ o y210g.

2.15 Mais informacoes

Mais informacoes sobre o YaST podem ser encontradas nos seguintes sites e diretorios:

« /usr/share/doc/packages/yast2 — Documentacio local de
desenvolvimento do YaST

« http://www.opensuse.org/YaST_Development — A pagina de projeto
do YaST no openSUSE wiki
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Outra pagina de projeto do YaST
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Parte 2. Nocoes basicas






Trabalhando com o Shell

Ao inicializar o sistema Linux, vocé é, em geral, direcionado a uma interface grafica
de usuario que o orienta no processo de login e nas interagdes seguintes com o sistema.
Embora as interfaces graficas de usuario tenham aumentado sua importancia e facilidade
de uso, elas ndo sdo o tnico meio de comunicacdo com o sistema. Vocé também pode
utilizar uma comunicagio orientada por texto como um interpretador de linha de
comando, em geral chamado de shell, onde é possivel digitar comandos. Como o Linux
tem opgOes para iniciar janelas de shell na interface grafica do usuario, vocé pode usar
os dois métodos facilmente.

Na administracdo, os aplicativos baseados em shell s3o principalmente importantes
para controlar computadores em links de rede lentos ou para executar tarefas como
root na linha de comando. Os “novatos” no Linux normalmente nio digitardo
comandos em um shell, mas logo perceberdo que o shell ndo é apenas para os
administradores. Na verdade, o uso do shell é em geral o meio mais rapido e facil de
realizar algumas tarefas didrias.

Existem varios shells para UNIX ou Linux. O shell padrdo do SUSE Linux é o Bash
(GNU Bourne-Again Shell).

Este capitulo trata de alguns fundamentos sobre o uso do shell. Estdo incluidos os
seguintes topicos: como digitar comandos, a estrutura de diretérios do Linux, como
trabalhar com arquivos e diretorios e usar algumas fung¢des basicas, o conceito de usudrio
e permissao do Linux, uma visdo geral de importantes comandos do shell, e uma rapida
introducdo sobre o editor vi, que ¢ o editor padrdo sempre disponivel em sistemas Unix
e Linux.
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3.1 Nocoes basicas sobre o shell Bash

No Linux, é possivel usar a linha de comando paralelamente a interface grafica de
usuario e alternar entre as duas. Para iniciar uma janela de terminal na interface grafica
de usuario no KDE, clique no icone Konsole no painel. No GNOME, clique no icone
Terminal GNOME no painel.

O Konsole ou a janela Terminal GNOME ¢ exibida com o prompt na primeira linha
como na Figura 3.1, “Exemplo de uma janela de terminal do Bash” (p 90). Em geral,
o prompt mostra seu nome de login (neste exemplo, tux), o nome de host do computador
(aqui é knox) e o caminho atual (neste caso, seu diretério pessoal, como indicado pelo
til, ~). Quando vocé efetua login em um computador remoto, essas informagdes sempre
se referem ao sistema no qual vocé esta trabalhando. Quando o cursor esta depois desse
prompt, vocé pode enviar comandos diretamente ao seu sistema de computador.

Figura 3.1 Exemplo de uma janela de terminal do Bash

Session Edit View Bookmarks Settings Help

tux@knox: "> ] -

Al|| ] Shell

3.1.1 Digitando comandos

Um comando é composto de varios elementos. O primeiro elemento é sempre o comando
real, seguido por parametros e opcdes. Vocé pode digitar um comando e edita-lo usando

(<], [=] [==], e . Além de adicionar op¢des ou corrigir erros de digitacao.

O comando ¢ executado quando vocé pressiona [Enter].
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IMPORTANTE: Auséncia de mensagens € um bom sinal

O shell nao é verboso: ao contrario de algumas interfaces graficas de usuario,
ele ndo costuma fornecer mensagens de confirmagdo depois que os comandos
sdo executados. As mensagens sé aparecem quando ha problemas ou erros.

Lembre-se disso também ao usar comandos para apagar objetos. Antes de
digitar um comando como rm para remover um arquivo, certifique-se de
realmente deseja apagar o objeto: a exclusdo sera irreversivel.

Usando comandos sem opc¢oes

Verifique a estrutura de comandos com um simples exemplo: o comando I's, usado
para listar o contetido de um diretério. O comando pode ser usado com ou sem opgdes.
Digite o comando s simples no console para ver o contetido do diretdrio atual:

Figura 3.2 Comando Is

Session Edit View Bookmarks Settings Help

tux@knox: "> 1s =
bin Desktop Documents public_html twc.txt
tux@knox: "> |

A& || ] Shell

Ao contrario do que ocorre no MS Windows, os arquivos no Linux podem ter uma
extensdo, como . tXt, embora isso ndo seja necessario. Assim, fica dificil diferenciar
arquivos e pastas na saida do I's. Por padrio, as cores funcionam como dicas: em geral,
os diretorios aparecem em azul e os arquivos em preto.

Usando comandos com op¢oes

A melhor maneira de obter detalhes sobre o contetdo de um diretdrio é usar o comando
I's com uma string de op¢des. As opgdes modificam a maneira como um comando
funciona de forma a possibilitar a execucdo de tarefas especificas. As opgdes sdo
separadas do comando por um espaco e tém um hifen como prefixo. O comando Is
-1 mostra o conteudo do mesmo diretorio em detalhes (formato de listagem longa):

Trabalhando com o Shell

91



92

Figura 3.3 Comando Is -1

Session  Edit View Bookmarks Settings Help

tux@knox: "> 1s -1 -
total O

druxr—xr-x 2 tux users 48 2005-11-30 16:57 bin

d rux—————— Z tux users 320 2005-11-30 16:59 Desktop

d rux————— Z tux users 144 2005-12-13 16:55 Documents

druxr—xr-x 2 tux users 80 2005-11-30 16:57 public_html
—rw-r——r-— 1 tux users 0 Z006-01-04 15:04 tux.txt
tux@knox: "> ]

Za|| (@] shell

A esquerda do nome de cada objeto, ha informacdes sobre o objeto em diversas colunas.
As mais importantes s3o estas: a primeira coluna indica o tipo do objeto (no exemplo,
d para diretdrio ou — para arquivos normais). As préximas nove colunas mostram as

permissdes do usuario sobre o objeto. As colunas 11 e 12 contém o nome do proprietario
e do grupo do arquivo (no caso, tux e users). Consulte informagdes sobre permissdes
do usuario e o conceito de usuario do Linux na Secdo 3.2, “Usudarios e permissdes de

acesso” (p 102). A coluna seguinte mostra o tamanho do arquivo em bytes. Depois sdo
exibidas a data e a hora da tltima mudanca. A tltima coluna contém o nome do objeto.

Para ver mais informagdes, vocé pode combinar duas opcdes para o comando Is e
digitar Is -1la. O shell mostrara também os arquivos ocultos no diretério, com um
ponto na frente (por exemplo, . hiddenfile).

Obtendo ajuda

Ninguém precisa memorizar todas as opc¢des de todos os comandos. Se vocé se lembrar
do nome do comando mas ndo tiver certeza das opcdes, digite o comando seguido de
um espaco e ——help. A opcio ——hel p existe para diversos comandos. Quando vocé
digita Is --help, todas as opg¢des do comando I's sdo exibidas.

3.1.2 Estrutura de diretorios do Linux

Como o shell ndo oferece uma visdo geral grafica dos diretdrios e arquivos como a
exibi¢do em arvore de um gerenciador, ¢ util ter algum conhecimento basico sobre a
estrutura de diretérios padrio em um sistema Linux. Vocé pode considerar os diretorios
como pastas eletronicas nas quais sdo armazenados arquivos, programas e subdiretorios.
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O diretério de nivel superior na hierarquia ¢ o diretorio raiz, indicado como /. E a partir
dele que todos os outros diretérios podem ser acessados.

A Figura 3.4, “Exemplo de uma arvore de diretdrios padrdo” (p 93) mostra a arvore
de diretorios padrao no Linux, com os exemplos de diretorios pessoais dos usuarios
xyz, Finux e tux. O diretério /home contém os diretdrios nos quais os usuarios
podem armazenar seus arquivos pessoais.

NOTA: Diretério pessoal em um ambiente de rede

Se vocé trabalha em um ambiente de rede, seu diretério pessoal talvez nao
seja /home. Ele pode ser mapeado para qualquer diretério do sistema de
arquivos.

A lista abaixo oferece uma breve descri¢do dos diretorios padrao do Linux.

Figura 3.4 Exemplo de uma drvore de diretérios padrdo

[ide ] [gnome]

(] [T [] (00 |
[ ][] [ [ [ [ ) [ ] [ ] e

[bin ] [ Mai ] [2]
[bin] [ib] [rmen ] [bin][5b][2p] [man ] [doc][men]

[xim] [stem | [=]  [bin] [ ] [pub ] [fag J[nowto ][peckeges ]

/
Diretorio raiz, ponto inicial da arvore de diretorios
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/home
Diretorios pessoais de usuarios

/dev
Arquivos de dispositivos que representam componentes de hardware

/etc
Arquivos importantes para a configuracao do sistema

/etc/init.d
Scripts de boot

/usr/bin
Programas genericamente acessiveis

/bin

Programas necessarios anteriormente no processo de boot

/usr/bin

Programas reservados ao administrador do sistema

/sbin
Programas reservados ao administrador do sistema e necessarios para inicializagao

/usr/include
Arquivos de cabecalho para o compilador C

/usr/include/g++
Arquivos de cabecalho para o compilador C++

/usr/share/doc
Arquivos de documentacdo variados

/usr/share/man
Paginas do manual do sistema (paginas de manual)

/usr/src
Codigo-fonte do software do sistema

/usr/src/linux
Codigo-fonte do kernel
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/tmp, /var/tmp
Arquivos temporarios

/usr
Todos os programas aplicativos

/var
Arquivos de configuragio (por exemplo, aqueles vinculados de Zusr)

/var/log
Arquivos de registro do sistema

/var/adm
Dados do administrador do sistema

/1ib
Bibliotecas compartilhadas (para programas vinculados dinamicamente)

/proc
Sistema de arquivos de processamento

/sys
Sistema de arquivos do sistema em que sdo reunidas todas as informacdes sobre

dispositivos do kernel

/usr/local
Local, extensdes independentes de distribui¢do

/opt

Software opcional, pacotes de programas complementares maiores (como KDE,
GNOME e Netscape)

3.1.3 Trabalhando com diretérios e arquivos

Para acessar determinado arquivo ou diretério, é preciso especificar o respectivo
caminho. Ha dois meios de se especificar um caminho:

+ O caminho completo (absoluto) do diretdrio raiz até o respectivo arquivo

+ Um caminho que comeca no diretorio atual (caminho relativo)
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Os caminhos absolutos sempre tém uma barra inicial. Os caminhos relativos nio.

NOTA: Linux diferencia maiusculas de mindsculas

O Linux diferencia letras mailsculas e mindsculas no sistema de arquivos. Por
exemplo, test.txt ou Test.txt sao diferentes no Linux. Lembre-se disso
ao digitar nomes de arquivo ou caminhos.

Para mudar os diretérios, use o comando cd. Especifique o diretério a ser acessado
como uma opcdo do comando. Faga referéncia ao diretério atual com um ponto (-). O
proximo nivel superior na arvore é representado por dois pontos ( - .). Para alternar
para o diretorio pai do diretério atual, digite cd . .. Ndo se esqueca de incluir um
espaco apos o comando cd para separa-lo das opgdes. Agora, o prompt mostra o0 caminho
até o pai do diretério onde vocé executou o comando. Para alternar para um diretério
dois niveis acima, digitecd ../...1s -1 __/__ lista o contetido desse diretorio

Exemplos de como acessar um arquivo

Os comandos cd da Secdo 3.1.3, “Trabalhando com diretorios e arquivos” (p 95)
usaram caminhos relativos. Vocé também pode usar caminhos absolutos. Por exemplo,
suponha que vocé queira copiar um arquivo do seu diretdrio pessoal para um subdiretério
de /tmp:

1 Primeiramente, no seu diretorio pessoal crie um subdiretorio em Ztmp:

a Se seu diretdrio atual ndo for o diretdrio pessoal, digite cd ~ para acessa-
lo. De qualquer parte do sistema de arquivos, vocé pode ter acesso ao
diretério pessoal digitando cd ~.

b No seu diretério pessoal, digite mkdir /tmp/test. mkdir significa
“criar diretério”. Esse comando cria um novo diretorio denominado test
no diretorio /tmp. Nesse caso, use um caminho absoluto para criar o
diretorio.

¢ Para verificar o que ocorreu, digite Is -1 /tmp. O novo diretorio test
deve aparecer na lista de contetdo do diretorio Ztmp.

2 Agora crie um novo arquivo no seu diret6rio pessoal e use um caminho relativo
para copia-lo para o diretério /tmp/test.
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a Digite touch myfile.txt. O comando touch com a opcio
myFile.txt cria um arquivo novo e vazio denominado myfile.txt
no seu diretoério atual.

b Digite Is -1 para verificar se isso acontece. O novo arquivo deve constar
da lista de contetdo.

c Digitecp myfile._txt ../tmp/test. Oarquivomy¥file.txtserd
copiado para o diretério /tmp/test sem mudangas no nome.

d Digite Is -1 /tmp/test para verificar se isso acontece. O arquivo
myTi le_txt deve aparecer na lista de contetido de /tmp/test.

Para listar o conteudo dos diretorios pessoais de outros usuarios, digite Is
~nomedousuario. Na arvore de diretorios do exemplo da Figura 3.4, “Exemplo de
uma arvore de diretérios padrdo” (p 93), um dos usuarios é tux. Nesse caso, Is ~tux
relacionaria o conteido do diretorio pessoal de tux.

NOTA: Trabalhando com espacos em nomes de arquivo ou diretério

Se um nome de arquivo contiver um espago, use uma barra invertida (\) para
anular o espaco ou coloque o nome do arquivo entre aspas simples ou duplas.
Caso contrario, o Bash interpretara um nome de arquivo como Meus
Documentos como os nomes de dois arquivos ou diretérios. A diferenca entre
as aspas simples e duplas é que a expansao de variaveis ocorre dentro de aspas
duplas. As aspas simples garantem que o shell veja a string com aspas de forma
literal.

3.1.4 Recursos uteis do shell
A digitagdo de comandos no Bash pode ser uma tarefa extensa. Conheca a seguir alguns

recursos do Bash que podem facilitar bastante o seu trabalho e economizar tempo de
digitacio.

Historico e preenchimento

Por padrdo, o Bash “memoriza” os comandos digitados. Esse recurso chama-se
histdrico. Para repetir um comando que ja tenha sido digitado, pressione [1] até o
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comando anterior aparecer no prompt. Para percorrer a lista de comandos digitados
anteriormente, vocé também pode pressionar [|]. Vocé sempre tem a oportunidade de
editar esse comando; por exemplo, pressionar para mudar o nome de um arquivo
antes de executar o comando. Para editar a linha de comando, mova o cursor até a
posicdo desejada usando as teclas de seta e inicie a digitacdo. Use + [R] para
pesquisar o historico.

Outro recurso util do Bash € o preenchimento total de um nome de arquivo ou de
diretorio apo6s a digitacdo de suas primeiras letras. Para isso, digite as primeiras letras
e pressione [—[]. Se o nome do arquivo ou o caminho puder ser identificado de forma
exclusiva, ele sera preenchido assim que o cursor se aproximar do fim do nome. Vocé
podera digitar, entdo, a proxima opc¢ao do comando se necessario. Se o nome do arquivo
ou o caminho ndo puder ser identificado com exclusividade (por existirem varios nomes
de arquivo com as mesmas letras iniciais), esse nome ou caminho s6 sera totalmente
preenchido até o ponto em que houver novamente a possibilidade de diversas opcdes.
Vocé pode obter uma lista delas pressionando mais uma vez. Depois disso, vocé
podera digitar as proximas letras do arquivo ou do caminho e pressionar para
tentar preencher novamente. Ap6s completar os nomes de arquivo e caminhos com a
ajuda de [— ], vocé podera verificar simultaneamente se o arquivo ou o caminho a ser
digitado realmente existe (e ter a certeza de estar digitando corretamente).

Curingas

Outra vantagem oferecida pelo shell s3o os curingas para a expansao de nomes de
caminho. Curingas sdo caracteres que representam outros caracteres. Existem trés tipos
diferentes no Bash:

>
Corresponde exatamente a um caractere arbitrario.
sk
Corresponde a qualquer nimero de caracteres
[set]

Corresponde a um dos caracteres do grupo especificado entre os colchetes, que
aqui é representado pela string set. Com parte de set , vocé também pode especificar
as classes de caractere usando a sintaxe /:classe:/, onde a classe pode ser al num,
alpha, ascii etc.
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Se vocé usar ! ou * no inicio do grupo (//set/), havera correspondéncia com um
caractere diferente daqueles identificados por set.

Pressupondo-se que o diretério test contenha os arquivos Testfile, Testfilel,
Testfile2 edatafile, o comando Is Testfile? listara os arquivos
TestfileleTestfile2. Com Is Test*, a lista também incluira Testfile.
Is *Fil* mostra todos os arquivos de exemplo. Por fim, vocé pode usar o curinga
set para acessar todos os arquivos de exemplo cujo tltimo caractere € um niimero:
Is Testfile[1-9] ou, usando classes, Is Testfile[[:digit:]].

Dos quatro tipos de curingas, o mais inclusivo é o asterisco. Ele pode ser usado para
copiar todos os arquivos contidos em um diret6ério para outro diretério ou apagar todos
0s arquivos com um unico comando. O comando rm *¥i I*, por exemplo, apaga
todos os arquivos do diretorio atual cujo nome inclua a string fil.

Exibindo arquivos com os programas less (menos) e
more (mais)

O Linux inclui dois programas pequenos para a exibicdo de arquivos de texto diretamente
no shell: Iess (menos) e more (mais). Em vez de iniciar um editor para ler um arquivo
como Readme . txt, basta digitar less Readme . txt para exibir o texto na janela
de console. Use a para rolar uma pagina para baixo. Use as teclas

[Page Up| € [Page Down| para mover o texto para frente ou para tras. Para sair do programa
less, pressione [Q].

Em vez de less, vocé também pode usar o programa mais antigo more. Entretanto, é
menos conveniente porque ele ndo permite que vocé role para tras.

O programa less recebeu esse nome devido ao preceito de que menos é mais. Ele também
pode ser usado para ver a saida de comandos de forma conveniente. Para verificar como
isso funciona, leia a “Redirecionamento e pipes” (p 99).

Redirecionamento e pipes

Normalmente, a saida padrio no shell é a sua tela ou a janela de console, e a entrada
padrdo € o teclado. Entretanto, o shell oferece fun¢des com as quais é possivel
redirecionar a entrada ou a saida para outro objeto, como um arquivo ou outro comando.
Com a ajuda dos simbolos > e <, por exemplo, vocé pode encaminhar a saida de um
comando para um arquivo (redirecionamento de saida) ou usar um arquivo como entrada
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para um comando (redirecionamento de entrada). Por exemplo, para gravar a saida de
um comando como IS em um arquivo, digite Is -1 > File.txt. E criado um
arquivo denominado Ti le . txt que contém a lista de conteudo do seu diretorio atual
gerado pelo comando I's. Contudo, se ja existir um arquivo chamado File.txt, o
comando sobregravara o arquivo existente. Para evitar que isso acontega, use >>. A
digitacdo de Is -1 >> Tile._txt apenas acrescenta a saida do comando I's a um
arquivo ja existente denominado Fi le . tXt. Se o arquivo nio existir, ele sera criado.

Ha momentos em que também ¢ util usar um arquivo como a entrada de um comando.
Por exemplo, com o comando tr, vocé substitui caracteres redirecionados de um
arquivo e grava o resultado na saida padrdo, que ¢ a sua tela. Suponha que vocé queira
substituir todos os caracteres t do seu arquivo i le. txt do exemplo acima por X e
imprimir isso na tela. Vocé deve digitar tr t x < File.txt.

Assim como na saida padrdo, a saida de erro padrdo é enviada para o console. Para
redirecionar a saida de erro padrio para um arquivo chamado errors, acrescente 2>
errors ao comando correspondente. A saida padrdo e o erro padrdo serdo salvos em
um arquivo chamado al loutput se vocé acrescentar >& al loutput.

A utilizacdo de pipelines ou pipes também é uma espécie de redirecionamento, embora
o0 uso do pipe ndo se restrinja a arquivos. Com um pipe (] ), é possivel combinar varios
comandos, usar a saida de um comando como entrada do préximo. Por exemplo, para
exibir o contetido ou seu diretério atual no less, digite Is | less. Isso é
recomendavel somente quando a saida normal com I's é muito extensa. Por exemplo,
se vocé vir o contetudo do diretério dev com I's /dev, apenas uma pequena parte da
janela estara visivel. Exiba a lista toda com Is /dev | less.

3.1.5 Pacotes e compactacao de dados

Agora que vocé ja criou varios arquivos e diretorios, pense em criar pacotes e compactar
dados. Suponhamos que vocé queira que o diretério test inteiro seja compactado em
um arquivo que possa ser salvo em um chaveiro USB como uma cépia de backup ou
enviado por e-mail. Para isso, use o comando tar (para o copiador em fita). Com tar
--help, exiba todas as op¢des do comando tar. As op¢des mais importantes serdo
explicadas aqui:

-C
(para criacdo) Cria um novo arquivo.
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-t
(para tabela) Exibe o contetido de um pacote.

-X
(para extragdo) Descompacta o pacote.

(para detalhes) Mostra na tela todos os arquivos durante a criacdo do pacote.

-f
(para arquivo) Escolhe um nome para o arquivo do pacote. Quando vocé estiver
criando um pacote, esta opcio devera ser sempre a ultima a ser especificada.

Para compactar o diretorio test com todos os respectivos arquivos e subdiretorios em
um arquivo denominado testarchive.tar, use as opgdes —C e —T. Para fins de
teste, adicione também -V para continuar com o empacotamento, embora esta opgdo
nio seja obrigatoria. Depois de usar cd para ir até o seu diretorio pessoal, onde esta
localizado o diretério test, digite tar —-cvf testarchive.tar test. Em
seguida, exiba o contetdo do arquivo com tar -tF testarchive.tar. O diretdrio
test com todos os respectivos arquivos e diretérios permaneceu inalterado no disco
rigido. Para descompactar o arquivo, digite tar -xvf testarchive.tar, mas
nao ainda.

No caso de compactagio de arquivos, a escolha 6bvia € gz ip ou, para uma taxa de
compactagio ainda melhor, bzip2. Digite apenas gzip testarchive.tar
(oubzip2 testarchive.tar, masgzip éusado neste exemplo). Com o comando
I's, observe que o arquivo testarchive. tar nio existe mais e que o arquivo
testarchive.tar .gz foi criado. Esse arquivo é bem menor e, portanto, mais
adequado para transferéncia por e-mail ou armazenamento em um chaveiro USB.

Agora, descompacte o arquivo no diretério test2 criado anteriormente. Para isso,
digitecp testarchive.tar.gz test2 paracopiar o arquivo para esse diretorio.
Mude para o diretério com cd test2. Um arquivo compactado com a extensio
-tar.gz pode ser descompactado com o comando gunzip. Digite gunzip
testarchive.tar.gz, que resulta no arquivo testarchive.tar, e depois
extraia ou descompacte o tar com o comando tar -xvf testarchive.tar. Vocé
também pode descompactar e extrair o arquivo compactado em uma unica etapa com
tar -xvf testarchive.tar.gz (nio é mais necessario adicionar a opgao —z).
Com Is, observe que um novo diretdrio test foi criado com o mesmo contetido do
diretorio test no seu diretdrio pessoal.
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3.1.6 Limpando

Ap0s este curso rapido, voceé devera estar familiarizado com as nogdes basicas sobre a
linha de comando ou o shell do Linux. Convém limpar o seu diretério pessoal. Para
isso, apague os varios arquivos de teste e diretorios com os comandos rme rmdir.
Na Secdo 3.3, “Comandos importantes do Linux” (p 106), localize uma lista dos
comandos mais importantes e uma breve descricdo de suas fungdes.

3.2 Usuarios e permissoes de acesso

Desde o seu lancamento no inicio dos anos 90, o Linux foi desenvolvido como um
sistema multiusuario. Um ntimero ilimitado de usuarios pode trabalhar no Linux
simultaneamente. Os usudrios precisam efetuar login no sistema antes de iniciar uma
sessdo na estacdo de trabalho. Cada usuario possui um nome de usuario com uma senha
correspondente. Essa diferenciagdo entre usuarios garante que aqueles nio autorizados
n3o possam ver 0s arquivos aos quais nao tém permissao. Mudancas maiores no sistema,
como instalacdes de novos programas, geralmente também sdo inviaveis ou restritas
para usuarios normais. Somente 0 usuario, ou superusudrio, possui capacidade irrestrita
de efetuar mudancas no sistema e tem acesso ilimitado a todos esses arquivos. Aqueles
que usam esse conceito com discernimento, que apenas efetuam login com acesso total
de root quando necessario, podem evitar a perda ndo intencional de dados. Em
circunstancias normais, somente o root pode apagar arquivos de sistema ou formatar
discos rigidos. Portanto, a ameaca do efeito do Cavalo de Trdia ou da digitagdo acidental
de comandos destrutivos pode ser consideravelmente reduzida.

3.2.1 Permissoes do sistema de arquivos

Basicamente, todo arquivo em um sistema de arquivos do Linux pertence a um usuario
e aum grupo. Os grupos proprietarios e todos os outros podem ser autorizados a gravar,
ler ou executar esses arquivos.

Nesse caso, um grupo pode ser definido como um conjunto de usudrios conectados que
tém determinados direitos coletivos. Por exemplo, chame um grupo que trabalhe em
determinado projeto de project3. Cada usudrio de um sistema Linux é um membro
de pelo menos um grupo proprietario, normalmente users. Podem existir quantos
grupos forem necessarios no sistema, mas somente o root é capaz de adicionar grupos.
Com o comando groups, todo usuario pode descobrir de quais grupos ele faz parte.
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Acesso a arquivos
A organizagdo das permissdes em sistemas de arquivos pode ser diferente para
arquivos e diretorios. As informacdes sobre permissdes de arquivos podem ser
exibidas com o comando Is -1. A saida pode aparecer como no Exemplo 3.1,
“Exemplo de saida com permissdes de arquivos” (p 103).

Exemplo 3.1 Exemplo de saida com permissdes de arquivos
-rw-r-—--- 1 tux project3 14197 Jun 21 15:03 Roadmap
Como indica a terceira coluna, esse arquivo pertence ao usuario tux. Ele esta

atribuido ao grupo pro ject3. Para descobrir as permissdes de usuario do arquivo
Roadmap, a primeira coluna deve ser examinada com mais cuidado.

- w- r-- ---
Tipo Permissdes de Permissdes de Permissdes para outros
usuarios grupo usuarios

Essa coluna contém um caractere inicial seguido de nove caracteres agrupados em
trés. A primeira das dez letras representa o tipo de componente do sistema de
arquivos. O travessdo (—) mostra que este ¢ um arquivo. Um diretorio (d), um link
(1), um dispositivo de bloco (b) ou um dispositivo de caractere também poderia
ser indicado.

Os trés proximos blocos seguem um padrao. Os trés primeiros caracteres indicam
se o arquivo ¢ legivel (I) oundo (—). Um W na posicdo central significa que o objeto
correspondente pode ser editado, e um travessdo (—) significa que ndo é possivel
grava-lo no arquivo. Um X na terceira posicao significa que o objeto pode ser
executado. Como o arquivo do exemplo € um arquivo de texto, e ndo um executavel,
0 acesso executavel a esse arquivo especifico ndo é necessario.

Neste exemplo, tux possui, como proprietario do arquivo Roadmap, acesso de
leitura (r) e gravagdo (W), mas ndo pode executa-lo (X). Os membros do grupo
project3 podem ler o arquivo, mas ndo podem modifica-lo ou executa-lo. Outros
usuarios nao tém qualquer tipo de acesso a esse arquivo. Outras permissdes podem
ser atribuidas por meio de ACLs (Access Control Lists).
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Permissoes de diretorio

As permissodes de acesso a diretdrios sdo do tipo d. O significado das permissdes
individuais para diretorios é ligeiramente diferente.

Exemplo 3.2 Exemplo de saida com permissoes de diretorios

drwxrwxr-x 1 tux project3 35 Jun 21 15:15 ProjectData

No Exemplo 3.2, “Exemplo de saida com permissdes de diretérios” (p 104), o
proprietario (tux) e o grupo proprietario (project3) do diretorio ProjectData
sdo faceis de reconhecer. Ao contrario das permissdes de acesso do arquivo em
Acesso a arquivos (p 103), o conjunto de permissdes de leitura (r) significa que o
contetudo do diretério pode ser mostrado. A permissdo de gravacdo (W) significa
que novos arquivos podem ser criados. A permissdo executavel (x) significa que
0 usuario pode mudar para esse diretdrio. No exemplo acima, o usuario tux e os
membros do grupo project3 podem mudar para o diretério ProjectData
(X), exibir o seu conteudo (r) e adicionar ou apagar arquivos (W). Por outro lado,
0s outros usuarios recebem menos permissdes de acesso. Eles podem digitar o
diretdrio (X) e pesquisa-lo (), mas ndo podem inserir novos arquivos (W).

3.2.2 Modificando permissoes de arquivos

Mudando permissdes de acesso

As permissoes de acesso de um arquivo ou diretdrio podem ser mudadas pelo

proprietario e, obviamente, pelo root com o comando chmod seguido dos

parametros que mudam as permissdes e 0s nomes de um ou mais arquivos. Os
parametros formam categorias diferentes:

1. usuarios interessados
* U (usudrio) — proprietario do arquivo
* g (grupo) — grupo que possui o arquivo

* 0 (outros) —usuarios adicionais (se nenhum parametro for informado, as mudancas
se aplicardo a todas as categorias)

2. um caractere para exclusdo (-), configuracio (=) ou insergao (+)

3. as abreviacgoes
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e r-ler

« W - gravar

* X - executar

4. nome ou nomes de arquivos separados por espagos

Se, por exemplo, o usuario tux em Exemplo 3.2, “Exemplo de saida com
permissdes de diretorios” (p 104) também deseja conceder a outros usuarios acesso
de gravacdo (W) ao diretorio ProjectData, ele pode fazer isso usando o comando
chmod o+w ProjectData.

Entretanto, se ele quiser negar permissdes de gravagdo a todos os usuarios, exceto
a si mesmo, basta digitar o comando chmod go-w ProjectData. Para proibir
todos os usuarios de adicionarem um novo arquivo a pasta Pro jectData, digite
chmod -w ProjectData. Assim, nem mesmo o proprietario pode gravar o
arquivo sem primeiro restabelecer as permissdes de gravacao.

Mudando as permissdes de propriedade
Outros comandos importantes para controlar a propriedade e as permissdes dos
componentes do sistema de arquivos sio chown (mudar usuario) e chgrp (mudar
grupo). O comando chown pode ser usado para transferir a propriedade de um
arquivo para outro usuario. Entretanto, somente o roOt tem permissao para efetuar
essa mudanca.

Suponha que o arquivo Roadmap do Exemplo 3.2, “Exemplo de saida com
permissdes de diretorios” (p 104) ndo deva mais pertencer a tux, e sim ao usuario
geeko. O root devera digitar chown geeko Roadmap.

chgrp muda a propriedade do grupo do arquivo. Contudo, o proprietario do arquivo
deve ser um membro do novo grupo. Dessa forma, o usuario tux do Exemplo 3.1,
“Exemplo de saida com permissdes de arquivos” (p 103) pode alternar o grupo que
possui o arquivo ProjectData para project4 com o comando chgrp
project4 ProjectData, desde que ele seja membro desse novo grupo.
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3.3 Comandos importantes do Linux

Esta secdo oferece uma visdo geral dos comandos mais importantes do sistema SUSE
LINUX. Existem muitos comandos além dos relacionados neste capitulo. Junto com
os comandos individuais, sdo relacionados parametros e, quando apropriado, é
apresentado o exemplo de um tipico aplicativo. Para saber mais sobre os varios
comandos, use as paginas de manual, acessadas com man seguidas pelo nome do
comando, por exemplo, man 1s.

Nas paginas de manual, desloque-se para cima e para baixo com [PgUp]| e .
Desloque-se entre o inicio e o fim do documento com e [end]. Conclua esta
exibi¢do pressionando [Q]. Aprenda mais sobre o proprio comando man com man
man.

Na visdo geral a seguir, os elementos do comando individual sdo gravados em estilos
de fonte diferentes. O comando e suas opcdes obrigatdrias s3o sempre impressos como
opcao de comando. Especificacdes ou pardmetros que nio sio obrigatdrios estio
entre [colchetes].

Ajuste as configuracdes de acordo com as suas necessidades. Nao faz sentido escrever
Is Tileseniohdum arquivo chamado i le. Em geral, vocé pode combinar varios
parametros; por exemplo, ao gravar Is -laemvezde Is -1 -a.

3.3.1 Comandos de arquivo

A secdo a seguir lista os comandos mais importantes para o gerenciamento de arquivos.
Ela abrange desde a administragdo geral dos arquivos até a manipulacdo das ACLs
(Access Control Lists - Listas de Controle de Acesso) do sistema de arquivos.

Administracao de arquivos

Is [opgdes] [arquivos]
Se vocé executar o comando IS sem nenhum parametro adicional, o programa
relacionara resumidamente o contetido do diretério atual.

-1
Lista detalhada
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-a
Exibe arquivos ocultos

cp [opcbes] destino da fonte
Copia o arquivo Fonte para o destino.

-i
Aguarda a confirmagio, se necessario, antes que um arquivo destino seja
sobrescrito

-T
Copia recursivamente (inclui subdiretérios)

mv [op¢cOes] destino da fonte
Copia o arquivo Fonte para o destino e depois apaga o Fonte original.

-b
Cria uma copia de backup do arquivo Fonte antes do deslocamento

Aguarda a confirmacio, se necessario, antes que um arquivo de destino
seja sobrescrito

rm [op¢bes] arquivos
Remove os arquivos especificados do sistema de arquivos. Os diretdrios ndo sio
removidos por rm, a menos que a opcdo —I seja usada.

-r
Apaga subdiretérios existentes

-1
Aguarda confirmacao antes de apagar cada arquivo.

In [opcdes] fonte destino
Cria um link interno de fonte para destino. Normalmente, um link como esse
aponta diretamente para fonte no mesmo sistema de arquivos. Entretanto, se In
for executado com a opcdo -S, ele criara um link simbolico que apontara apenas
para o diretorio no qual o arquivo Fonte esta localizado, permitindo vincular
sistemas de arquivos.
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Cria um link simbdlico

cd [opcbes] [diretério]
Muda o diretério atual. O comando cd sem parametros muda para o diretério
pessoal do usuario.

mkdir [opcbes] diretdrio
Cria um novo diretorio.

rmdir [opcdes] diretdrio
Apaga o diretorio especificado, se ele ja estiver vazio.

chown [op¢bes] nome de usuario[:[grupo]] arquivos
Transfere a propriedade de um arquivo para o usuario com o nome de usuario
especificado.

-R
Muda arquivos e diretorios em todos os subdiretdrios

chgrp [opcbes] nome de grupo arquivos
Transfere a propriedade do grupo de determinado arquivo para o grupo com o
nome especificado. O proprietario do arquivo s6 pode mudar a propriedade do
grupo se for membro tanto do grupo atual quanto do novo grupo.

chmod [op¢Oes] modo arquivos
Muda as permissdes de acesso.

O parametro modo tem trés partes: grupo, acesso e tipo de acesso. O
grupo aceita os seguintes caracteres:

u
user
g
group
0
others

No caso de acesso, conceda acesso com o comando + e negue-o com —.
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O tipo de acesso é controlado pelas seguintes opcdes:

ler

gravar

execute — executando arquivos ou mudando para o diretorio

Setuid bit — o aplicativo ou programa ¢ iniciado como se ele tivesse sido pelo
proprietario do arquivo

Uma opcdo é usar um cddigo numérico. Os quatro digitos do codigo sdo compostos
pela soma dos valores 4, 2 e 1 — o resultado decimal de uma mascara binaria. O
primeiro digito define o set user ID (SUID) (4), o set group ID (2) e os bits sticky
(1). O segundo digito define as permissdes do proprietario do arquivo. O terceiro
digito define as permissdes dos membros do grupo e o tltimo define as permissdes
para todos os usuarios. A permissao de leitura é definida com 4, a permissio de
gravacdo com 2 e a permissdo para execucdo de um arquivo com 1. O proprietario
do arquivo recebe um 6 ou 7 para arquivos executaveis.

gzip [parametros] arquivos
Este programa compacta o contetido dos arquivos usando algoritmos matematicos
complexos. Os arquivos compactados dessa forma recebem a extensdo -gz e
precisam ser descompactados antes de serem usados. Para compactar varios arquivos
ou até mesmo diretorios inteiros, use o comando tar.

-d
Descompacta os arquivos gzip compactados para que eles retornem ao seu
tamanho original e possam ser processados normalmente (como o comando

gunzip)

tar opgles arquivar arquivos
tar coloca um ou mais arquivos em um arquivo. A compactagao ¢é opcional. O
comando tar é bastante complexo, com diversas opc¢des disponiveis. As opgdes
usadas mais freqiientemente sio:
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Grava a saida em um arquivo, e ndo na tela, como geralmente é o caso

Cria um novo arquivo tar

Adiciona arquivos a um arquivo existente

Apresenta a saida do contetdo de um arquivo

Adiciona arquivos, mas somente se eles forem mais novos que os arquivos ja
existentes no arquivo

Descompacta arquivos de um arquivo (extragdo)

Compacta o arquivo resultante com gz ip

Compacta o arquivo resultante com bz ip2

Relaciona os arquivos processados

Os arquivos criados pelo comando tar terminam com . tar. Se o arquivo tar
também tiver sido compactado com o comando gz ip, a extensdo sera - tgz ou
-tar._gz. Se ele tiver sido compactado com o comando bzip2, a extensio sera
-tar.bz2. Exemplos de aplicativos podem ser encontrados na Se¢io 3.1.5,
“Pacotes e compactagdo de dados” (p 100).

locate padroées

Este comando so estard disponivel se vocé tiver instalado o pacote
findutils-locate. O comando locate pode localizar o diretério em que
um arquivo especifico se encontra. Se desejar, use curingas para especificar nomes
de arquivo. O programa é muito rapido, pois usa um banco de dados especificamente
criado para esse propdésito (em vez de pesquisar todo o sistema de arquivos).
Entretanto, esse fato também resulta em uma grande desvantagem: o comando
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locate ¢ incapaz de localizar os arquivos criados ap6s a ultima atualizag¢do do banco
de dados. O banco de dados pode ser gerado por root com updatedb.

updatedb [opcdes]
Este comando atualiza o banco de dados usado por locate. Para incluir arquivos
em todos os diretorios existentes, execute o programa como root. Também é
viavel colocéd-lo em segundo plano acrescentando um &; assim vocé podera continuar
atrabalhar na mesma linha de comando (updatedb &). Esse comando geralmente
¢ executado como uma tarefa cron diaria (consulte cron.daily).

find [opcoes]
Com Tind, procure um arquivo em determinado diretorio. O primeiro argumento
especifica o diretério no qual deve-se iniciar a pesquisa. A op¢do —name deve ser
seguida por uma string de pesquisa que também pode incluir curingas.
Diferentemente do comando locate, que usa um banco de dados, o Find explora
o diretdrio.

Comandos para acessar o conteido do arquivo

file [opcbes] [arquivos]
Com Fi le, verifique o contetido dos arquivos especificados.

-Z
Tenta ver o conteudo dos arquivos compactados.

cat [opcdes] arquivos
O comando cat exibe o conteudo de um arquivo imprimindo o conteudo inteiro
na tela, sem interrupcao.

-n
Numera a saida na margem esquerda

less [opcgbes] arquivos
Este comando pode ser usado para procurar o conteudo do arquivo especificado.
Role meia pagina para cima ou para baixo e ou uma pagina inteira

para baixo com a [barra de espaco]. V& para o inicio ou fim do arquivo usando
e [End]. Pressione [Q] para sair do programa.
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grep [opcdes] string de pesquisaarquivos
O comando grep procura uma string de pesquisa especifica nos arquivos
especificados. Se a string de pesquisa for encontrada, o comando exibira a linha
na qual searchstring foi encontrada com o nome do arquivo.

-1
Ignorar maidsculas/mindsculas

-H
Exibe apenas os nomes dos respectivos arquivos, mas nao as linhas de texto

-n
Adicionalmente, exibe os nimeros das linhas nas quais encontrou uma
ocorréncia

-1
Relaciona apenas os arquivos nos quais searchstring nio ocorre

diff [opcdes] arquivol arquivo?2
O comando d i FF compara o contetdo de dois arquivos. A saida produzida pelo
programa relaciona todas as linhas que ndo s3o correspondentes. Esse comando é
freqlientemente usado por programadores que s precisam enviar suas alteracdes
de programa, e ndo o coédigo-fonte inteiro.

-q
Informa apenas se os dois arquivos sdo diferentes

-u

Produz um diff “unificado”, que torna a saida mais legivel

Sistemas de arquivos

mount [opcdes] [dispositivo] ponto de montagem
Este comando pode ser usado para montar qualquer midia de dados, como discos
rigidos, unidades de CD-ROM e outras unidades, em um diretorio do sistema de
arquivos do Linux.

-r
montagem apenas leitura
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-t Filesystem
Especifica o sistema de arquivos; normalmente ext2 para discos rigidos do
Linux, msdos para midia do MS-DOS, vfat para o sistema de arquivos do
Windows e 1509660 para CDs.

Para discos rigidos ndo definidos no arquivo /etc/fstab, também deve ser
especificado o tipo de dispositivo. Nesse caso, apenas root pode monta-lo. Se o
sistema de arquivos também tiver de ser montado por outros usudrios, digite a
opcdo usuario na linha adequada no arquivo Zetc/fstab (separado por
virgulas) e grave essa mudanca. Mais informagdes estdo disponiveis na pagina de
manual mount(l1).

umount [opcdes] ponto de montagem
Este comando desmonta uma unidade montada no sistema de arquivos. Para evitar
aperda de dados, execute o comando antes de retirar uma midia de dados removivel
da sua unidade. Normalmente, apenas root tem permissdo para executar os
comandos mount e umount. Para que outros usudrios possam executar esses
comandos, edite o arquivo /etc/Fstab para especificar a opcio USUAr 10 para
a respectiva unidade.

3.3.2 Comandos do sistema

As secdes a seguir relacionam alguns dos comandos mais importantes necessarios para
a recuperagado de informagoes do sistema e o controle de rede e processos.

Informacgodes do sistema

df [opcbes] [diretério]
O comando dT (disk free), quando usado sem opgodes, exibe informagdes sobre o
espaco total em disco, o espaco em disco atualmente em uso e o espago livre em
todos as unidades montadas. Se um diretorio for especificado, as informacdes se
limitardo a unidade na qual o diretorio est4 localizado.

-h
Mostra o numero de blocos ocupados em gigabytes, megabytes ou quilobytes
— em formato legivel

=T
Tipo do sistema de arquivos (ext2, nfs, etc.)

Trabalhando com o Shell 113



114

du [opcbes] [caminho]
Este comando, quando executado sem nenhum parametro, mostra o espaco total
em disco ocupado pelos arquivos e subdiretérios no diretorio.

-a
Exibe o tamanho de cada arquivo individual

-h
Saida em forma legivel

-s
Exibe apenas o tamanho total calculado

free [opcoes]
O comando Free exibe informacdes sobre o uso de RAM e de espaco de troca,
mostrando a quantidade total e usada nas duas categorias. Consulte a Secio “O
comando free” (Capitulo 10, Recursos especiais do SUSE Linux, tReferéncia) para
obter mais informagdes.

-b
Saida em bytes

-k
Saida em quilobytes

-m
Saida em megabytes

date [opcgobes]
Este simples programa exibe a hora atual do sistema. Se ele for executado como
root, também podera ser usado para mudar a hora do sistema. Detalhes sobre o
programa estdo disponiveis na pagina de manual date(1).

Processos

top [opcdes]
top oferece uma visdo geral rapida dos processos em execucdo. Pressione [H] para
acessar uma pagina que explica resumidamente as opcdes principais para
personalizar o programa.
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ps [opcdes] [I1D do processo]
Se for executado sem opcdes, este comando exibird uma tabela de todos os seus
proprios programas ou processos —aqueles que vocé tiver iniciado. As opgdes para
o comando ndo sdo precedidas de hifen.

aux
Exibe uma lista detalhada de todos os processos, independentemente do
proprietario

kill [opcdes] ID do processo
Infelizmente, as vezes, um programa ndo pode ser concluido de forma normal. Na
maioria dos casos, vocé ainda podera interromper um programa fora de controle
ao executar o comando ki I'l, especificando o ID do respectivo processo (consulte
topeps). OKill enviaum sinal TERM que instrui o programa a se autodesligar.
Se isso ndo ajudar, o seguinte parametro podera ser usado:

-9
Envia um sinal KILL em vez de um sinal TERM, na maioria dos casos
encerrando o processo especificado

killall [op¢cbes] nome do processo
Este comando assemelha-se ao Ki I l, mas usa o nome do processo (em vez do ID
do processo) como um argumento, eliminando todos 0s processos com esse nome.

Rede

ping [opcdes] nome do host ou endereco IP
O comando ping ¢ a ferramenta padrdo usada para testar a funcionalidade basica
das redes TCP/IP. Ele envia um pequeno pacote de dados para o host de destino
solicitando uma resposta imediata. Se isso funcionar, o ping exibira uma mensagem
que indica que o link da rede estd basicamente funcionando.

-c numero
Determina o nimero total de pacotes a serem enviados e é concluido logo
depois que os pacotes sdo despachados (por padrio, ndo ha limitacdo definida).

-f
flood ping: envia o maximo possivel de pacotes de dados; um método comum,
reservado para root para o teste de redes
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-1 value
Especifica o intervalo entre dois pacotes de dados em segundos (padrdo: um
segundo)

nslookup
O sistema de nomes de dominio soluciona nomes de dominio para enderecos IP.

Com essa ferramenta, envie consultas para os servidores de nomes (servidores
DNS).

telnet [opgbes] nome do host ou endereco IP [porta]
Na realidade, Telnet € um protocolo de Internet que permite trabalhar em hosts
remotos de uma rede. Também é o nome de um programa do Linux que usa esse
protocolo para habilitar operagdes em computadores remotos.

ATENCAO

Nao use telnet em uma rede que esteja suscetivel a “invasdes” de terceiros.
Especialmente na Internet, use os métodos de transferéncia criptografada,
como ssh, para evitar que uma senha seja usada indevidamente (consulte
a pagina de manual sobre ssh).

Diversos

passwd [op¢bes] [nome de usuario]
Os usuarios podem mudar suas proprias senhas, quando quiserem, com este
comando. O administrador root pode usar o comando para mudar a senha de
qualquer usudrio no sistema.

su [opgdes] [nome de usuario]
O comando Su possibilita o login com outro nome de usuario em uma sessao em
execucdo. Especifique um nome de usuario e a senha correspondente. A senha nao
€ necessariano root, pois o root é autorizado a assumir a identidade de qualquer
usuario. Ao usar o comando sem especificar um nome de usuario, vocé deve
informar a senha root e mudar o superusuario (root).

Use SU - para iniciar um shell de login para o outro usudrio.
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halt [opcgdes]
Para evitar a perda de dados, vocé sempre deve usar esse programa para desligar
0 sistema.

reboot [opc¢les]
Igual a halt, exceto pelo fato de que o sistema efetua uma reinicializacdo imediata.

clear
Este comando limpa a area visivel do console. Nao tem opcdes.

3.3.3 Mais informacoes

Existem muitos comandos além dos relacionados neste capitulo. Para obter informagdes
sobre outros comandos ou obter informacdes mais detalhadas, é recomendavel ler a
publicacdo de O'Reilly, Linux in a Nutshell.

3.4 Editor vi

Os editores de texto ainda sdo usados por varias tarefas da administragdo do sistema
como também para programacdo. No mundo do Unix, vi significa um editor que oferece
funcdes de edig¢do confortaveis e é mais ergondmico que muitos editores com suporte
de mouse.

3.4.1 Modos de funcionamento

NOTA: Exibicao de teclas

A seguir, vocé encontra varios comandos digitados no vi com o simples
pressionamento de teclas. Elas aparecem em letra maitscula, como no teclado.
Caso precise digitar uma tecla em mailscula, isso ocorre explicitamente com
uma combinacdo que inclui a tecla [shift].

Basicamente, o vi tem trés modos de funcionamento: modo de insercdo, modo de
comando e modo estendido. As chaves tém funcdes diferentes dependendo do modo.
Na inicializac3o, o vi € normalmente definido para o modo de comando. A primeira
coisa a aprender é como alternar entre os modos:
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Modo de comando para Modo de insercdo
Existem varias possibilidades, incluindo [A] para anexar, [I] para inserir ou [0]
para uma nova linha sob a linha atual.

Modo de inser¢do para Modo de comando
Pressione para sair do modo de insercdo. O vi ndo pode ser encerrado no
modo de inser¢do; portanto, é importante acostumar-se a pressionar .

Modo de comando para Modo estendido
O modo estendido do vi pode ser ativado digitando-se dois-pontos (:). O modo
estendido ou modo ex é semelhante a um editor independente orientado a linhas
que pode ser usado para tarefas simples ou mais complexas.

Modo estendido para Modo de comando
Ap6s executar um comando no modo estendido, o editor retorna automaticamente
para o modo de comando. Se vocé decidir ndo executar nenhum comando no modo
estendido, apague os dois-pontos com [<—]|. O editor retorna para o modo de
comando.

Nao é possivel alternar diretamente do modo de inser¢do para o modo estendido sem
primeiro alternar para o modo de comando.

O vi, como outros editores, tem o seu proprio procedimento para terminar o programa.
Vocé ndo pode terminar o vi enquanto estiver no modo de insercdo. Primeiro, saia do
modo de inser¢do pressionando [Esc|. Subseqiientemente, ha duas opgdes:

1. Sair sem gravar: Para encerrar o editor sem gravar as mudancas, digite [:] — [Q]
— [!] no modo de comando. O ponto de exclamacao (!) faz com que o vi ignore
quaisquer mudangas.

2. Gravar e sair: Existem vérias possibilidades para gravar suas mudancas e
terminar o editor. No modo de comando, use +[z]+ + [z]. Para sair
do programa e gravar todas as mudangas com o modo estendido, digite [:] —
- [Q]. No modo estendido, W corresponde a write (gravar) e g a quit (sair).

3.4.2 vi em Acao

O vi pode ser usado como um editor normal. No modo de inser¢do, digite e apague
texto com as teclas e . Use as teclas de seta para mover o cursor.
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No entanto, estas teclas de controle geralmente causam problemas, porque existem
varios tipos de terminais que usam cédigos de tecla especiais. E aqui que o modo de
comando entra em agdo. Pressione para alternar do modo de inser¢do para o modo
de comando. No modo de comando, mova o cursor com [H], [J], e [L]. Essas teclas
tém as seguintes funcgoes:

move um caractere para a esquerda

move uma linha para baixo

move uma linha para cima

move um caractere para a direita

Os comandos no modo de comando permitem diversas variacdes. Para executar um
comando vérias vezes, simplesmente digite o nimero de repeti¢des antes de digitar o
comando real. Por exemplo, digite para mover o cursor cinco caracteres para a
direita.

Uma sele¢do de comandos importantes é mostrada na Tabela 3.1, “Comandos simples
do Editor vi” (p 119), mas esta lista ainda esta bastante incompleta. Mais listas completas
estdo disponiveis na documentacdo encontrada na Se¢do 3.4.3, “Mais informacdes”
(p 120)

Tabela 3.1 Comandos simples do Editor vi

Muda para o modo de comando
(1] Muda para o modo de insercdo (caracteres aparecem na posicao

do cursor atual)

Muda para o modo de insercdo (caracteres aparecem depois da
posic¢do do cursor atual)

+ Muda para o modo de inser¢do (caracteres sdo adicionados no
fim da linha)
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(5] + ]
B

0]
[Se] + 0]
5 - [0
o - @
[ - @
(G + @
(s + 1]

[

Muda para o modo de substituicio (sobregrava o texto antigo)
Substitui o caractere sob o cursor

Muda para o modo de inser¢do (uma nova linha é inserida apos
a atual)

Muda para o modo de inser¢ao (uma nova linha é inserida antes
da atual)

Apaga o caractere atual
Apaga a linha atual
Apaga a palavra atual até o fim

Muda para o modo de insercdo (o resto da palavra é
sobregravado pelas proximas entradas do usuario)

Desfaz o ultimo comando
Refaz a mudanca que foi desfeita
Une a linha seguinte a linha atual

Repete o ultimo comando

3.4.3 Mais informacoes

O vi suporta uma grande variedade de comandos. Ele permite o uso de macros, atalhos,
buffers nomeados e varios outros recursos uteis. Uma descricido detalhada das varias
opgoes excederia o escopo deste manual. O SUSE Linux é fornecido com vim (vi
aperfeicoado), uma versdo melhorada do vi. Existem diversas fontes de informagdes

para este aplicativo:

 vimtutor € um tutor interativo para vim.

« No vim, digite o comando - help para obter ajuda sobre varias questdes.
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+ Um manual sobre o vim estd disponivel online em http://www. truth.sk/
vim/vimbook-OPL . pdf.

+ Aspaginas da Web do projeto vim em http://www.vim.org apresentam todos
os tipos de noticias, listas de distribui¢do e outra documentagao.

« Um numero de fontes do vim estdo disponiveis na Internet: http://www
.selflinux.org/selflinux/html/vim_html, http://www
-linuxgazette.com/node/view/9039 e http://www.apmaths.uwo
-ca/~xli/vim/vim_tutorial _html. Consulte http://
linux-universe.com/HOWTO/Vim-HOWTO/vim-tutorial .html para
obter mais links a tutoriais.

IMPORTANTE: A Licenca do VIM

O vim é “software para caridade” o que significa que os autores ndao cobram
pelo software mas o encorajam a suportar um projeto sem fins lucrativos com
uma contribuicdo monetaria. Este projeto solicita ajuda para criangas pobres
na Uganda. Ha mais informag6es disponiveis online em http://
iccf-holland.org/index.html, http://www.vim.org/iccf/ e
http://www.iccf.nl/.
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Ajuda e documentacao

O SUSE Linux vem com varias fontes de informacdo e documentacio. O Centro de
Ajuda do SUSE oferece acesso central aos recursos mais importantes da documentagdo
no sistema em forma pesquisavel. Estes recursos incluem a ajuda online para aplicativos
instalados, paginas de manual, paginas de informacdes, bancos de dados de topicos
sobre software e hardware e todos os manuais fornecidos com o seu produto.

4.1 Usando o Centro de Ajuda do
SUSE

Quando vocé inicia o Centro de Ajuda do SUSE pela primeira vez a partir do menu
principal (Centro de Ajuda do SUSE) ou com o comando susehe I p no shell, é exibida
uma janela como a da Figura 4.1, “Janela principal do Centro de Ajuda do SUSE”

(p 124). A janela de dialogo consiste em trés areas principais:

Barra de menus e barra de ferramentas
A barra de menus fornece as principais opgdes de edicdo, navegacio e configuragao.
Arquivo contém a op¢do para imprimir o conteudo exibido no momento. Em Editar,
acesse a fun¢do de pesquisa. Ir contém todas as possibilidades de navegacio: Indice
(home page do Centro de Ajuda), Voltar, Avancar e Ultimo Resultado de Pesquisa.
Com Configuracbes - Construir Indice de Busca, gere um indice de pesquisa para
todas as fontes de informacdes selecionadas. A barra de ferramentas contém trés
icones de navegacgdo (avangar, voltar, inicio) e um icone de impressora para a
impressao do conteudo atual.
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Area de navegagio com guias
A area de navegacgao a esquerda da janela tem um campo de entrada para pesquisas
rapidas em fontes de informagdes selecionadas. Vocé podera obter detalhes sobre
pesquisa e configuracdo da fungio de pesquisa na guia Pesquisa em Segao 4.1.2,
“A funcio de pesquisa” (p 125). A guia Conteudo apresenta uma visualizagao em
forma de arvore com todas as fontes de informacdes instaladas e disponiveis
atualmente. Clique nos icones de livro para abrir e pesquisar as categorias
individuais.

Janela de visualizacido
A janela de visualizacdo sempre mostra o conteudo selecionado, como manuais
online, resultados de pesquisa ou paginas da Web.

Figura 4.1 Janela principal do Centro de Ajuda do SUSE
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NOTA: Tela Selecao de Idioma

A documentacgao disponivel no Centro de Ajuda do SUSE depende do idioma
usado. Mudar o idioma muda também a visualizacdo em forma de arvore.

4.1.1 Conteddo

O Centro de Ajuda do SUSE fornece acesso a informacdes tuteis de varias fontes. Ele
contém uma documentag¢ao especial para o SUSE LINUX (Inicializagéo e Referéncia),
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todas as fontes de informagdes disponiveis para o ambiente da estagdo de trabalho,
ajuda online para programas instalados e textos de ajuda para outros aplicativos. Além
disso, o Centro de Ajuda do SUSE oferece acesso aos bancos de dados online do SUSE
que abrangem problemas especiais de hardware e software do SUSE LINUX. Todas
essas fontes podem ser pesquisadas confortavelmente com um indice de pesquisa gerado.

4.1.2 A funcao de pesquisa

Para pesquisar todas as fontes de informagdes instaladas do SUSE Linux, gere um
indice de pesquisa e defina alguns parametros de pesquisa. Para isso, use a guia Pesquisa,
que aparece na Figura 4.2, “Configurando a func¢io de pesquisa” (p 125).

Figura 4.2 Configurando a funcdo de pesquisa

B

Contents | Search | Glossary

Method: and -

Max. results: 5 -

Scope selection:| Custom -

Scope

= iAdministratien
© Linux Documentation
O Manpages

Build Search Index...

Se ndo houver nenhum indice de pesquisa, o sistema solicitara automaticamente que
vocé o faca quando clicar na guia Pesquisa ou digitar uma string de pesquisa e clicar
em Pesquisar. Na janela para a criacdo do indice de pesquisa, mostrada na Figura 4.3,
“Gerando um indice de pesquisa” (p 126), use as caixas de sele¢do para determinar as
fontes de informagdes a serem indexadas. O indice é gerado quando vocé sai clica em
Construir Indice para sair da caixa de dialogo.
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Figura 4.3 Gerando um indice de pesquisa

To be able to search a document, there needs to exist a search
index. The status column of the list below shows, if an index
for a document exists.

To create an index check the box in the list and press the
"Build Index" button.

Search Scope Status =
O Administration Missing

O Appendix Missing

[ Excursions Missing

O Installation Missing

O Internet Missing

O Intreducing Linux Missing

[0 KDE Application Manuals Missing

O Multimedia Missing

O office Missing p
B Release Notes Missing -
Index folder: fvarjcache/susehelp/ Change...

Build Index i | 3¢ cancel

Para limitar a base de pesquisa e a lista de acertos da forma mais precisa possivel, use
os trés menus suspensos para determinar o numero de acertos exibidos e a area de
selecdo de fontes para pesquisa. Estas sdo as opc¢des disponiveis para determinar a area
de selecdo:

Padrdo
Uma selegdo predefinida de fontes é pesquisada.

Tudo
Todas as fontes sdo pesquisadas.

Nenhum
Nenhuma fonte é selecionada para pesquisa.

Personalizado
Determina as fontes a serem pesquisadas com a ativacdo das respectivas caixas de
selecdo na visdo geral.

Quando a configuragdo da pesquisa estiver concluida, clique em Pesquisar. Os itens
relevantes sdo exibidos na janela de visualizagdo e podem ser facilmente navegados
usando os botdes do mouse.
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4.2 Paginas de manual

Paginas de manual sdo uma parte essencial de qualquer sistema Linux. Elas explicam
0 uso de um comando e todos os pardmetros e opgdes disponiveis. Paginas de manual
sdo classificadas em categorias, como mostrado na Tabela 4.1, “Paginas de manual —
Categorias e descrigdes” (p 127) (extraida da pagina de manual do proprio comando
man).

Tabela 4.1 Pdginas de manual — Categorias e descri¢bes

Nuamero Descricao

1 Programas executaveis ou comandos de shell

2 Chamadas do sistema (fungdes fornecidas pelo kernel)

3 Chamadas de biblioteca (fun¢des em bibliotecas de programas)

4 Arquivos especiais (geralmente encontrados em /dev)

5 Convengdes e formatos de arquivos (/etc/fstab)

6 Jogos

7 Diversos (incluindo convengdes e pacotes de macro); por exemplo,

man(7), groff(7)

8 Comandos da administracdo de sistema (geralmente apenas para
root)
9 Rotinas de kernel (ndo padrio)

Em geral, paginas de manual sdo disponibilizadas com o comando associado. Elas
podem ser pesquisadas no centro de ajuda ou diretamente em um shell. Para exibir uma
péagina de manual em um shell, use o comando man. Por exemplo, para exibir a pagina
de manual de Is, digite man Is. Cada pagina de manual consiste em varias partes
rotuladas NAME, SYNOPSIS, DESCRIPTION, SEE ALSO, LICENSING e AUTHOR.
Pode haver secdes adicionais disponiveis, dependendo do tipo de comando. Com [q],
saia do visualizador de paginas de manual.
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Outra possibilidade para exibir uma pagina de manual é usar o Konqueror. Inicie o
Konqueror e digite, por exemplo, man:/1s. Se houver categorias diferentes para um
comando, o Konqueror as exibe como links.

4.3 Paginas de informacoes

Paginas de informacdes sdo outra fonte importante de informacdes no sistema.
Geralmente, elas s3o mais detalhadas do que as paginas de manual. Vocé pode pesquisar
uma pagina de informacdes com um visualizador de informagdes e exibir as diferentes
secdes, chamadas “n6s”. Use o comando inTo para esta tarefa. Por exemplo, para ver
a pagina de informagdes do proprio comando 1nfo, digite info 1nTo no shell.

Para maior conveniéncia, use o Centro de Ajuda ou o Konqueror. Inicie o Konqueror
e digite inFo:/ para ver o nivel superior. Para exibir a pagina de informagdes de
grep, digite info:/grep.

4.4 O Projeto de Documentacao do
Linux

O Projeto de Documentacgéo do Linux (TLDP) é administrado por uma equipe de
voluntarios que escrevem o Linux e sua documentagio relacionada (consulte http://
www . tldp.org). O conjunto de documentos contém tutoriais para iniciantes, mas é
direcionado principalmente a usudrios experientes e administradores de sistema
profissionais. O TLDP publica HOWTOs (Como Fazer), FAQs e guias (manuais) sob
uma licenga livre.

4.4.1 HOWTOs

HOWTO é, em geral, um guia em etapas breve e informal para realizar uma tarefa
especifica. Ele é escrito por especialistas para ndo especialistas sob a forma de
procedimentos. Por exemplo, como configurar um servidor DHCP. HOWTOs podem
ser encontrados no pacote howto e estdo instalados em /usr/share/doc/howto
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4.4.2 Perguntas freqiientes

FAQs (perguntas freqiientes) sdo uma série de perguntas e respostas. Elas provém de
grupos de discussdo da Usenet, onde o objetivo era reduzir a resposta continua das
mesmas perguntas basicas.

4.5 Wikipedia: A enciclopédia gratuita
online

Wikipedia € uma “enciclopédia multilingiie que pode ser lida e editada por qualquer
pessoa” (consulte http://en.wikipedia.org). O contetido da Wikipedia é
criado por seus usudrios e publicado sob uma licenca livre (GFDL). Qualquer visitante
pode editar artigos, o que pode originar vandalismo, mas isso ndo afasta os visitantes.
Com mais de quatrocentos mil artigos, é possivel encontrar uma resposta para
praticamente qualquer tépico.

4.6 Guias e livros

Uma ampla variedade de guias e livros estd disponivel para toépicos do Linux.

4.6.1 Livros do SUSE

O SUSE possui livros detalhados e informativos. Fornecemos versdes em HTML e
PDF de nossos livros em idiomas diferentes. O arquivo em PDF esta disponivel em
DVD no diretorio docu. Para HTML, instale o pacote susel inux-manual_LING
(substitua L ING por seu idioma preferido.) Ap6s a instalagdo, procure-os no Centro de
Ajuda do SUSE.

4.6.2 Outros manuais

O Centro de Ajuda do SUSE oferece guias e manuais adicionais para varios tépicos ou
programas. E possivel encontrar mais em http://www.tldp.org/guides.html.
Eles variam de Bash Guide for Beginners (Guia do Bash para Iniciantes) a Linux
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Filesystem Hierarchy (Hierarquia do Sistema de Arquivos do Linux) a Linux
Administrator's Security Guide (Guia de Seguranca do Administrador do Linux). Em
geral, guias s3o mais detalhados e completos do que um HOWTO ou FAQ. Eles sio
geralmente escritos por especialistas para especialistas. Alguns destes livros sdo antigos,
mas ainda validos. Instale livros e guias com o YaST.

4.7 Documentacao do pacote

Se vocé instalar um pacote no seu sistema, um diretério /usr/share/doc/
packages/nome_do_pacote sera criado. Vocé pode localizar arquivos a partir
do mantenedor do pacote, bem como informagdes adicionais do SUSE. As vezes,
também ha exemplos, arquivos de configuragdo, scripts adicionais ou outros itens
disponiveis. Em geral, é possivel encontrar os seguintes arquivos, mas eles ndo sao o
padrdo e as vezes nem todos os arquivos estdo disponiveis.

AUTHORS
A lista dos principais desenvolvedores do pacote e, geralmente, suas tarefas.

BUGS
Falhas ou erros conhecidos deste pacote. Em geral, também um link para uma
pagina do Bugzilla na Web, onde é possivel pesquisar todos os erros.

CHANGES, Changelog
Resumo de alteracdes de versdo para versdo. Geralmente interessante para
desenvolvedores, pois é bastante detalhado.

COPYING, LICENSE
Informagdes sobre licenciamento.

FAQ
Perguntas e respostas coletadas em listas de enderecamento ou grupos de noticias.

INSTALL
Procedimentos para instalar este pacote no sistema. Normalmente vocé nao precisa
dele, pois ja tem o pacote instalado.

README, README.*
Informagdes gerais sobre como usa-lo e o que vocé pode fazer com este pacote.
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TODO
Itens ainda ndo implementados, mas que provavelmente serdo no futuro.

MANIFEST
Lista de arquivos com um breve resumo.

NEWS
Descricdo do que ha de novo nesta versio.

4.8 Usenet

Criada em 1979, antes da ascensdo Internet, a Usenet é uma das mais antigas redes de
computadores ainda em franca utilizagcdo. O formato e a transmissdo de artigos da
Usenet é bastante semelhante ao e-mail, mas é desenvolvido para a comunicacio entre
diversas pessoas.

A Usenet estd organizada em sete categorias de topicos: comp . * para discussdes
relacionadas a computador, miSC . * para topicos diversos, News . * para questdes
relacionadas a grupos de discussdo, rec.* para entretenimento e recreagdo, SCi . *
para discussoes cientificas, SOC . * para discussdes sociais e tal k. > para varios
topicos controversos. Os niveis superiores estdo divididos em subgrupos. Por exemplo,
comp.os. linux.hardware é um grupo de discussdo para questdes de hardware
especificas do Linux.

Antes de publicar um artigo, faga com que o seu cliente conecte-se a um servidor de
noticias e inscreva-se em um grupo de discussdo especifico. Clientes de noticias incluem
Knode ou Evolution. Cada servidor de noticias comunica-se com outros servidores de
noticias e troca artigos com eles. Nem todos os grupos de discussdo estdo disponiveis
no seu servidor de noticias.

Grupos de noticias interessantes para usuarios do Linux sdo comp . os . I inux.apps,
comp.os. linux.questions e comp.os. linux.hardware. Se vocé ndo
puder encontrar um grupo de noticias especifico, va para http://www. I inux.org/
docs/usenetlinux.html. Siga as regras gerais da Usenet disponiveis online em
http://www.Ffags.org/faqs/usenet/posting-rules/partl/.
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4.9 Padroes e especificacoes

Ha varias fontes que fornecem informacdes sobre padrdes ou especificagdes.

http:/7/www. linuxbase.org
O Free Standards Group é uma organizacao independente sem fins lucrativos que
promove a distribuicio de software livre e software de codigo-fonte aberto. A
organizag¢do empenha-se em obter isso definindo padrdes independentes de
distribuicdo. A manutencdo de varios padrdes, como o importante LSB (Linux
Standard Base - Base Padrdo Linux), é supervisionada por esta organizagao.

http://www.w3.0rg
O World Wide Web Consortium (W3C) é certamente uma das mais renomadas
organizacdes de padrdes. Ela foi fundada em outubro de 1994 por Tim Berners-
Lee e concentra-se na padronizac¢io de tecnologias da Web. O W3C promove a
disseminacdo de especificacdes livres, sem licenga e independentes de fabricante,
como HTML, XHTML e XML. Esses padrdes da Web sdo desenvolvidos em um
processo de quatro etapas em grupos de trabalho e sdo apresentados ao publico
como recomendagoes do W3C (REC).

http://www.oasis-open.org
A OASIS (Organization for the Advancement of Structured Information Standards
- Organizagao para o Desenvolvimento dos Padrdes de Informacdes Estruturadas)
€ um consorcio internacional especializado no desenvolvimento de padrdes para
seguranca da Web, e-business, transacdes comerciais, logistica e interoperabilidade
entre varios mercados.

http://www.ietf.org
A Internet Engineering Task Force (IETF) é uma cooperativa ativa
internacionalmente de pesquisadores, projetistas de rede, fornecedores e usuarios.
Ela concentra-se no desenvolvimento da arquitetura da Internet e a operacao
uniforme da Internet através de protocolos.

Cada padrio da IETF é publicado como uma RFC (Request for Comments -
solicitacdo de comentarios) e esta disponivel gratuitamente. Ha seis tipos de RFC:
padrdes propostos, esbogos de padrdes, padrdes da Internet, protocolos
experimentais, documentos informativos e padrdes historicos. Somente os trés
primeiros (propostos, esbogos e completos) sao padrdes da IETF no sentido mais
restrito (consulte http://www. ietf.org/rfc/rfcl796. txt).
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http://www. ieee.org
O IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers - Instituto de Engenheiros
Elétricos e Eletronicos) € uma organizagio que cria padrdes nas areas de tecnologia
da informac@o, telecomunicagdes, medicina e saude, transporte e outros. Os padroes
IEEE estdo sujeitos a cobranga.

http://www.iso.org
O comité ISO (International Organization for Standards - Organizacio Internacional
de Padronizacdo) é o maior desenvolvedor de padrdes do mundo e mantém uma
rede de institutos nacionais de padronizacdo em mais de 140 paises. Os padrdes
ISO estdo sujeitos a cobranca.

http://www.din.de, http://www.din.com
O DIN (Deutsches Institut fiir Normung - Instituto Alemao para Normatizacao) é
uma associacdo técnica e cientifica registrada. Ela foi fundada em 1917. De acordo
com a DIN, a organizagdo é “a institui¢do responsavel por padrdes na Alemanha
e representa interesses alemades em organizacdes de padrdes mundiais e europeus.”

A associacdo retine fabricantes, consumidores, profissionais do comércio, empresas
de servico, cientistas e outros que tém um interesse no estabelecimento de padrdes.
Os padrdes estdo sujeitos a cobranga e podem ser pedidos através da home page
da DIN.
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Parte 3. Area de trabalho






Nocoes basicas sobre a area de
trabalho do KDE

KDE corresponde a K Desktop Environment (Ambiente da Area de Trabalho K) e é
uma interface grafica de usudrio que tem muitos aplicativos desenvolvidos para ajuda-
lo em suas tarefas diarias. Este capitulo ajuda-o a familiarizar-se com a area de trabalho
do KDE do sistema Linux e a realizar tarefas basicas. O KDE também oferece muitas
opgdes para que vocé possa modificar a area de trabalho de acordo com suas
necessidades e preferéncias. Leia mais sobre como configurar sua area de trabalho
individualmente no Capitulo 6, Personalizando a drea de trabalho do KDE (p 167).

A descricdo a seguir baseia-se na configuragdo padrdo da area de trabalho do KDE
fornecida com o seu produto. Se vocé ou o administrador do sistema modificaram os
padrdes, alguns aspectos, como aparéncia ou atalhos de teclado, podem estar diferentes.

5.1 Efetuando login e selecionando
uma area de trabalho

Se mais de uma conta de usuario for configurada no computador, todos os usuarios

deverdo ser autenticados. Ao iniciar o sistema, vocé sera solicitado a digitar seu nome
de usuario e sua senha. Vocé criou esses dois itens quando instalou o sistema. Se vocé
ndo instalou o sistema, solicite o nome de usuario e a senha ao administrador do sistema.

NOTA: Login Automatico

Se 0 seu computador ndo esta em execucao em um ambiente de rede e vocé
é a Unica pessoa que o utiliza, o ambiente da area de trabalho sera acessado
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na inicializacdao do sistema. Nesse caso, nenhuma tela de login sera exibida.
Esse recurso, chamado login automdtico, pode ser habilitado ou desabilitado
durante a instalacdo ou a qualquer momento com o médulo de gerenciamento
de usuarios do YaST.

O programa a gerenciar o processo de login depende do ambiente de area de trabalho
instalado no sistema. Para o KDE, é o KDM.

A tela de login do KDM tem campos de entrada de nome de usudrio e senha e os
seguintes itens de menu:

Tipo de Sessdo
Especifica a area de trabalho a ser executada quando vocé efetua login. Se houver
outras areas de trabalho instaladas, além do KDE, elas serdo exibidas na lista. Efetue
mudangas somente se desejar usar um tipo de sessdo diferente da padrao
(normalmente KDE). Sessdes futuras serdo automaticamente do mesmo tipo, a
menos que vocé mude o tipo de sess3o manualmente.

Sistema
Executa uma a¢do do sistema, como desligar o computador ou iniciar diversas
acodes de login. Login Remoto permite efetuar login em uma maquina remota.

5.1.1 Controlando uma sessao

O Gerenciador de Sessdo € iniciado depois que seu nome de usuario e sua senha sdo
autenticados pelo processo de login. O Gerenciador de Sessdo permite que vocé grave
certas configuracdes para cada sessdo. Ele também permite gravar o estado da sessdo
mais recente e retornar a esse status no proximo login.

O Gerenciador de Sessdo pode gravar e restaurar as seguintes configuracdes:

+ Configuracdes relacionadas a aparéncia e comportamento, como fontes, cores e
configuracdes do mouse.

+ Aplicativos que estavam em execu¢do, como um gerenciador de arquivos ou o
OpenOffice.org.
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IMPORTANTE: Gravando e restaurando aplicativos

Nao é possivel gravar e restaurar aplicativos que o Gerenciador de Sessao
nao gerencia. Por exemplo, se vocé iniciar o editor vi na linha de comando
de uma janela de terminal, o Gerenciador de Sessdao ndo podera restaurar
a sessao de edicao.

Para obter informagdes sobre como configurar preferéncias de sessdo, consulte a
Secdo 6.2.4, “Componentes do KDE” (p 172).

5.1.2 Alternando areas de trabalho

Se voce instalou as areas de trabalho do KDE e do GNOME, use as instrugdes a seguir
para alterna-las.

1

Se vocé esta conectado ao KDE, selecione Sair — Finalizar Sessdo Atual no
menu principal. Na tela de login, clique em 7ipo de Sessdo.

Selecione a area de trabalho do GNOME e clique em OK.

Digite seu nome de usuario.

Digite sua senha.

Clique em Tornar Padrdo para que a area de trabalho escolhida no Passo 2 (p 139)
seja a padrdo, ou clique em Somente Nesta Sessdo para que a area de trabalho

anterior seja a padrao na préxima vez em que vocé efetuar login.

Consulte o Capitulo 7, Nocgdes bdsicas sobre a drea de trabalho do GNOME
(p 177) para obter informacdes sobre como usar a area de trabalho do GNOME.

5.1.3 Bloqueando a tela

Para bloquear a tela, proceda de uma das seguintes maneiras:

» No menu principal, selecione Travar Sessdo.
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+ Use o atalho de teclado definido no Centro de Controle da Se¢do 6.2.7, “Regional
& Acessibilidade” (p 174). Em geral, é + + [L].

DICA: Pesquisando e definindo atalhos de teclado do KDE

Se vocé quiser pesquisar atalhos de teclado definidos no KDE, selecione
Configuracgdes Pessoais — Regional & Acessibilidade — Atalhos do Teclado
no menu principal. Para mudar um atalho, clique nele duas vezes e
especifigue um novo atalho. Consulte também a Sec¢do 6.2.7, “Regional &
Acessibilidade” (p 174).

Para garantir um acesso rapido, vocé também pode adicionar os icones de Travar e Sair
ao painel. Para isso, clique o botdo direito do mouse no painel e clique em Adicionar
ao Painel — Applet — Bloquear/Sair do Applet.

Quando vocé bloqueia a tela, o protetor de tela inicia. Para desbloquear a tela, mova o
mouse para exibir a caixa de dialogo de tela bloqueada. Digite seu nome de usuario e

sua senha e pressione .

Para obter informagdes sobre como configurar o protetor de tela, consulte a Se¢io 6.2.1,
“Aparéncia e Temas” (p 169).

5.2 Efetuando logout

Depois de usar o computador, vocé podera efetuar logout e deixar o sistema em
execucdo, reiniciar ou desligar o computador. Se o seu sistema tiver gerenciamento de
energia, vocé também podera suspender o computador, e agilizar a proxima inicializagdo
do sistema de forma que ela seja mais rapida do que uma inicializagdo completa.

Para efetuar logout e deixar o sistema em execucio, proceda de uma das seguintes
maneiras:

* No menu principal, selecione Sair - Finalizar Sessdo Atual.

+ Use o atalho de teclado definido no Centro de Controle, Secdo 6.2.7, “Regional &
Acessibilidade” (p 174). Em geral, é + + , e clique em Finalizar
Sessdo Atual.
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+ Clique no icone de Sair no painel. Se o painel ndo incluir o icone de logout, vocé
podera adiciona-lo como descrito na Segdo 5.1.3, “Bloqueando a tela” (p 139).

5.3 Componentes da area de trabalho

O ambiente grafico de area de trabalho n3o apresenta problemas para usuarios do
Windows ou Macintosh. Os principais componentes da area de trabalho sio os icones
e o painel na parte inferior da tela.

Figura 5.1 Exemplo de drea de trabalho do KDE

Fooay e

Os icones da area de trabalho representam arquivos, diretdrios, aplicativos, fungdes e
midia removivel, como CDs ou DVDs.

Para obter informacdes sobre como configurar elementos da area de trabalho, consulte
o Capitulo 6, Personalizando a drea de trabalho do KDE (p 167).

O painel (no KDE, também chamado de “Kicker”) é uma barra, em geral localizada na
parte superior ou inferior da tela. Ele foi desenvolvido para fornecer todas as informagdes
necessarias sobre a execucdo de aplicativos ou do sistema, além de permitir acesso facil
a alguns aplicativos ou fungdes importantes. Se vocé mantiver o ponteiro sobre um
icone, sera exibida uma descricdo resumida.
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Figura 5.2 Painel do KDE (Kicker)
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O painel normalmente consiste nas seguintes areas:

fcone do menu principal
Por padrio, a extremidade esquerda do painel tem um icone que abre o menu
principal, semelhante ao botdo Iniciar da area de trabalho do MS Windows. O
menu principal tem uma estrutura bem ordenada para o acesso aos principais
aplicativos. Ele também contém itens de menu para func¢des importantes, como
sair ou procurar aplicativos. Consulte a Se¢do 5.3.3, “Acessando o menu principal”
(p 143).

Langador rapido
Ao lado do icone do menu principal, estd o langador rapido. Ele mantém alguns
icones das funcdes ou dos aplicativos mais importantes para que vocé possa inicia-
los sem passar pelo menu principal. Ele também contém um icone para o Centro
de Ajuda do SUSE, que oferece uma ajuda online para o sistema. Consulte a
Capitulo 4, Ajuda e documentagdo (p 123).

Visualizador de areas de trabalho
Ao lado do langador rapido, esta o visualizador que mostra as diversas areas de
trabalho. Essas areas de trabalho virtuais permitem que vocé organize seu trabalho.
Se vocé utiliza muitos programas simultaneamente, convém executar alguns em
uma area de trabalho, e outros na outra area de trabalho. Para alternar entre elas,
clique no simbolo da 4rea de trabalho no painel.

Barra de tarefas
A barra de tarefas esté localizada ao lado do visualizador de 4reas de trabalho. Por
padrdo, todos os aplicativos iniciados sdo exibidos na barra de tarefas. Assim vocé
pode acessar qualquer aplicativo, independentemente da area de trabalho que estiver
ativa. Se vocé clicar em um titulo de janela na barra de tarefas, o aplicativo passara
para o primeiro plano. Se ja estiver em primeiro plano, ele sera minimizado.

Bandeja do sistema
A extremidade direita do painel em geral contém o reldgio do sistema, o controle
de volume e varios outros aplicativos auxiliares.

Para obter informagdes sobre como configurar o painel, consulte Mudando elementos
do painel (p 168).
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5.3.1 Gerenciando a lixeira

A lixeira é um diretorio para arquivos selecionados para serem apagados. Mantenha o
botdo esquerdo do mouse pressionado para arrastar icones do gerenciador de arquivos
ou da area de trabalho até o icone da lixeira. Em seguida, solte-os. Outra op¢ao é clicar
0 botdo direito do mouse em um icone e selecionar Mover para o Lixo no menu. Clique
no icone da lixeira para ver seu conteudo. Se quiser, vocé podera recuperar um item da
lixeira.

Arquivos removidos com a opcao Excluir ndo sdo transferidos para a lixeira, sdo
apagados completamente. Para apagar completamente os arquivos da lixeira, clique o
botdo direito do mouse no icone da lixeira e clique em Esvaziar Lixo.

5.3.2 Acessando CD-ROM, DVD-ROM e
disquetes

Para acessar dados e midia removivel, clique em Meu Computador na area de trabalho
e clique na unidade desejada.

Se vocé clicar em um icone quando houver uma midia disponivel, o gerenciador de
arquivos sera iniciado e exibira o conteudo. Clique o botdo direito do mouse nos icones
individuais para exibir um menu com varias op¢des. Também € possivel mover um
arquivo para outro local, como a area de trabalho ou o seu diretdrio pessoal. Para isso,
basta manter o botdo esquerdo do mouse pressionado e arrastar o arquivo até o local
apropriado. Vocé é perguntado se deseja mover ou copiar o arquivo, ou criar um link.
Vocé também pode copiar ou mover arquivos do seu diretorio pessoal para um disquete.

5.3.3 Acessando o menu principal

Abra o menu principal clicando no icone a esquerda do painel. Alternativamente,
pressione + . O menu principal esta subdividido nestas sec¢des: Aplicacbes
Mais Usadas, Todos os Aplicativos (um menu com todos os aplicativos classificados
de acordo com categorias) e A¢des. Os aplicativos iniciados em geral sdo exibidos na
secdo Aplicativos Mais Usados.
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Se vocé sabe 0 nome de um aplicativo (ou pelo menos parte do nome), mas nao tem
certeza de como inicia-lo no menu principal, use a fungdo de pesquisa da secio Todos
os Aplicativos.

Figura 5.3 Fungdo de pesquisa do menu principal
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Basta digitar parte do nome do aplicativo no campo de pesquisa sem pressionar a tecla
depois. Se o aplicativo estiver instalado no sistema, a estrutura de menus para
acessar o aplicativo aparecera realgada no menu principal.

5.4 Gerenciando pastas e arquivos
com o Konqueror

Konqueror ¢ um browser da Web unificado, gerenciador de arquivos, visualizador de
documentos e de imagens. As se¢des a seguir abordam o uso do Konqueror para o
gerenciamento de arquivos. Para obter informagdes sobre o Konqueror como um browser
da Web, consulte o Capitulo Browser da Web Konqueror (1 Aplicativos).

Para iniciar o Konqueror como um gerenciador de arquivos, clique no icone da pagina
inicial no painel. O Konqueror exibe o contetido do seu diretorio pessoal.
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Figura 5.4 Gerenciador de arquivos Konqueror
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A janela do gerenciador de arquivos Konqueror consiste nos seguintes elementos:

Barra de menus
A barra de menus contém os itens para acdes como copiar, mover ou apagar
arquivos, mudar telas, iniciar ferramentas adicionais, definir configuracdes e obter
ajuda.

Barra de ferramentas
A barra de ferramentas permite acesso rapido a funcdes usadas com freqiiéncia que
também podem ser acessadas pelo menu. Se vocé passar o ponteiro sobre um icone,
sera exibida uma descricio resumida. A direita, a barra de ferramentas mostra o
icone do Konqueror, que é animado enquanto um diretério ou pagina Web é
carregada.

Barra de localizagdo
A barra de localizagdo mostra o caminho até o diretério ou arquivo no sistema de
arquivos. Para especificar um caminho até um diretdrio, vocé pode digita-lo
diretamente ou clicar em um dos diretorios no campo de exibicdo. Clique no simbolo
negro com um X branco, localizado a esquerda da barra de localizaco, para apagar
o conteudo da linha. Ap6s digitar um endereco, pressione ou clique em Ir a
direita da linha de entrada.
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Diferente de um sistema operacional do Windows, o Linux ndo usa letras de
unidades. No Windows, a unidade de disquete seria A:\, os dados de sistema do
Windows estdo sob C:\ e assim por diante. No Linux, todos os arquivos e diretorios
estdo localizados em uma estrutura similar a uma arvore. O diret6rio no nivel
superior é conhecido como o sistema de arquivos root ou somente /. Todos os
outros diretdrios podem ser acessados deste local. Encontre abaixo uma visdo geral
resumida dos diretorios mais importantes em um sistema de arquivos Linux:

/home mantém os dados privados de todos os usuarios que tém uma conta no seu
sistema. Os arquivos localizados aqui s6 podem ser modificados por seu proprietario
ou o administrador do sistema. Por exemplo, o seu diretorio de e-mail esta localizado
em /home.

NOTA: Diretério pessoal em um ambiente de rede

Se vocé trabalha em um ambiente de rede, seu diretério pessoal nao se
chamara /home, mas podera ser mapeado para qualquer diretério do
sistema de arquivos.

/media geralmente mantém qualquer tipo de unidade, exceto o disco rigido do
seu sistema. A sua unidade flash USB é exibida sob /media apés ter sido
conectada, da mesma forma que a camera digital (se usar USB) e a unidade de CD
ou DVD.

Em /usr/share/doc, vocé encontrara qualquer tipo de documentagio sobre o
seu sistema Linux e os pacotes instalados. O subdiretorio manual mantém uma
copia digital deste manual, bem como de outros manuais e das notas da versao
instalada do sistema Linux. O diretério packages mantém a documentacao
incluida nos pacotes de software.

/windows aparece apenas se vocé tem o0 MS Windows e o Linux instalados no
sistema. Ele contém os dados do MS Windows.

Aprenda mais sobre o conceito de sistema de arquivos do Linux e encontre uma
lista mais abrangente de diretorios na Secdo 3.1.2, “Estrutura de diretérios do
Linux” (p 92).

Painel de navegacdo

Vocé pode pressionar a tecla para ocultar e mostrar o painel de navegacdo. O
painel de navegacdo exibe informag¢des em uma tela em arvore. Clique em um dos
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simbolos da guia a esquerda do painel de navegagdo para determinar o conteido
que deseja ver. Se vocé mantiver o ponteiro do mouse sobre um icone, sera exibida
uma descri¢ao resumida. Por exemplo, vocé pode mostrar o sistema de arquivos
COmO uma arvore que comeca na pasta raiz ou na sua pasta pessoal.

Campo de exibigdo

O campo de exibi¢do mostra o contetido do diretério ou arquivo selecionado. No
menu Ver, escolha um dos diversos modos para exibir o conteiido, como Visdo em
Icones, Visdo em Arvore ou Visdo de Lista Detalhada. Se vocé clicar em um arquivo,
o Konqueror abrird uma visualiza¢do do conteudo ou carregara o arquivo no
aplicativo para maior processamento. Se vocé mantiver o ponteiro do mouse sobre
0 arquivo, o Konqueror mostrara uma dica de ferramentas com informagoes
detalhadas sobre o arquivo, como proprietario, permissdes ou data da ultima
modificacio.

5.4.1 Copiando, movendo ou apagando
arquivos

Para realizar acdes como copiar, mover ou apagar arquivos, € preciso ter as permissoes
apropriadas para as pastas e os arquivos envolvidos na acdo. Leia mais sobre permissodes
do sistema de arquivos na Secdo 3.2, “Usudrios e permissdes de acesso” (p 102).

DICA: Selecionando objetos no Konqueror

Quando vocé clica em um arquivo ou pasta no Konqueror, uma agao é
diretamente iniciada: uma visualizacdo do arquivo ou da pasta é aberta. Para
antigos usuarios do MS Windows, esse comportamento pode parecer incomum.
Se vocé quiser selecionar um ou varios arquivos sem qualquer outra acao,
pressione e clique no objeto. Vocé também pode mudar as configuragdes
do mouse no Centro de Controle, Secao 6.2.7, “Regional & Acessibilidade”

(p 174).

Para copiar ou mover um arquivo ou pasta, proceda da seguinte maneira:

1 Clique o botdo direito do mouse no objeto e selecione Copiar para ou Mover
para no menu de contexto.
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2 Se quiser copiar ou mover o objeto para uma das pastas do submenu, selecione
o item de menu correspondente e clique em Copiar para aqui ou Mover para
aqui. As pastas de destino usadas anteriormente serdo relacionadas na parte
inferior do submenu.

3 Para copiar ou mover o objeto para outra pasta, selecione Navegar. E aberta uma
tela em arvore dos sistemas de arquivos onde é possivel selecionar a pasta de
destino.

O meio mais rapido de executar acdes como copiar ou mover objetos no Konqueror é
o método arrastar-e-soltar. Por exemplo, vocé arrasta objetos para mové-los facilmente
de uma janela para outra. Ao soltar o objeto, vocé devera informar se os objetos serdo
movidos ou copiados.

Para apagar um arquivo ou pasta, proceda da seguinte maneira:

+ Selecione o objeto e pressione ou clique o botdo direito do mouse no arquivo
e selecione Mover para o Lixo no menu de contexto. O objeto serd transferido para
a lixeira. Se necessario, vocé pode restaurar o arquivo ou a pasta desse local e
apaga-lo completamente. Consulte também a Secdo 5.3.1, “Gerenciando a lixeira”
(p 143).

« Para apagar o objeto definitivamente, clique em Editar - Apagar ou pressione

(i) + [el.

5.4.2 Criando uma pasta nova

Para criar um pasta nova no Konqueror, proceda da seguinte maneira:

1 Clique o botZo direito do mouse na pasta a qual serd adicionada uma subpasta.
2 Selecione Criar Nova Pasta.

3 Na caixa de dialogo Nova Pasta, digite um nome para a nova pasta e clique em
OK.

5.4.3 Mudando associacoes de arquivos

Com o Konqueror, vocé pode escolher qual aplicativo serd usado para abrir um arquivo.
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Figura 5.5 Configurando associagbes de arquivos no Konqueror
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1 No Konqueror, clique em Configuracées — Configurar Konqueror —
Associagoes de Arquivos.

2 Para procurar uma extensao, especifique a extensao em Procurar Padrdo do
Nome de Arquivo. Somente tipos de arquivo com um padrdo de arquivo
correspondente sdo exibidos na lista. Por exemplo, para modificar o aplicativo
para arquivos *.png, digite png em Procurar Padrdo do Nome de Arquivo.

3 Nalista Zipos Conhecidos, clique no tipo de arquivo para abrir a caixa de diadlogo
de configuracdo desse tipo de arquivo. Vocé pode mudar o icone, os padrdes de
nome de arquivo, a descricio e a ordem dos aplicativos.

Se a sua ferramenta n3o estiver na lista, clique em Adicionar, em Ordem de
Preferéncia de Aplicativos e digite o comando.

Para mudar a ordem das entradas da lista, clique no programa a ser movido e,
em seguida, clique em Mover para Cima ou Mover para Baixo para conferir uma
prioridade mais alta ou mais baixa. O aplicativo que estiver no topo da lista sera
usado por padrdo quando vocé clicar em um arquivo deste tipo.
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4 Se vocé precisar de um tipo de arquivo que nio consta da lista Tipos Conhecidos,
clique em Adicionar para abrir uma caixa de didlogo na qual sera possivel
selecionar um grupo e digitar um nome de tipo.

O grupo determina o tipo principal, por exemplo, audio, imagem, texto ou video.
Em geral, o tipo de arquivo pode ser atribuido a um destes.

a Clique em OK e determine as extensdes do nome de arquivo.

b Especifique uma descri¢ao no campo de texto e selecione qual aplicativo
usar.

5 Clique em OK.

5.5 Abrindo ou criando documentos
com o OpenOffice.org

A suite para escritorios OpenOffice.org oferece um conjunto completo de ferramentas
que incluem processador de texto, planilha, apresentacdes, desenhos vetoriais e
componente de banco de dados. Como o OpenOffice.org esta disponivel para inumeros
sistemas operacionais, é possivel usar os mesmos dados em diversas plataformas.
Também ¢é possivel abrir e editar arquivos em formatos Microsoft Office e grava-los
novamente nesse formato, se necessario.

Para iniciar o OpenOffice.org, pressione + e digite OO0 ou clique no icone
do Office na drea de trabalho.

Para ter acesso a uma apresentagdo mais detalhada do OpenOffice.org, consulte o
Capitulo Suite para escritoérios OpenOffice.org (1 Aplicativos) ou verifique a Ajuda de
algum programa do OpenOffice.org.
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5.6 Encontrando o item desejado no
computador

Para pesquisar arquivos, use o aplicativo KFind. Inicie-0 no menu principal com
Procurar Arquivos/Pastas. Uma alternativa é pressionar + e digitar kFind.
Com o KFind, vocé pode localizar arquivos no seu computador com uma variedade de
critérios de pesquisa, como contetudo do arquivo, datas, proprietario ou tamanho.

Figura 5.6 Localizando arquivos

MNamefLecation | Conkents | Properiies (% Find
-
o Browse. .. L_:‘ Save As...
| Include subfolders
Case snsifive search

Mame » In Subfolder Size Modified Permissions | First Makhing Li

1 Jsusemakedoc pdf SUSEDOC/novdoc!... 145031 ..01.2006 1443 Read-wrie

1 lsvndoc pdf SUSEDOC/noudoc! 245 114 012006 1443 Read-write Q Close
Ready. 2 files found W Help

5.6.1 Localizando arquivos

Para procurar certos nomes de arquivo, proceda da seguinte maneira:

1 Inicie o KFind pelo menu principal ou pela linha de comando.
2 Clique na guia Nome/Localizagdo para realizar uma pesquisa basica.

3 Especifique o0 nome do arquivo a ser procurado em Nome. Vocé pode usar estes
curingas:

Asterisco
O asterisco (*) representa qualquer nimero de caracteres ausentes (até mesmo
zero). Por exemplo, a procura por marc* pode localizar os arquivos
marc,marc.png e marc_must_not_read_this.kwd. A procura por mar*.kwd
pode encontrar marketplace.kwd e marc_must_not_read_this.kwd.
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Ponto de interrogagao
O ponto de interrogacio (?) representa um caractere apenas. Por exemplo,
a procura por mar? pode encontrar marc, mas marc? nio pode encontrar
nada se o nome dos arquivos for marc e marc.png. Vocé pode colocar quantos
pontos de interrogagio quiser no termo de pesquisa. Ele encontra o nimero
exato de caracteres.

Vocé pode combinar esses dois simbolos de curinga em qualquer termo de
pesquisa.

4 Especifique a pasta a ser pesquisada em Procurar em ou clique em Navegar para
localizar a pasta desejada. Selecione Incluir Subpastas para pesquisar também
todas as subpastas da pasta especificada.

5 Pressione ou clique em Procurar.

5.6.2 Realizando uma pesquisa de arquivos
avancada

Para realizar uma pesquisa mais detalhada, vocé também pode especificar outras opgoes,
como um texto no arquivo a ser pesquisado que contenha:

1 Inicie o KFind no menu principal ou na linha de comando.
2 Clique na guia Nome/Localizagdo.
3 Especifique o nome do arquivo a ser procurado em Nome.

4 Especifique a pasta a ser pesquisada em Procurar em ou clique em Navegar para
localizar a pasta.

5 Clique na guia Contetido.
6 Em Tipo de Arquivo, especifique o tipo de arquivo a ser localizado.

7 Em Contendo Texto, digite a palavra ou o texto que o arquivo procurado deve
conter.
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8 Se quiser especificar mais opcdes, clique na guia Propriedades e escolha as
opcoes desejadas. Se vocé mantiver o ponteiro do mouse sobre as op¢des ou 0s
campos, sera exibida uma descricdo resumida.

9 Clique em Procurar para realizar a pesquisa.

Para obter informacdes detalhadas sobre as opgdes de pesquisa disponiveis, consulte a
ajuda online do KFind.

No caso de pesquisas avancadas, convém usar padrdes de pesquisa ou expressdes
regulares. O KRegExpEditor oferece op¢des de pesquisa que utilizam expressdes
regulares. Vocé pode instalar o KRegExpEditor com o YaST como o pacote

kdeuti Is3-extra. Para obter mais informagdes sobre padrdes de pesquisa e o0 uso
de curingas ou expressdes regulares, consulte a Secdo 3.1, “Nogdes basicas sobre o
shell Bash” (p 90).

5.7 Explorando a Internet

No KDE, o browser da Web padrdo é o Konqueror. Para iniciar o Konqueror, clique
no icone do Konqueror no painel ou pressione + e digite konqueror. Saiba
mais sobre o Konqueror como um browser da Web no Capitulo Browser da Web
Kongqueror (1 Aplicativos).

Além do Konqueror, vocé pode usar um browser com base no Mozilla, o Firefox. Inicie
o Firefox no menu principal ou pressione + e digite Firefox. Vocé pode
digitar um endereco na barra de localiza¢io na parte superior ou clicar nos links de uma
pagina para mover-se para outras paginas, exatamente como em qualquer outro browser
da Web. Para obter mais informagdes sobre o Firefox, consulte o Capitulo Browser da
Web Firefox (1 Aplicativos).

5.8 E-mail e agendamento

O KMail é um cliente de e-mail que suporta protocolos de e-mail como POP3 e IMAP.
Ele também oferece suporte a varias contas de e-mail, filtros avancados, privacidade
PGP/GnuPG e anexos online. Inicie o KMail no menu principal ou pressione +
e digite kmai I
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O Kontact é uma ferramenta de gerenciamento de informacdes pessoais (PIM) que
combina aplicativos conhecidos, como KMail, Korganizer e KAddressBook, em uma
Unica interface. Dessa forma, vocé tem acesso facil a e-mail, calendario, bloco de
enderegos e outras fungdes PIM. Para iniciar o Kontact, pressione + e digite
kontact. Para obter informacdes sobre como usar o Kontact, consulte o

Capitulo Kontact: um programa de e-mail e calenddrio (1 Aplicativos).

5.9 Movendo texto entre aplicativos

Para copiar texto para a area de transferéncia e inseri-lo novamente, antigos usuarios
do MS Windows automaticamente tentam as teclas de atalho +[c]e + [v],
que em geral funcionam também no Linux. Contudo, o processo de copiar e inserir
texto é ainda mais facil no Linux: para copiar um texto para a area de transferéncia,
selecione-o com o mouse e mova o cursor do mouse até a posi¢ao onde o texto sera
copiado. Clique no botdo central do mouse para inserir o texto (em um mouse de dois
botdes, pressione os dois botdes simultaneamente).

Com alguns aplicativos, se o texto ja estiver selecionado no aplicativo no qual ele sera
inserido, esse método ndo funcionara porque parte do texto da area de transferéncia
sera substituida pelo outro texto selecionado. Nesses casos, o aplicativo Klipper do
KDE é muito util. O Klipper “memoriza” as ultimas entradas movidas para a area de
transferéncia. Por padrdo, o Klipper se inicia quando o KDE ¢é carregado, e aparece
como um icone de area de transferéncia no painel. Para ver o conteudo da area de
transferéncia, clique no icone do Klipper. A entrada mais recente ativa é listada na parte
superior com uma marca de selegdo preta. Se um texto extenso foi copiado para o
Klipper, apenas a primeira linha do texto ¢ exibida.

Para copiar um fragmento de texto mais antigo do Klipper para um aplicativo, clique
no fragmento para seleciona-lo, mova o ponteiro do mouse até o aplicativo de destino
e clique o botdo central do mouse. Para obter mais informacdes sobre o Klipper, consulte
a ajuda online do Klipper.

5.10 Utilitarios importantes

As paginas a seguir apresentam um numero de pequenos utilitarios do KDE que auxiliam
no trabalho didrio. Esses aplicativos executam varias tarefas, como gerenciar suas
conexdes de Internet e senhas, criar arquivos de dados e exibir arquivos PDF.
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5.10.1 Gerenciando conexoes de Internet
com o KNetworkManager

Vocé pode estabelecer conexdes de Internet com o NetworkManager ou o Klnternet.
Para obter uma descrigdo do Klnternet, consulte o Capitulo Gerenciando conexoes de
Internet com o Klinternet (1 Aplicativos). No YaST, selecione se usara o
NetworkManager. Para obter uma lista de critérios que o ajudarao a decidir usar ou ndo
o NetworkManager ou outros aplicativos e para obter mais informagdes, consulte a
Secdo “Gerenciando conexdes de rede com o NetworkManager” (Capitulo 18, Rede
bdsica, TReferéncia) e a Se¢do “Integracdo em ambientes operacionais variaveis”
(Capitulo 30, Computagéo movel com o Linux, TReferéncia).

Quando o NetworkManager esta habilitado, vocé pode monitorar suas conexdes de rede
no KDE com o applet KNetworkManager. Clique no icone do KNetworkManager na
bandeja de sistema para ver uma lista de conexdes de rede disponiveis, como com fio,
sem fio, por discagem ou VPN. O NetworkManager automaticamente escolhe a melhor
rede disponivel, mas ele pode conectar-se automaticamente apenas a uma rede conhecida.
A conexdo atualmente usada estd marcada na lista. Para ativar uma conexio diferente,
clique em outra conexdo. Para algumas conexdes, como WLAN, talvez sejam solicitadas
informacdes adicionais, como nome de rede, senha ou frase secreta e detalhes de
criptografia. Conexoes de rede sdo gerenciadas pelo usudrio e as senhas sao armazenadas
no KWallet.

5.10.2 Gerenciando senhas com o KWallet
Manager

Pode ser problematico lembrar de todas as senhas de recursos protegidos para os quais
vocé precisa efetuar login. O KWallet lembra as senhas para vocé. Ele coleta todas as
senhas e as armazena em um arquivo criptografado. Com uma unica senha master, abra
sua carteira para ver, pesquisar, apagar ou criar entradas. Normalmente vocé ndo precisa
inserir uma entrada manualmente. O KDE reconhece se um recurso precisa de
autenticacio e o KWallet inicia automaticamente.
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IMPORTANTE: Proteja sua senha do KWallet

Se vocé esquecer a senha do KWallet, ela ndo podera ser recuperada. Além
disso, qualquer pessoa que conhega sua senha podera obter todas as
informacdes contidas na carteira.

Iniciando o KWallet

Quando o KWallet é iniciado pela primeira vez (por exemplo, quando vocé acessar um
site da Web onde é preciso digitar uma senha de login), é exibida uma caixa de didlogo
com a tela de boas-vindas. Escolha entre Basic setup (Configuracdo basica), que é o
recomendavel, e Advanced setup (Configuracdo avancada). Se vocé escolher Basic
setup, podera optar, na tela seguinte, por armazenar informacgdes pessoais. Alguns
aplicativos do KDE, como Konqueror ou KMail, podem usar o sistema de carteira para
armazenar cookies e dados de formularios da Web. Selecione Yes, I wish to use the
KDE wallet to store my personal information (Sim, desejo usar a carteira do KDE para
armazenar minhas informagdes pessoais) para esse objetivo e saia com Finish (Concluir).

Se vocé escolher Advanced setup (Configuracio avancada), terd uma tela de nivel de
seguranga adicional. As configuracdes padrio sdo geralmente aceitaveis para a maioria
dos usudrios, mas outros talvez desejem muda-las. Automatically close idle wallets
(Fechar automaticamente carteiras ociosas) fecha carteiras apos um periodo de
inatividade. Para separar as senhas de rede das senhas locais, ative Store network
passwords and local passwords in separate wallet files (Armazenar senhas de rede e
locais em arquivos de carteiras separados). Feche com Finish (Concluir).

Quando quiser mudar as configuracdes, clique o botdo direito do mouse no icone do
KWallet no painel e selecione Configurar Carteira. E exibida uma caixa de didlogo na
qual é possivel selecionar varias opgdes. Por padrdo, todas as senhas sdo armazenadas
em uma carteira, kdewallet, mas vocé pode adicionar novas carteiras. Depois de
configurado, o KWallet é exibido no painel.

O Gerenciador do KWallet

Para armazenar dados em uma carteira ou ver seu conteudo, clique no icone do KWallet
no painel. Uma caixa de dialogo é aberta, com as carteiras que podem ser acessadas no
sistema. Clique na carteira para abri-la. Uma janela solicita sua senha.
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Ap6s um login bem-sucedido, a janela do Gerenciador do KWallet ¢ aberta. Ela é
dividida em quatro partes diferentes: a parte superior esquerda exibe um resumo, a parte
superior direita exibe subpastas, a parte inferior esquerda mostra uma lista de entradas
de pasta e a parte inferior direita mostra o conteiddo de uma entrada selecionada.

No Gerenciador do KWallet, vocé pode mudar a senha master do KWallet quando
quiser com Arquivo - Mudar Senha.

Figura 5.7 A janela do KWallet Manager

Eile Edit Settings Help

B Search: é' Passwords (1)
Folders Password: mail
[E@Form Data (0) Hide Contents
o [EdPasswords (1)
Binary Data
Maps

= Passwords

Unknown

d

E possivel adicionar ou apagar pastas. A sele¢iio de uma pasta atualiza a lista de entradas
de pasta e a exibi¢do de resumos. A selecdo de uma entrada de pasta atualiza o painel
de contetdo de entradas e permite a edigdo da entrada. As entradas também podem ser
criadas ou apagadas no menu de contexto do contetido da pasta.

Copiando a carteira para outro computador

O KWallet permanece, em grade parte, silenciosamente no painel e é ativado
automaticamente se necessario. Entretanto, vocé pode copiar seus arquivos de carteira
para outro computador (por exemplo, seu laptop). Para simplificar esta tarefa, as carteiras
podem ser arrastadas da janela do gerenciador para uma janela do navegador de arquivos.
Dessa forma, vocé podera compactar facilmente uma nova carteira e transferi-la para
outro ambiente. Por exemplo, uma nova carteira pode ser criada e copiada para um
dispositivo de memoria flash removivel. Senhas importantes podem ser transferidas e
disponibilizadas em outros locais.
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5.10.3 Exibindo, descompactando e criando
pacotes

Para economizar espago no disco rigido, use um compactador para reduzir arquivos e
diretorios a uma fracdo do seu tamanho original. O aplicativo Ark pode ser usado para
gerenciar esses pacotes. Ele suporta formatos comuns, como zip, tar.gz, tar.bz2,
lhae rar.

Inicie o Ark a partir do menu principal ou da linha de comando com o comando ark.
Se ja existirem alguns arquivos compactados, mova-os de uma janela aberta do
Konqueror para a janela do Ark para exibir o contetido do arquivo. Para ter acesso a
uma visualizacdo integrada do arquivo no Konqueror, clique o botdo direito do mouse
em Konqueror e selecione Pré-visualizar em Arquivador. Vocé também pode selecionar
Arquivo — Abrir no Ark para abrir o arquivo diretamente.

Figura 5.8 Ark: Visualizacdo do pacote de arquivos

File Edit Action Settings Help

e d < | 4 ~
& & & & & (0
E» Search:
Filename | Permissions | Owner | Group Size | Timestamp Link:
t.html -rW-r--r-- tux users 148 2005-02-24 10:36
-rw-r--r-- tux users 2 2005-02-24 10:35
0 files selected 2 files 150 B

Vocé pode executar varias a¢oes depois de abrir um pacote. A¢do oferece op¢des como
Adicionar Arquivo, Adicionar Pasta, Excluir, Extrair, Exibir, Editar com e Abrir com.

Para criar um novo arquivo, selecione Arquivo — Novo. Insira o nome do novo arquivo
na caixa de didlogo aberta e especifique o formato usando Filtro. Apos confirmar com
Salvar ou pressionar , 0 Ark abre uma janela vazia. Vocé pode arrastar e soltar
arquivos e diretorios do gerenciador de arquivos para esta janela. Como etapa final, o
Ark compacta tudo no formato de arquivo selecionado previamente. Para obter mais
informacdes sobre o Ark, selecione Ajuda — Manual do Ark.
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5.10.4 Gerenciando trabalhos de impressao
no KDE

As impressoras podem ser conectadas ao seu sistema localmente ou através de uma
rede. Qualquer um dos tipos de configuracio é realizado inicialmente usando o YaST.
Para obter uma cobertura detalhada das configuragdes da impressora, consulte o
Capitulo Operacdo da impressora (tReferéncia). Assim que a conexao tiver sido
estabelecida, comece a usar a impressora.

Para controlar trabalhos de impressao no KDE, use dois aplicativos diferentes. Inicie
e configure o trabalho de impressdo com o KPrinter e, em seguida, controle o
processamento do trabalho de impressdo com o KJobViewer.

Inicie o KPrinter com kprinter na linha de comando. Uma janela pequena é aberta
na qual é possivel escolher uma impressora e editar as Propriedades do seu trabalho
de impressdo, como orientacdo de pagina, paginas por folha e impressdo duplex. Para
especificar o arquivo a ser impresso, o nimero de copias e varias outras opgdes, clique
em Expandir na parte inferior esquerda. A janela expande-se e mostra quatro guias:
Arquivos, Copias, Op¢oes Avangadas e Tags Adicionais. Consulte a Figura 5.9,
“Iniciando um trabalho de impressdao com o KPrinter” (p 160).
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Figura 5.9 Iniciando um trabalho de impressdo com o KPrinter

~ Printer

Name: easw_1 0 i | I ' Properties
State: Idle (accepting jobs)
Type: Lexmark Optra S 2455 Postscript

Location: 3.1.17
Comment: Lexmark Optra S 2455 PS on print.suse.de

Files | Copies | Advanced Options | Additional Tags

Name | Type Path =

test Plain Text Decument /home/tux/Decuments/test

Print system currently used: | CUPS (Common UNIX Print System) -
Server: localhost:631
| Keep this dialog open after printing
B

& Options << /7 System Options & Help # Cancel

A primeira guia, Arquivos, determina os arquivos a serem impressos. Arraste-os da area
de trabalho e coloque-os na janela de listas ou use a caixa de dialogo de arquivos para
localiza-los. Copias determina a selecdo de pagina (todas as paginas do documento
selecionado, o documento atualmente selecionado ou um intervalo) e o numero de
copias. Vocé também pode escolher imprimir somente as paginas de numero par ou
impar do documento selecionado. Use Op¢des Avancadas para especificar quaisquer
informacdes adicionais para o trabalho de impressdo. Insira quaisquer /nformagoes
sobre fatura se necessarias ou defina um rétulo de pagina personalizado na parte superior
e inferior da pagina. A Prioridade do Trabalho também pode ser definida aqui. A quarta
guia, Tags Adicionais, é raramente necessaria. Apos o trabalho de impressao ter sido
arquivado, vocé podera observar seu andamento usando o KJobViewer.

DICA: Imprimindo a partir de aplicativos do KDE

A caixa de dialogo do KPrinter é aberta sempre que vocé imprime a partir de
um aplicativo do KDE. A caixa de dialogo é basicamente a mesma, exceto pela
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auséncia da guia Arquivos, que ndo é necessaria, pois 0 arquivo a ser impresso
foi determinado quando vocé selecionou Imprimir.

Inicie o KJobViewer no menu principal ou com o comando K jobviewer na linha de
comando. Uma janela como a na Figura 5.10, “Gerenciando trabalhos de impressdo
com o KJobViewer” (p 161) é aberta, listando todos os trabalhos de impressdo em fila
na sua impressora. Desde que o trabalho de impressdo nio esteja ativo, vocé pode edita-
lo. Faca isso usando as entradas do menu Trabalhos.

Figura 5.10 Gerenciando trabalhos de impressdo com o KJobViewer

File Jobs Filter Settings Help

=/t & »
Job ID |Owner |Mame State Size (KB) |Page(s) |Prioril®
51 tux Test Page Completed 203 1
o2 tux mozilla.ps Completed 2341 1
w3 tux mozilla.ps Completed 2341 1
w4 tux mozilla.ps Completed 2341 1
¥ 5 tux mozilla.ps Completed 2341 1 .
6 tux mozilla.ps Completed 2341 1 -
[ a[r
Keep window permanent Max.: Unlimited

Se, por exemplo, vocé desejar verificar se enviou o documento correto a impressora,
poderd parar o trabalho e reinicia-lo quando decidir imprimi-lo. Remova trabalhos de
impressdo da fila com a op¢do Remover. Para mudar de impressora, selecione outra
impressora com a opcao Mover para Impressora.

Com Reiniciar, reimprima o documento. Para fazer isso, selecione Filtro — Alternar
Trabalhos Concluidos, selecione o documento desejado e clique em 7rabalhos —
Reiniciar. Clicar em Trabalhos — Relatoério IPP do Trabalho mostra os detalhes
técnicos de um trabalho. Use Trabalhos — Aumentar Prioridade e Trabalhos —
Diminuir Prioridade para definir a prioridade, dependendo da urgéncia com que vocé
precisa do documento.

Filtro permite que vocé alterne entre varias impressoras, alterne trabalhos concluidos
e limite a exibi¢do aos seus trabalhos de impressdo, selecionando Mostrar Somente
Trabalhos do Usudrio. O usuario atual sera exibido no campo superior direito.

Configuracoes - Configurar KJobViewer abre uma caixa de didlogo de configuracao.
Determine o nimero maximo de trabalhos de impressdo a serem exibidos. Digite um
nimero no campo ou use o controle deslizante a direita para determinar um valor.
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Pressione OK para gravar a configuracdo ou Cancelar para sair da caixa de didlogo
sem gravar.

Os icones da barra de ferramentas correspondem as fungdes que podem ser acessadas
pelo menu. Um texto de ajuda explicando a funcio é exibido quando vocé move o
ponteiro do mouse sobre um dos icones.

A lista de trabalhos consiste em oito colunas. O ID do trabalho é automaticamente
atribuido pelo sistema de impressao para identificar os diversos trabalhos. A coluna
seguinte contém o login do usuario que enviou o trabalho, seguido do nome de arquivo
do documento. A coluna de status indica se um trabalho ainda esta na fila, se esta sendo
impresso ou se ja esta concluido. Em seguida, o tamanho do documento ¢é exibido em
quilobytes e nimero de paginas. A prioridade padrdo de 50 pode ser aumentada ou
reduzida, se for necessario. Informacdes sobre fatura podem ser centros de custos ou
outras informacdes especificas da empresa. Quando vocé clicar o botdo direito do mouse
em um trabalho da lista, o menu Trabalhos sera aberto sob o ponteiro do mouse,
permitindo que vocé selecione uma agdo. Apenas algumas fun¢des estdo disponiveis
para trabalhos concluidos. Ative a opcao Manter a janela permanente e o KJobViewer
serd aberto automaticamente na proxima vez que vocé efetuar login.

5.10.5 Fazendo capturas de tela

Com o KSnapshot, vocé pode criar capturas de tela ou janelas de aplicativos individuais.
Inicie o programa no menu principal ou pressione + e digite ksnapshot. A
caixa de dialogo do KSnapshot consiste em duas partes. A area superior (Snapshot
Atual) contém uma visualizagdo da tela atual e trés botdes para a criacdo e gravacdo de
capturas de tela. A area inferior contém mais opcdes para a verdadeira criagio da captura
de tela.
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Figura 5.11 KSnapshot

—

P‘l MNew Snapshot

=3 Save As...

= Print...

Capture mode: |iFull Screen -

Snapshot delay: |No delay| =

Para obter uma captura de tela, use a opcdo Atraso do Snapshot para determinar o tempo
de espera (em segundos) entre 0 momento que vocé clica em Novo Snapshot e a criagao
propriamente dita da captura de tela. Se a op¢ao Capturar Somente a Janela Contendo
o Ponteiro estiver selecionada, apenas a janela que contém o ponteiro sera gravada.
Para gravar a captura de tela, clique em Salvar Snapshot e designe o diretério e o nome
de arquivo da imagem na caixa de dialogo subseqiiente. Clique em Imprimir Snapshot
para imprimir a captura de tela.

Vocé também pode usar o GIMP para obter capturas de tela. Para abrir o GIMP,
pressione + e digite gimp. Quando vocé executa o GIMP pela primeira vez,
ele instala alguns arquivos em seu diretorio pessoal e exibe caixas de didlogo que lhe
permitem adapta-lo ao seu ambiente. Para obter informacdes sobre como usar o GIMP,
consulte o Capitulo Manipulando grdficos com o GIMP (1 Aplicativos) ou a respectiva
ajuda. Talvez seja necessario instalar a ajuda com o YaST (kdeuti ls3-extra).

5.10.6 Vendo arquivos PDF com o KPDF

O PDF ¢é provavelmente um dos formatos mais importantes. KPDF é um programa do
KDE que pode exibi-los e imprimi-los.

Inicie o KPDF pressionando + e digitando kpd¥. Carregue um arquivo PDF
com File, - Open (Arquivo - Abrir). O KPDF o exibe na janela principal. No lado
esquerdo, h4a uma barra lateral com miniaturas e uma tela de conteddo. Miniaturas
fornecem uma visdo geral da pagina. A tela de conteudo contém favoritos para navegar
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no seu documento. Algumas vezes ele estd vazio, significando que favoritos nio sao
suportados por este PDF.

Para ver duas paginas na janela principal, selecione View, - Two Pages (Exibir - Duas
Paginas). A tela depende das altimas duas opgdes que vocé ativa no menu View (Exibir).

Outra boa opgdo ¢ selecionar a area na qual vocé esta interessado com a ferramenta de
selecdo da barra de ferramentas. Desenhe um retangulo e escolha no menu pop-up se
voceé precisa da area selecionada como texto ou grafico. Ela é copiada para a area de
transferéncia. Vocé pode gravar a area em um arquivo.

5.10.7 Administracao de fontes com o
KFontinst

Por padrdo, o SUSE Linux fornece varios tipos de fontes normalmente disponiveis em
diversos formatos de arquivo (Bitmap, TrueType etc). Eles sdo conhecidos como fontes
do sistema. Os usuarios também podem instalar suas proprias fontes a partir de varias
cole¢des em CD-ROM. No entanto, essas fontes s6 ficam visiveis e disponiveis ao
usudrio correspondente.

O centro de controle do KDE fornece uma ferramenta confortavel para a administracao
das fontes do sistema e do usuario. Isso é mostrado na Figura 5.12, “Administragdo de
fontes do Centro de Controle” (p 165).
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Figura 5.12 Administragdo de fontes do Centro de Controle

TT Font Installer

The fonts shown are your personal fonts.

To see (and install) system-wide fonts, click on the "Administrator Mode" button below.
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Administrator Mode

Para verificar quais fontes estdo atualmente disponiveis, digite as fontes do URL
fonts:/ no campo de endereco de uma sessdo do Konqueror. Com isso, sdo exibidas
duas janelas: Pessoal e Sistema. As fontes do usuario sio instaladas na pasta
Pessoal. Somente o usuario root pode instalar na pasta Sistema.

Para instalar as fontes como um usudrio, siga estas etapas:

1. Inicie o Centro de Controle e acesse o mdédulo apropriado com Administra¢éo
do Sistema — Instalador de Fontes.

2. EscolhaAdicionar Fontes na barra de ferramentas ou no menu disponivel quando

clicar o botdo direito

do mouse na lista.

3. Na caixa de dialogo aberta, selecione uma ou mais fontes para instalacao.

4. As fontes marcadas s

do, em seguida, instaladas na sua pasta de fontes pessoais.

A fonte selecionada aparece em uma visualizagio.

Para atualizar as fontes do sistema, primeiro selecione Modo Administrador e digite

sua senha de root. Em segui
usudrio.

da, proceda como descrito para a instalagdo de fonte do
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fonts:/

5.11 Obtendo atualizacoes de
software

Clique no atualizador do ZENworks no painel para instalar software adicional e aplicar
atualizagdes de seguranga. Selecione os pacotes de software para instalar a partir da
lista e clique em Atualizar. Para obter informacdes de apoio e opcdes de configuracio,
consulte a Secdo 2.12, “Atualizagdo da linha de comando” (p 75).

5.12 Mais informacoes

Como os aplicativos descritos aqui, 0 KDE pode executar muitos outros aplicativos.
Encontre informacdes detalhadas sobre varios aplicativos importantes no manual
Aplicativos.

« Para saber mais sobre o KDE e seus aplicativos, consulte também http://www
-kde.org/ e http://www.kde-apps.org/.

« Para relatar falhas ou adicionar solicita¢bes de recursos, va até http://bugs
-kde.org/.
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Personalizando a area de trabalho
do KDE

Vocé pode mudar a aparéncia e o comportamento da area de trabalho do KDE para
adequa-lo as suas preferéncias e necessidades. Se vocé pretende apenas mudar a
aparéncia individual de objetos da area de trabalho, clique o botdo direito do mouse no
objeto para acessar uma caixa de didlogo de configuragdo. Para personalizar certos
grupos de elementos das areas de trabalho ou mudar a aparéncia geral da sua area de
trabalho do KDE, consulte a Se¢do 6.2, “Configurando a 4rea de trabalho com o Centro
de Controle” (p 169).

6.1 Mudando icones individuais da
area de trabalho

Vocé encontrara a seguir alguns exemplos de como mudar elementos individuais das
areas de trabalho.

Procedimento 6.1 Criando novos objetos da drea de trabalho
Para adicionar um novo objeto da area de trabalho, proceda da seguinte maneira:

1 Clique o botdo direito do mouse em um espaco vazio da area de trabalho e
selecione Criar Novo.

2 No submenu, escolha o tipo de objeto a ser criado na area de trabalho: uma pasta,
um arquivo ou um dos varios tipos de links.
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3 Especifique o nome do novo objeto quando for solicitado.

4 Para mudar as propriedades do novo objeto, clique o botdo direito do mouse no
novo icone e selecione Propriedades. E exibida uma caixa de didlogo com quatro
guias onde é possivel mudar as propriedades do objeto, como as permissoes.

5 Aplique suas alteracdes e saia da caixa de didlogo com OK.
Procedimento 6.2 Mudando elementos do painel

Adicione novos elementos a area de inicio rapido e a bandeja do sistema do painel
da seguinte maneira:

1 Clique o botdo direito do mouse em um espaco vazio do painel.

2 Para adicionar um novo aplicativo ao painel:
a No menu de contexto, selecione Adicionar Aplicativo ao Painel.
b Selecione o aplicativo a ser adicionado em uma das categorias do submenu.
¢ Com o mouse, arraste o botdo e solte-o na posicdo desejada.

d Para mudar o icone do aplicativo, clique o botdo direito do mouse no botio
e selecione Configurar Botdo do Aplicativo. Quando vocé clica no icone
do aplicativo na caixa de didlogo exibida, ¢ aberta uma nova janela na qual
¢ possivel selecionar outro icone.

3 Para adicionar um novo applet ao painel:

a No menu de contexto, selecione Adicionar Applet ao Painel.

b Na caixa de didlogo exibida, vocé pode limitar o nimero de applets indicados
ao selecionar um tipo especial de applet em Mostrar ou digitar uma parte
do nome do applet em Pesquisar.

¢ Selecione o applet a ser adicionado e clique em Adicionar ao Painel. O
applet é inserido no painel.
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6.2 Configurando a area de trabalho
com o Centro de Controle

Com o KDE, vocé pode personalizar detalhes da sua area de trabalho. Vocé pode mudar
diversas configuracdes, como o segundo plano da area de trabalho, protetor de tela,
fontes, configuragdo de teclado e mouse, e sons. Ajuste essas configuragdes com os
modulos do Centro de Controle do KDE. Inicie o Centro de Controle no menu principal
ou pressione + e digite kcontrol.

A barra lateral oferece varias categorias com um subconjunto de configuragdes em cada
uma. Basta clicar no icone de uma categoria e pesquisar as possibilidades existentes.
Vocé sempre pode retornar a categoria de nivel mais alto. Para isso, clique em Voltar.
Para obter uma visdo geral de todas as categorias, alterne para uma tela em arvore. Para
mudar a tela, selecione Exibir — Modo — Visdo de Arvore.

Quando vocé clica em um item, as configuracdes correspondentes aparecem a direita.
Mude as configuracdes da forma que desejar. Nenhuma mudanca funcionara até vocé
clicar em Aplicar. Se vocé alterou uma opcao e depois mudou de idéia, clique em
Reinicializar para descartar as mudangas. Clique em Padrdo para redefinir todos os
itens da pagina com seus valores padrao. A mudanga de algumas configuragdes pode
exigir permissdes de usuério root. Efetue login como root se for solicitado.

As se¢Oes a seguir apresentam as principais categorias e contém procedimentos sobre
algumas mudancas comuns que podem ser aplicadas a sua area de trabalho do KDE.
Ha informag0es detalhadas sobre as configuracdes de cada categoria no botdo Ajuda
de cada pagina de configuragdes ou no centro de ajuda.

6.2.1 Aparéncia e Temas

Esta categoria permite mudar a aparéncia da area de trabalho e dos aplicativos do KDE.
Vocé pode acessar inimeras configuragoes.

Segundo Plano contém opcdes para o segundo plano da area de trabalho, como cores,
imagens ou apresentacdes de slide. Se vocé configurou varias areas de trabalho virtuais,
podera definir diferentes op¢des para cada uma. Consulte a Se¢do 6.2.2, “Ambiente de
trabalho” (p 171).
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Cores permite que vocé gerencie e edite esquemas de cores para a area de trabalho. Ha
diversos esquemas de cores instalados por padrao, mas vocé pode usar um esquema
predefinido como ponto de partida para criar o seu proprio.

Com Fontes, todas as fontes e todos os seus atributos usados na area de trabalho do
KDE podem ser configurados. Vocé também pode modificar as configuragdes de
antialising. Por padrao, o recurso de anti-aliasing é ativado para todas as fontes.
Antialising é uma técnica de software para suavizar bordas. Apesar de reduzir a aparéncia
das linhas recortadas, elas ficam menos precisas. Para desativar ou personalizar esse
recurso, selecione as opcdes correspondentes.

Na seciio Icones, controle o estilo do icone de toda a area de trabalho do KDE. icones
sdo usados em areas de trabalho, painéis e barras de ferramentas de aplicativos. Vocé
pode escolher temas de icone, ajustar tamanhos de icone, atribuir efeitos aos icones
(por exemplo, coloca-los semitransparentes ou coloridos) e definir configuragdes para
cada um dos diversos icones de local usados.

Retorno do Lan¢amento permite que vocé modifique o tipo de retorno do cursor e da
barra de tarefas para iniciar aplicativos. Por exemplo, em vez de um cursor oscilante
para indicar que um aplicativo estd em processo de carregamento, vocé pode definir

um cursor que pisca.

Se vocé ndo usar o computador por um tempo especifico, sera automaticamente exibido
um protetor de tela. Na secdo Protetor de tela, mude o protetor de tela ou configure o
tempo de espera antes que ele comece.

Na secio Tela de Apresentacdo, vocé pode mudar a tela de abertura exibida na
inicializacdo do KDE.

Estilo contém opcdes para elementos da interface do usuario (chamados widgets), como
botdes, menus e barras de rolagem, do KDE. Vocé podera escolher um certo estilo e
visualiza-lo.

Com o Gerenciador de Temas, escolha, instale ou modifique conjuntos (temas) de
configuracdo da area de trabalho do KDE.

Decoracoes de Janela contém opgdes para a barra de titulo das janelas e o estilo das
bordas das janelas.
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6.2.2 Ambiente de trabalho

As configuracdes de Desktop definem a aparéncia e o comportamento da area de trabalho
do KDE.

Em Comportamento, configure opgdes como a de mostrar ou ocultar icones da area de
trabalho, mostrar dicas de ferramenta e layout de icones. Vocé também pode especificar
se deseja visualizar determinados tipos de arquivo na area de trabalho e os dispositivos
que deverio ter icones.

Em Miiltiplas Areas de Trabalho, aumente ou diminua o nimero de areas de trabalho
virtuais a serem usadas e especifique um nome para cada area de trabalho. Por padrio,
duas areas de trabalho virtuais s3o configuradas no sistema. Vocé pode alternar entre
elas com o visualizador no painel ou com o mouse.

Painéis controla opcdes do painel como tamanho, posigdo, comprimento e exibigdo.
Vocé também pode mudar a aparéncia do painel com transparéncia, imagens de segundo
plano e zoom em icones. Como o menu principal integra o painel, configure também
varias opg¢Oes de menu, inclusive os aplicativos exibidos no menu principal.

Na secdo Barra de Tarefas, configure opcdes diversas; por exemplo, se as janelas de
todas as areas de trabalho serdo exibidas na barra de tarefas, o agrupamento de tarefas
semelhantes, e que acdo da barra de tarefas sera acionada pelo mouse.

Comportamento da Janela personalize o gerenciador de janelas do KDE padrio, o kwin.
Controle o que acontece quando janelas sdo movidas, clicadas ou redimensionadas.
Vocé pode vincular agdes a certas teclas e eventos do mouse.

Configuracoes Especificas da Janela permite personalizar configuracdes que se aplicam
somente a algumas janelas. Isso sé entra em vigor se vocé usar o KWin como seu
gerenciador de janelas.

6.2.3 Internet & Rede

A categoria Internet e Rede ajuda a configurar opcdes de Internet e rede.

Duas se¢0es tratam de como gerenciar servicos e dispositivos Bluetooth: Dispositivos
Bluetooth Emparelhados e Servicos Bluetooth. Na secido Configuracoes de Conexdo,
o KDE permite que vocé mude os valores de tempo de espera para diversas conexdes.
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Compartilhamento do Ambiente de Trabalho é util se vocé deseja convidar outras
pessoas para suas areas de trabalho. Permita somente usuarios confiaveis a
compartilharem na sua sessdo.

Compartilhamento de Arquivos permite que vocé configure o compartilhamento de
arquivos Samba (Windows) e NFS (UNIX). As configuracdes s6 podem ser mudadas
se vocé for um administrador. Se vocé se conectou como root, podera adicionar, mudar
ou remover pastas para compartilhar com outros.

Use Navegacdo em Rede Local se deseja navegar em uma rede local. E similar a
“Ambiente de Rede”. Leve em consideracdo que vocé talvez precise de software
adicional, especialmente o daemon LISa (consulte o pacote kdenetwork3-1isa).

Em Proxy, vocé pode personalizar os servidores proxy e SOCKS. Normalmente, se o
administrador ndo informar que vocé deve usar isso, provavelmente nao é til.

As configuracdes do Samba s6 devem ser configuradas com o YaST.

Navegador Web oferece configuracdes para o browser padrdo do KDE, o Konqueror.
Por exemplo, vocé pode personalizar fontes, gerenciar cookies e determinar o
comportamento na Web, com atalhos da Web, por exemplo. Para obter mais informacdes
sobre como usar atalhos da Web, consulte a Se¢do “Usando atalhos da Web” (Capitulo 7,
Browser da Web Konqueror, 1 Aplicativos).

6.2.4 Componentes do KDE

Esta categoria contém opcdes avancadas do KDE, como o aplicativo padrdo a ser aberto
quando se clica em um link.

O modulo Seletor de Componentes trata de tarefas basicas. Vocé pode mudar o padrao
de cliente de e-mail, editor de texto, mensageiro, terminal e browser da Web. Sempre
que um aplicativo do KDE precisar iniciar um aplicativo desse tipo, ele chamara o
conjunto de componentes padrio.

O KDE usa Associacdes de Arquivos para identificar um tipo de arquivo e iniciar o
aplicativo apropriado. Vocé também pode verificar qual icone representa cada tipo de
arquivo e se os arquivos de determinado tipo deverdo aparecer em um visualizador
embutido ou separado.
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O modulo Gerenciador de Arquivos configura o comportamento do Konqueror como
um gerenciador de arquivos. Defina as fontes e os tamanhos de fonte que serdo usados,
o caminho do seu diretdrio pessoal, se serdo aceitas visualizagdes e se acdes de copiar
e mover rapidamente serdo permitidas.

Em Performance do KDE, vocé pode otimizar o desempenho da area de trabalho do
KDE.

Uma visdo geral de todos os plug-ins do daemon KDE é mostrada em Gerenciador de
Servigos. Este modulo mostra dois tipos diferentes: servicos chamados na inicializagio
e servicos chamados sob demanda. Normalmente ndo altere as configuracdes deste
modulo, pois sdo vitais para o KDE.

Em Gerenciador de Sessdo, defina como o KDE gerencia o login e o encerramento das
sessoes. Por padrdo, o KDE memoriza sua sessao anterior e, no proximo login, restaura
os aplicativos que estavam em uso. Vocé pode definir diversas opc¢des, como excluir
aplicativos individuais de serem restaurados.

Verificagdo Ortogrdfica permite que vocé modifique o verificador ortografico a ser
usado, os tipos de erros que serdo procurados e o diciondrio padrdo a ser utilizado. O
sistema de verificacdo ortografica do KDE (KSpell) oferece suporte a varios utilitarios
de verificacdo ortografica: os mais usados sdo ASpell e ISpell.

6.2.5 Periféricos

Esta categoria contém configuracdes para varios dispositivos que podem ser conectados
ao computador, como camera digital, monitor, teclado e mouse.

Camera Digital permite que vocé configure o suporte a camera digital. Vocé pode
adicionar o seu modelo de cdmera e definir o tipo de porta com que ela se conecta ao
computador.

Com 7ela, modifique as opcdes de exibicdo, como tamanho da tela e controle de
poténcia, caso tenham suporte do seu monitor.

Joystick ajuda a verificar se o joystick funciona corretamente. A calibragdo pode ser
ajustada.

A secdo Teclado permite modificar configuragdes basicas de teclado, como atraso de
repeticao.
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Obviamente, vocé também pode ajustar muitas configuragdes de Mouse, como as agdes
disparadas por um clique unico ou duplo, temas de cursor, intervalos de clique duplo.

Com Dispositivo OBEX, configure as conexdes OBEX dos seus dispositivos, como
PDAs.

Controles Remotos permite que vocé configure ligacdes entre os controles remotos e
os aplicativos KDE.

6.2.6 Controle de Energia

Esta categoria é util somente para laptops. Bateria do Laptop monitora suas baterias.
O software de gerenciamento de energia deve estar instalado.

6.2.7 Regional & Acessibilidade

Esta categoria contém configuracdes regionais, bem como opgdes para portadores de
deficiéncia fisica.

Em Acessibilidade, configure funcdes que podem ajudar portadores de dificuldades
auditivas ou motoras. Estdo incluidas certas opc¢des de som e teclado.

A secdo Pais/Regido e Idioma permite que vocé configure opgOes especificas a sua
localizacdo, como idioma, moeda e formato de nimero e data.

Em Acdes de Entrada, configure movimentos do mouse e atalhos de teclado para iniciar
aplicativos e executar comandos.

Na secdo Layout do Teclado, encontre os varios layouts para idiomas diferentes. Se a

opcao Habilitar Layouts de Teclado estiver selecionada, vocé podera adicionar e ativar
diversos layouts de teclado, como Inglés e Alem3o, e alternar entre eles. Ajuste-os na
guia Opgoes Xkb.

Na secdo Atalhos do Teclado, vocé pode definir atalhos globais do KDE. Para obter
uma visdo geral dos atalhos ativos, consulte a lista de Atalhos Globais. Vocé também
pode escolher um esquema de atalho predefinido e diferente, como um esquema do
Windows ou Mac.
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6.2.8 Seguranca e Privacidade

Esta categoria contém configuracdes para certificados de seguranca pessoais, KWallet,
tratamento de senhas e configuracdes de privacidade.

Para tornar o KDE mais seguro, a Criptografia permite configurar o SSL (secure socket
layer). Isso é usado na maioria dos aplicativos do KDE, bem como em outros. Também
ha a possibilidade de gerenciar certificados pessoais.

Carteira do KDE permite que vocé configure o sistema de Carteira do KDE, o KWallet.
Ele grava informagdes confidenciais, como senhas e dados de formulario, para varios
aplicativos em um arquivo fortemente criptografado, protegido com uma senha mestre
que vocé define. Para obter informagdes sobre como usar o KWallet, consulte a
Secdo 5.10.2, “Gerenciando senhas com o KWallet Manager” (p 155).

Para mudar suas configuracdes pessoais, va para Senha & Conta do Usudrio. Defina
aqui um novo nome, organizac¢ao, endereco de e-mail, servidor SMTP ou senha.

O modulo Privacidade gerencia dados de navegacao pessoal da Web. Por exemplo,
use-o para limpar o cache, excluir o histérico de sites da Web visitados ou remover
cookies indesejados.

6.2.9 Som e Multimidia

Use esta categoria para executar todas as configuracdes para a reproducio de CDs de
audio e para o sistema de som.

Em CDs de Audio, defina configuracdes de codificagio e dispositivos.

Com Sistema de Som, configure aRts, o servidor de som do KDE. Dessa forma, vocé
pode ouvir o som do sistema e um CD de musica simultaneamente.

Com Campainha do Sistema, alterne de notificagdes do sistema (padrdo) para uma
campainha do sistema e especifique volume, intensidade e duracdo da campainha.

A secdo Notificacoes do Sistema define como o sistema deve informa-lo sobre a

ocorréncia de um problema, a realizacio de uma tarefa ou a ocorréncia de algum evento
que exija atengdo imediata. Na parte superior da caixa de diadlogo, selecione o aplicativo
para o qual serdo configuradas as notificacdes do sistema. Quando vocé selecionar um
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programa, todos os eventos que o aplicativo pode enviar ao usudrio serdo listados na
janela inferior. Determine o tipo para cada notifica¢do na caixa de dialogo Acdes.

A tela padrdo da caixa de didlogo de notificagdo do sistema permite apenas Reproduzir
um som para notificacdes audiveis. Clique em Mais Op¢des para acessar outros modos
de acdo. E possivel registrar a notificacio em um arquivo, executar um programa ou
mostrar a mensagem em uma janela popup. Na parte inferior da caixa de dialogo, em
Controles Rapidos, ative ou desative globalmente as acdes para todos 0os programas.

6.2.10 Administracao do Sistema

Esta categoria oferece opgdes para tarefas centrais do sistema. A maioria das secdes
exigem permissao de usudrio root para a realizacdo de mudangas.

Com o Instalador de Fontes, vocé pode instalar fontes pessoais e de todo o sistema.
Para mudar fontes do sistema, clique em Modo Administrador.

Gerenciador de Login configura o gerenciador de login do KDE, o KDM. Vocé pode
mudar a aparéncia, as fontes usadas, o segundo plano exibido, o comportamento de
desligamento, os usudrios exibidos no momento do login e algumas conveniéncias para
a tela de login.

A secdo Caminho define os caminhos para alguns diretorios importantes que contém
seus dados: desktop, autostart e documents.

6.2.11 Modulos do YaST2

A categoria Modulos do YaST?2 integra opcdes de configuracio do Centro de Controle
do YaST ao Centro de Controle do KDE. Essas se¢des exigem a senha de root para a
realizacdo de mudangas. Elas incluem configuragdes para a maioria dos componentes
do sistema, inclusive grande parte do hardware, interface grafica de usuario, acesso a
Internet, configuragdes de segurancga, administragao de usuario, instalacdo de software,
atualizacdes e informacdes do sistema. Para acessar o Centro de Controle do YaST
diretamente, inicie o YaST no menu principal ou pressione + e digite yast.
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Nocoes basicas sobre a area de
trabalho do GNOME

Este capitulo introduz a area de trabalho do GNOME (GNU Network Object Model
Environment). Ele fornece uma visdo geral breve das funcionalidades e elementos mais
importantes da sua area de trabalho, incluindo uma descri¢do detalhada do gerenciador
de arquivos do Nautilus. Ele também apresenta aplicativos tteis e inteligentes que
podem ajuda-lo a se familiarizar com o ambiente da sua nova area de trabalho. Para
obter informacdes sobre como configurar a area de trabalho, consulte o Capitulo 8,
Personalizando a drea de trabalho do GNOME (p 205).

7.1 Efetuando login e selecionando
uma area de trabalho

Se mais de uma conta de usuario for configurada no computador, todos os usuarios

deverdo ser autenticados. Ao iniciar o sistema, vocé sera solicitado a digitar seu nome
de usuario e sua senha. Vocé criou esses dois itens quando instalou o sistema. Se vocé
ndo instalou o sistema, solicite 0 nome de usuario e a senha ao administrador do sistema.

NOTA: Login Automatico

Se 0 seu computador n3o esta em execucao em um ambiente de rede e vocé
€ a Unica pessoa que o utiliza, o seu sistema sera automaticamente inicializado
no ambiente da area de trabalho. Nesse caso, nenhuma tela de login sera
exibida. Esse recurso, chamado login automatico, pode ser habilitado ou
desabilitado durante a instalacdo ou a qualquer momento com o médulo de
gerenciamento de usuarios do YaST.
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O programa a gerenciar o processo de login depende do ambiente de area de trabalho
instalado no sistema. No caso do GNOME, é o GDM. A tela de login tem os seguintes
itens:

Prompt de Login
Digite seu nome de usuario e sua senha para efetuar login.

Menu Idioma
Especifique o idioma a usar na sessio.

Menu Sessao
Especifique a area de trabalho a executar. Se houver outras areas de trabalho
instaladas, elas serdo exibidas na lista. Efetue mudancas somente se desejar usar
um tipo de sessdo diferente da padrdo (normalmente GNOME). Sessdes futuras
serdo automaticamente do mesmo tipo a menos que vocé altere o tipo de sessdo
manualmente.

Reinicializacdo
Reinicia o computador.

Desligar
Desliga o computador.

7.1.1 Controlando uma sessao

Depois que o nome de usudrio e a senha sio autenticados, o Gerenciador de Sessao é
iniciado. O Gerenciador de Sessdo permite que vocé grave certas configuragdes para
cada sessdo. Ele também permite gravar o estado da sessdo mais recente e retornar a
essa sessao no proximo login.

O Gerenciador de Sessdo pode gravar e restaurar as seguintes configuracdes:

+ Configuracoes referentes a aparéncia e comportamento, como fontes, cores e
configuragdes do mouse

+ Aplicativos que estavam em execu¢do, como um gerenciador de arquivos ou o
OpenOffice.org
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DICA: Gravando e restaurando aplicativos

Nao é possivel gravar e restaurar aplicativos que o Gerenciador de Sessao
nao gerencia. Por exemplo, se vocé iniciar o editor vi na linha de comando
de uma janela de terminal, o Gerenciador de Sessdao ndo podera restaurar
a sessao de edicao.

7.1.2 Alternando areas de trabalho

Se vocé instalou as areas de trabalho do GNOME e do KDE, use as instrugdes a seguir
para alterna-las.

1

Se vocé esta conectado ao GNOME, clique em Desktop — Sair - OK. Se esta
conectado ao KDE, selecione Sair — Encerrar Sessdo Atual. Na tela de login,
clique em Sessdo.

Selecione a area de trabalho desejada e clique em OK.

Digite seu nome de usuério.

Digite sua senha.

Clique em Tornar Padrdo para que a area de trabalho escolhida no Passo 2 (p 179)

seja a padrdo, ou clique em Somente Nesta Sessdo para que a area de trabalho
anterior seja a padrdo na proéxima vez em que vocé efetuar login.

Consulte o Capitulo 5, Nogées bdsicas sobre a drea de trabalho do KDE (p 137) para
obter informacdes sobre como usar a area de trabalho do KDE.

7.1.3 Bloqueando a tela

Para bloquear a tela, proceda de uma das seguintes maneiras:

+ Selecione Desktop — Bloquear Tela.

+ Clique no botdo Bloquear se ele estiver em um painel. Para adicionar o botao
Bloguear a um painel, clique com o botdo direito do mouse no painel e clique em
Adicionar ao Painel - Bloquear Tela - Adicionar.
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Quando vocé bloqueia a tela, o protetor de tela é iniciado ou a tela fica escura. Para
desbloquear a tela, mova o mouse para exibir a caixa de dialogo de tela bloqueada.
Digite sua senha e clique em Desbloguear ou pressione .

7.2 Efetuando logout

Depois de usar o computador, vocé podera efetuar logout e deixar o sistema em
execucdo, reiniciar o sistema ou desligar o computador. Se o seu sistema tiver
gerenciamento de energia, vocé podera suspender o computador, e agilizar a proxima
inicializagdo do sistema de forma que ela seja mais rapida do que uma inicializagio
completa.

Para efetuar logout, clique em Desktop — Sair e selecione uma das op¢des disponiveis.

Para gravar as configuracdes atuais caso precise restaurar a sessao posteriormente,
selecione Gravar configuracdo atual.

Clique no botdo Sair se ele estiver em um painel e assim acessar as mesmas opcdes de
logout. Para adicionar o botdo Sair a um painel, clique com o botao direito do mouse
no painel e clique em Adicionar ao Painel — Sair — Adicionar.

7.3 Componentes da area de trabalho

Os principais componentes da area de trabalho do GNOME s@o icones que criam links
para arquivos, pastas ou programas, e um painel na parte inferior da tela (semelhante
a barra de tarefas do Windows).
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Figura 7.1 Exemplo de drea de trabalho do GNOME
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Clique duas vezes em um icone para iniciar o programa associado. Clique o botao
direito do mouse em um icone para acessar menus e opg¢oes adicionais. Vocé também
pode clicar o botdo direito do mouse em um espaco vazio da area de trabalho para
acessar menus adicionais a fim de configurar ou gerenciar a propria area de trabalho.

7.3.1 icones padrdo da area de trabalho

A area de trabalho do GNOME apresenta icones que oferecem navegacao e recursos
basicos para o sistema.

Vocé pode clicar o botdo direito do mouse em um icone para exibir um menu com
operag0Oes de arquivo como copiar, recortar ou renomear. Selecione Propriedades para
exibir uma caixa de didlogo de configuracdo. Mude o titulo de um icone e o proprio
icone com a opgao Selecionar Icone Personalizado. Use a guia Emblemas para adicionar
um pequeno icone a um item (como um arquivo ou uma pasta) e marcar visualmente
o item. Por exemplo, para marcar um arquivo como importante, adicione um emblema
Importante ao icone do arquivo. Use a guia Permissoes para ver e modificar as
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permissdes de acesso, leitura e gravagdo ao arquivo para o usuario, o grupo ou outras
pessoas. A guia Notas gerencia os comentarios. O menu da lixeira pode apresentar
adicionalmente a opc¢ao Esvaziar Lixeira, que apaga o seu conteudo.

Para remover um icone da area de trabalho, basta arrasta-lo até a lixeira. Tenha cuidado
com essa op¢ao — se vocé mover icones de pastas ou arquivos para a lixeira, os dados
reais serdo excluidos. Se os icones apenas representarem links para um arquivo ou um
diretorio, somente os links serdo apagados.

Para criar um link para uma pasta ou um arquivo na area de trabalho, acesse o objeto
desejado com o Nautilus (consulte a Secdo 7.4.1, “Navegando no Nautilus” (p 188)).
Clique o botdo direito do mouse no objeto e clique em Criar Ligacdo. Arraste o link
da janela do Nautilus e solte-o na area de trabalho.

7.3.2 Menu de contexto da area de trabalho

Se vocé clicar o botdo direito do mouse em um espaco vazio da area de trabalho, sera
exibido um menu com vérias opcdes. Selecione Criar Pasta para criar uma nova pasta
ou Criar Documento para criar um novo documento. Crie um icone disparador para
um aplicativo com a opcdo Criar Lancador. Especifique o nome do aplicativo e o
comando para inicia-lo e escolha um icone que o represente. A ordem e o alinhamento
dos icones da area de trabalho sdo controlados pelas opgdes Organizar por Nome e
Manter Alinhado. Também é possivel mudar o segundo plano da area de trabalho ou
colar um item nela.

7.3.3 Painel

No primeiro login, a 4rea de trabalho do GNOME abre com um painel na parte inferior
da tela. Esse painel contém trés menus (Aplicativos, Locais e Desktop), uma bandeja
do sistema com applets, como Pesquisa do Beagle, Configuracdes de Tela e
Configuracdes de Rede, além de uma area de notificagdo com o reldgio do sistema.

O painel também contém os icones de janela de todos os aplicativos iniciados. Se vocé
clicar no nome de uma janela do painel, a janela passara para o primeiro plano. Se ja
estiver no primeiro plano, o programa podera ser minimizado com um clique no mouse.
Quando vocé clica em um aplicativo minimizado, a janela é reaberta.
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Se vocé clicar o botdo direito do mouse em um espago vazio do painel, sera aberto um
menu com as opcdes desta tabela:

Tabela 7.1 Opgées de menu do painel

Opcao

Descriciao

Adicionar ao Painel

Excluir Este Painel

Travar/Destravar
Posicdo do Painel

Propriedades
Novo Painel
Ajuda

Sobre o Painel

Abre uma lista de aplicativos e applets que podem ser
adicionados ao painel.

Remove o painel da area de trabalho. Todas as
configuragdes do painel sdo perdidas.

Trava o painel na posicdo atual (de forma a impossibilitar

sua transferéncia para outro local da area de trabalho) ou
destrava o painel (para permitir sua movimentagao).

Para mover o painel para outro local, mantenha
pressionado o botdo central do mouse em qualquer espago
vazio do painel e arraste-o até o novo local.

Modifica as propriedades do painel.

Cria um novo painel e o adiciona a area de trabalho.

Abre o centro de ajuda.

Fornece informacdes sobre a aplicagio do painel.

Menu Aplicativos

O menu Aplicativos fornece uma lista estruturada dos aplicativos instalados no sistema.
A maioria deles fica agrupada em submenus menores, dedicados a uma categoria, como
Sistema, Escritorio e Internet. Para iniciar qualquer aplicativo, clique em Aplicativos
para exibir o menu completo, selecione uma categoria adequada, clique no submenu e
clique no nome do aplicativo. Os aplicativos que ndo estiverem relacionados no menu
poderdo ser iniciados no prompt Executar Aplicativo ([Altt] + ), se vocé souber o

comando.
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Menu Locais

O menu Locais fornece acesso facil a locais comuns, como o diretorio inicial, as
unidades, a area de trabalho e as pastas da rede. Uma fung¢ao de pesquisa de documentos
recentes e uma pesquisa de arquivos também podem ser inicializadas neste menu. Para
obter mais informagdes sobre o gerenciamento de arquivos de pastas locais e remotas,
consulte a Secdo 7.4.2, “Gerenciamento de arquivos” (p 189).

Menu Desktop

O menu Desktop contém controles para o gerenciamento da area de trabalho. Nele,

vocé encontra a Central de Controle GNOME (personaliza a area de trabalho), a op¢ao
Bloquear Tela (inicia o protetor de tela), a opcdo Sair (encerra a sessdo) e um programa
facil de usar para criar capturas de tela de sua area de trabalho. A funcdo de captura de
tela também pode ser acessada pressionando-se a tecla (também conhecida

como )

Applets

Applet € um pequeno aplicativo localizado em um painel, indicado por um pequeno
icone no qual vocé clica para interagir com o applet. Ao contrario dos aplicativos “reais”,
os applets ndo tém suas proprias janelas na tela. Alguns applets ja sdo pré-configurados
para serem exibidos no painel na primeira inicializa¢3o, mas existem muitos outros
applets que vocé pode adicionar a seus proprios painéis.

Para adicionar um applet a um painel, clique o botio direito do mouse em qualquer
espaco vazio do painel e clique em Adicionar ao Painel. Selecione o applet a ser
adicionado e clique em Adicionar. O novo applet é, entdo, adicionado permanentemente
ao painel.

Inicializacao



Figura 7.2 Adicionando um novo icone ao painel
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Para modificar as propriedades de um applet, clique o botdo direito do mouse no applet
para exibir seu menu e clique em Propriedades. Para mover um applet, arraste-o até o
novo local no painel.

7.3.4 Gerenciando a lixeira

A lixeira é um diretério para arquivos, pastas e objetos da area de trabalho selecionados
para exclusdo. Para arrastar itens do gerenciador de arquivos ou da area de trabalho até
o0 icone da lixeira, mantenha o botdo esquerdo do mouse pressionado e solte-o para
colocar os arquivos na lixeira. Outra possibilidade é clicar o botdo direito do mouse em
um icone, arquivo ou pasta e selecionar Mover para o Lixo.

Se precisar recuperar um arquivo da lixeira, vocé podera exibir o contetido e retirar o
arquivo. Ao esvaziar a Lixeira, vocé apaga seu conteido permanentemente.

Exibindo a Lixeira

Vocé pode exibir o contetido da Lixeira de uma das seguintes maneiras:
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Em uma janela do browser de arquivos
Clique em Ir —» Lixeira. O contetdo da Lixeira sera exibido na janela.

Em uma janela do objeto Arquivo
Clique em Locais — Lixeira. O contetido da Lixeira sera exibido na janela.

Na 4rea de trabalho
Clique duas vezes no icone Lixeira na area de trabalho.

Esvaziando a lixeira

Esvazie a lixeira com um dos seguintes métodos:

Em uma janela do browser de arquivos
Clique em Arquivo — Esvaziar Lixo.

Na érea de trabalho
Clique o botdo direito do mouse no icone Lixeira e selecione Esvaziar Lixo.

7.3.5 Acessando CD-ROM, DVD-ROM e
disquetes

Para acessar disquetes, CDs ou DVDs, insira-os na unidade adequada e clique em Locais
- Computador. Clique duas vezes no icone apropriado em Computador para iniciar
o gerenciador de arquivos e exibir o contetido do disco.
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Figura 7.3 Computador
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Para copiar arquivos entre diretdrios, basta arrastar e soltar.

ATENCAO

Nao basta remover os discos da unidade apo6s utiliza-los. Disquetes, CDs e DVDS
sempre devem ser primeiramente desmontados do sistema. Feche todas as
sessoes do gerenciador de arquivos que ainda tém acesso a midia, clique o
botdo direito do mouse no icone correspondente a midia e selecione Ejetar
no menu. Remova o disco com seguranc¢a quando a bandeja abrir
automaticamente.

Para formatar disquetes, clique em Aplicativos — Sistema — Sistema de Arquivos —
Formatador de Disquetes. Selecione a densidade do disquete e as configuragdes do
sistema de arquivos: Linux nativo (ext2), o sistema de arquivos do Linux, ou DOS
(FAT) para usar o disquete com sistemas Windows.
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7.4 Gerenciando arquivos e pastas
com o Nautilus

Nautilus é um gerenciador e visualizador de arquivos do GNOME. Vocé pode usar o
Nautilus para criar pastas e documentos, exibir e gerenciar arquivos e pastas, executar
scripts, gravar dados em CD e abrir URIs. As secOes a seguir apresentam uma visao
geral das funcdes basicas do Nautilus e algumas dicas sobre sua configuragdo. Para
mais informagdes, consulte as paginas da Ajuda para o Nautilus. Para abrir o Nautilus,
use a entrada de menu ou clique no icone Computador ou seu icone de inicio na area
de trabalho.

7.4.1 Navegando no Nautilus

A janela padrido do Nautilus é mostrada na Figura 7.4, “Janela padrdo do Nautilus”

(p 188). A visualizagio padrdo do conteudo de uma pasta é um icone e o nome de cada
arquivo. Se configurado de acordo, é possivel ver o contetdo do arquivo. Ao clicar
duas vezes em um icone da pasta, uma nova janela do Nautilus sera aberta, exibindo o
contetudo da pasta.

Figura 7.4 Janela padrdo do Nautilus
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Para navegar entre as pastas, use o menu suspenso no canto inferior esquerdo da janela
do Nautilus. Vocé encontrara todas as pastas pai do diretdrio atual até o sistema de
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arquivos raiz. Selecione a pasta e abra-a em uma nova janela do Nautilus, sobre a
anterior, ou clique em Arquivo — Abrir Pai para abrir a pasta pai imediata da pasta
atual. Para fechar as pastas pai, clique em Arquivo — Fechar Pastas Pai.

Se vocé preferir navegar pelos arquivos com o browser, alterne para a interface de
browser do Nautilus, clique o botdo direito do mouse em uma pasta e clique em Navegar
na Pasta. Uma nova janela do Nautilus seré aberta com as fun¢des normais, mas com
aparéncia de browser.

Para navegar entre as pastas e os arquivos, vocé pode usar os botdes Voltar, Avancar
e Para Cima como em um browser da Web. As fungdes e opcdes de configuragdo
descritas na Secdo 7.4.2, “Gerenciamento de arquivos” (p 189) também se aplicam a
interface do browser.

7.4.2 Gerenciamento de arquivos

No Nautilus, vocé realiza varias tarefas com o recurso de arrastar e soltar. Por exemplo,
vocé pode arrastar qualquer arquivo da area de trabalho e solta-lo em uma janela aberta
do Nautilus. Se houver duas janelas do Nautilus abertas, sera possivel arrastar um
arquivo ou uma pasta de uma janela e soltar na outra. Para copiar um item, selecione-
0, mantenha pressionada a tecla e arraste o item para um novo local. Vocé cria
um novo documento de texto quando arrasta texto de um aplicativo para uma janela de
pasta.

Para mover arquivos entre os diretorios, abra o diretorio de origem que contém o arquivo
que deseja mover, clique em Arquivo - Abrir Localizacdo, digite o caminho até o
diretorio de destino, clique em Abrir e arraste os arquivos para a janela do Nautilus que
contém o diretorio de destino. Arquivos e pastas podem ser movidos de e para uma
janela do Nautilus aberta e a area de trabalho.

Para criar varias cépias de um arquivo, clique em Editar - Duplicar. Para os recursos
simples de recortar, copiar e colar pastas, use o menu Editar ou clique o botio direito
no icone do arquivo e selecione o item adequado no menu de contexto exibido. Para
renomear um arquivo, clique o botdo direito no arquivo e clique em Renomear.

O Nautilus também suporta a pesquisa de arquivos através da rede. Para se conectar a
um servidor remoto, como FTP, SSH, HTTP ou Samba, clique em Arquivo -~ Conectar
ao Servidor. Vocé sera solicitado a informar o tipo de servidor com o qual deseja se
conectar, além de algumas informacdes adicionais, como o nome da pasta que deseja
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acessar, o numero da porta e o nome de usudrio. Quando vocé clicar em Conectar, a
pasta remota sera exibida como parte do menu do painel Locais e aparecera como um
icone da area de trabalho. Para as proximas conexdes, selecione o item adequado no
menu Locais e forneca a autenticacdo necessaria para obter o acesso a essas pastas da
rede. Para encerrar as conexdes, clique o botio direito no icone da area de trabalho e
clique em Desmontar Volume.

O Nautilus oferece a funcionalidade bésica de gravacdo de CD/DVD. Para copiar dados
para CD ou DVD, crie um diret6rio com os dados a serem gravados, clique em Locais
— Criador de CD/DVD,arraste a pasta que contém os dados para a janela Criador de
CD/DVD e clique em Arquivo - Gravar no Disco.

7.4.3 Editando tipos de MIME

Os tipos de MIME determinam em qual aplicativo um arquivo deve ser aberto quando
clicado em um browser de arquivo ou da Web. O tipo de arquivo e de MIME estdo
associados um ao outro. Um arquivo HTML tem o tipo de arquivo html e seria
registrado como tendo o tipo de MIME text/html. O Nautilus tem suporte embutido
para os tipos de MIME mais comuns e sugere o aplicativo adequado quando vocé
escolhe abrir um arquivo. Neste caso, ele iria sugerir um browser da Web.

Para editar um tipo de MIME:

1 Najanela do Nautilus, clique o botdo direito em um arquivo com o tipo de MIME
que deseja mudar.

2 Clique em Propriedades — Abrir Com.
3 Clique em Adicionar para procurar o aplicativo adequado.
4 Selecione o aplicativo a ser usado e clique em Adicionar.

5 Clique em Fechar para sair da caixa de dialogo.
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Figura 7.5 Editando o tipo de MIME
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Mesmo que o tipo de MIME ainda no tenha sido registrado, o procedimento ¢ o mesmo.
Essas modificagdes sdo aplicadas globalmente, ou seja, qualquer arquivo desse tipo
sera aberto pelo aplicativo definido.

7.5 Gerenciando conexodes de rede

Use o applet do NetworkManager na bandeja de sistema do painel para gerenciar
conexdes de rede. Clique no icone para ver todas as redes disponiveis, como redes com
e sem fio, conexdes VPN e conexdes por discagem. Se varias conexdes estiverem
listadas, selecione as conexdes a serem usadas. Clique o botdo direito do mouse no
icone e desmarque Habilitar Rede ou Habilitar Conexdo sem Fio se vocé desejar
interromper esses servicos completamente. Desabilitar conexdes sem fio é necessario
em ambientes sigilosos onde vocé ndo tem permissdo para usar dispositivos de rede
sem fio.
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Use também o applet do NetworkManager para configurar redes sem fio. O gconf
armazena as configuragdes em ~/ . gconT e o gnome-keyring-manager ajuda a lembrar
as senhas.

Encontre mais informacdes sobre rede em ambientes moveis no Capitulo Computagédo
movel com o Linux (1Referéncia) e informacdes gerais sobre o NetworkManager na
Secdo “Gerenciando conexdes de rede com o NetworkManager” (Capitulo 18, Rede
bdsica, tReferéncia).

7.6 Acessando compartilhamentos da
rede

Outros dispositivos de rede, como estacdes de trabalho e servidores, podem ser
configurados para compartilhar os recursos total ou parcialmente. Normalmente, arquivos
e pastas sdo marcados para que 0s usuarios remotos possam acessa-los. Chamam-se
compartilhamentos de rede. Se o seu sistema estiver configurado para acessar
compartilhamentos de rede, vocé podera usar o Gerenciador de Arquivos para acessa-
los.

Para acessar os compartilhamentos de rede, clique no botdo Computador em qualquer
janela do gerenciador de arquivos. A janela exibe os tipos de compartilhamento de rede
que vocé pode acessar. Clique duas vezes em um tipo de recurso de rede e clique no
compartilhamento de rede a ser acessado. Vocé talvez seja solicitado a autenticar-se
no recurso com um nome de usudrio e uma senha.

7.7 Abrindo ou criando documentos
com o OpenOffice.org

A suite para escritorios OpenOffice.org oferece um conjunto completo de ferramentas
que incluem processador de texto, planilha, programa de apresenta¢des, de desenhos
vetoriais e componente de banco de dados. Como o OpenOffice.org esta disponivel
para inimeros sistemas operacionais, é possivel usar os mesmos dados em diversas
plataformas. Também é possivel abrir e editar arquivos em formatos do Microsoft Office
e grava-los novamente nesse formato, se necessario. Para iniciar o OpenOffice.org,

pressione + e digite O0o0.
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Ha diversos exemplos de documentos e gabaritos no OpenOffice.org. Para acessar os
gabaritos, clique em Arquivo - Novo — Modelos e Documentos. Vocé também pode
usar o recurso Piloto automatico, que o orienta durante a criacdo de cartas e outros
documentos comuns.

Para ter acesso a uma apresentagdo mais detalhada do OpenOffice.org, consulte o
Capitulo Suite para escritorios OpenOlffice.org (1 Aplicativos) ou a Ajuda de qualquer
programa do OpenOffice.org.

7.8 Encontrando arquivos no
computador

Com a opgdo Procurar Arquivos do menu Locais, vocé pode localizar arquivos no seu
computador com quantos critérios de pesquisa desejar. A caixa de dialogo Procurar
Arquivos também pode ser aberta com o comando gnome-search-tool digitado
em uma janela de terminal.

Figura 7.6 Caixa de didlogo Procurar Arquivos
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Procurar Arquivos usa os comandos UNIX find, grep e locate, e as pesquisas ndo
diferenciam maiusculas de minusculas.
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7.8.1 Realizando uma pesquisa basica

1 Clique em Locais - Procurar Arquivos.

2 Digite o texto de pesquisa em Nome Contém. O texto da pesquisa pode ser um
nome de arquivo completo ou parcial, com ou sem curingas, como mostra a
seguinte tabela:

Texto de pesquisa Exemplo Resultado

Nome de arquivo completo  myfile.txt Procura todos os arquivos que
ou parcial contém “myfile.txt” no nome.
Nome de arquivo parcial * [ch] Procura todos os arquivos que
combinado com curingas (* tém uma extensao c. ou .h.
[D

3 Em Procurar na Pasta, digite o caminho até o diretorio em que terd inicio a
pesquisa.

4 Clique em Procurar.
Procurar Arquivos pesquisa o diretério especificado e todos os respectivos subdiretdrios,
e exibe os resultados da pesquisa na lista Resultados da Pesquisa. Se nenhum arquivo

corresponder aos critérios de pesquisa, o aplicativo exibird a mensagem Nenhum
arquivo encontrado na lista.

7.8.2 Adicionando opcoes de pesquisa

Use Mostrar Mais Op¢oes para pesquisar arquivos por conteudo, datas, proprietario ou
tamanho.

1 Clique em Locais » Procurar Arquivos.

2 Digite o texto de pesquisa em Nome Contém.
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3 Em Procurar na Pasta, digite o caminho até o diretorio em que terd inicio a

pesquisa.

4 Clique em Mostrar Mais Opg¢des e em Opgoes Disponiveis.

5 Selecione uma opcao de pesquisa a ser aplicada e clique em Adicionar. As
seguintes opgdes estdo disponiveis:

Opcao

Descricao

Contém o Texto

Modificagcdo Anterior a
Modificagéo Posterior
a

Tamanho Minimo

Tamanho Mdximo

Arquivo Vazio

Do Usudrio

Do Grupo

Proprietario
Desconhecido

Procura arquivos pelo nome. Digite um nome de
arquivo completo ou parcial com curingas no campo
exibido. Use um asterisco (*) para indicar os
caracteres. Use um ponto de interrogacdo (?) para
indicar um unico caractere. A pesquisa diferencia
maitsculas de minusculas.

Procura arquivos que foram modificados no periodo
especificado (em dias).

Procura arquivos que foram modificados antes do
periodo especificado (em dias).

Procura arquivos cujo tamanho seja igual ou superior
ao especificado (em quilobytes).

Procura arquivos cujo tamanho seja igual ou inferior
ao especificado (em quilobytes).

Procura arquivos vazios.

Procura arquivos que pertencem ao usuario
especificado.

Procura arquivos que pertencem ao grupo
especificado.

Procura arquivos que pertencem a um usuario ou
grupo desconhecido do sistema.
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Opcao Descricao

Nome Nao Contém Procura nomes de arquivo que ndo contém a string
especificada. Digite um nome de arquivo completo
ou parcial com curingas no campo exibido. Use um
asterisco (*) para indicar os caracteres. Use um ponto
de interrogacao (?) para indicar um unico caractere.
A pesquisa diferencia maitsculas de minusculas.

Nome Corresponde a  Procura arquivos que contém a expressao regular

Expressdo Regular especificada no caminho de diretério ou nome de
arquivo. Expressoes regulares sdo strings de texto
especiais usadas para descrever um padrdo de
pesquisa. Para obter mais informacdes, consulte
http://ww.regular-expressions. info.

Mostrar Arquivos Inclui arquivos ocultos e de backup na pesquisa.
Ocultos e de Backup

Seguir Links Simbolicos  Segue links simbdlicos ao procurar arquivos.

Incluir Outros Sistemas Pesquisa em diretorios que nao estdo no mesmo
de Arquivos sistema de arquivos do diretério inicial.

6 Especifique as informagdes necessarias a opcdo de pesquisa.

7 Repita o Passo 5 (p 195) e o Passo 6 (p 196) para cada opgdo de pesquisa aplicada.
Para remover uma opcao da pesquisa, clique no botdo Remover ao lado da opgao.

8 Clique em Procurar.

7.8.3 Usando a Lista Resultados de Pesquisa

Vocé pode usar a lista de resultados da pesquisa para abrir ou apagar um arquivo
encontrado ou gravar os resultados em um arquivo.
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Figura 7.7 Lista Resultados de Pesquisa

176 Files Found - Search for Files —||O]| X
MName contains: | *.conf hd
Look infolder:  |Eetc =
I» Select more gptions
Search results: 176 files found
Name Folder Size T (=
D hplip.conf etc/hp 197 bytes p |
[~ xorg.cont ete/X11 46 KB p
D root.conf etc/gpm 1.7KE p
|~ | widdler.cont etc/gpm 4TKB p
. = = o
@'HEHJ X Close

Para abrir um arquivo exibido na lista, clique o botdo direito do mouse no arquivo e
clique em Abrir, ou clique duas vezes no arquivo. Para abrir a pasta que contém um
arquivo exibido na lista Resultados de Pesquisa, clique o botdo direito do mouse no
arquivo e clique em Abrir Pasta. Para apagar um arquivo exibido na lista Resultados
de Pesquisa, clique o botdo direito do mouse no arquivo e clique em Mover para o Lixo.

Para gravar os resultados da ultima pesquisa realizada por Procurar Arquivos, clique o
botdo direito do mouse em qualquer parte da lista de resultados e clique em Salvar
Resultados Como. Digite um nome para o arquivo no qual serdo gravados os resultados
e clique em Gravar.

7.8.4 Desabilitando pesquisas rapidas

Por padrdo, Procurar Arquivos tenta agilizar algumas pesquisas com o comando
locate, que oferece um meio seguro de indexar e rapidamente procurar arquivos.
Como o comando locate baseia-se em um indice de arquivos, os resultados podem
ndo estar atualizados. Para desabilitar as pesquisas rapidas, execute o seguinte comando
em uma janela de terminal:

gconftool-2 --type=bool --set /apps/gnome-search-tool/disable/quick/search
1
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Para obter mais informacdes sobre o comando locate, consulte a Secio “O comando
locate” (Capitulo 10, Recursos especiais do SUSE Linux, tReferéncia).

7.9 Explorando a Internet

O GNOME inclui o Firefox, um browser da Web que utiliza o Mozilla™. Para inicia-
lo, clique em Programas — Firefox Web Browser (Browser da Web Firefox) ou clique
em seu icone de inicio rapido no painel superior.

Vocé pode digitar um endereco na barra de localizagdo na parte superior ou clicar nos
links de uma pagina para mover-se para outras paginas, exatamente como em qualquer
outro browser da Web. Para obter informacdes sobre o Firefox, consulte o

Capitulo Browser da Web Firefox (1t Aplicativos).

7.10 E-mail e calendario

O Novell Evolution combina perfeitamente recursos de e-mail, calendario, bloco de
enderecos e lista de tarefas em um aplicativo facil de usar. Com seu suporte amplo a
padrdes de intercambio de dados e comunicagdo, o Evolution pode trabalhar com
aplicativos e redes empresariais existentes, inclusive o Microsoft Exchange. Para iniciar
o Evolution, clique em Aplicativos — Escritério - Evolution.

Quando iniciado pela primeira vez, o Evolution lhe faz algumas perguntas a medida
que configura uma conta de e-mail e o ajuda a importar mensagens do seu cliente de
e-mail antigo. Em seguida, ele mostra o nimero de mensagens novas e lista futuros
compromissos e tarefas, informacdes sobre meteorologia e noticias de fontes
jornalisticas. O calendario, o bloco de enderegos e as ferramentas de e-mail estdo
disponiveis na barra de atalhos a esquerda.

Para obter mais informagdes, consulte o Capitulo Evolution: um programa de e-mail
e calendario (1 Aplicativos) e o Guia do Usuario do Evolution 2.4 em http://www
-novell .com/documentation/evolution24/index.html.
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7.11 Movendo texto entre aplicativos

Para copiar texto de um aplicativo para outro, selecione o texto e mova o cursor do
mouse até a posi¢ao em que o texto sera copiado. Clique no botio central do mouse ou
movimente a roda do mouse para copiar o texto.

Ao copiar informagdes entre programas, vocé deve manter o programa de origem aberto
e colar o texto antes de fecha-lo. Depois que o programa é fechado, o conteudo desse
aplicativo que esta na area de transferéncia é perdido.

7.12 Utilitarios importantes

O GNOME possui muitos applets e aplicativos projetados para interagir com a area de
trabalho e uns com os outros. Esta secio apresenta alguns deles. Aprenda a gerenciar
pequenas anotagdes em sua area de trabalho, usar o dicionario do GNOME, bater papo
com o Gaim e usar varios tipos de aplicativos de multimidia.

7.12.1 Criando anotacdes com o Tomboy

Tomboy é um aplicativo desktop para anotagdes que ajuda a organizar idéias e
informacdes. Para adicionar o Tomboy a um painel, clique o botdo direito do mouse
no painel e clique em Adicionar ao Painel. Percorra a lista de itens, selecione Anotacoes
do Tomboy e clique em Adicionar. O icone do Tomboy aparecera no painel.

Clique o botdo esquerdo do mouse no icone do painel para abrir o menu do Tomboy e
selecione Criar Novo Lembrete. Digite o texto da anotagdo. Clique um vinculo entre
as anotacdes com a opcio Link. Esses vinculos podem sobreviver até mesmo a agdes
de renomeacao e reorganizagdo. Uma funcio Pesquisar Anotagdes, localizada no menu
do painel do Tomboy, permite pesquisar as anotagdes. Links da Web e enderecos de
e-mail também podem ser inseridos no Tomboy. Clique em Mudanc¢as Recentes para
ver uma lista de suas anotacdes por ordem da ultima data de modificagao.

O Tomboy também suporta recursos de edi¢do avancados, como texto realgado, corregao
ortografica em linha, vinculacdo automatica de enderecos de e-mail e da Web, desfazer
e refazer, e definicdo de estilo e tamanho de fontes.
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Figura 7.8 Exemplos de anotagdes do Tomboy

B,

Search  Link  Text Delate

Planning Meeting on Friday

1234 Main Street

Sarasota, FL - ﬁ
10 am. Search  Link  Text Delete

For directions, call Sarah N -
Meeting Participants

Sam--agenda
Denize--flyers
Thornas--minutes
Billext
Matthew--refreshments
Sarah--hostess -

7.12.2 Dicionario

O Dicionario do GNOME oferece definicdes de palavras por meio de qualquer servidor
com suporte ao protocolo dict (um padrdo da Internet para aplicativos de dicionario
cliente/servidor). E necessario ter conexio de Internet, ja que esse applet acessa um
dicionario online. Para abrir o Dicionario, clique em Aplicativos — Escritério —
Diciondrio —~ Diciondrio ou digite gnome-dictionary em uma janela de terminal.

Figura 7.9 Diciondrio do GNOME

GHNOME - Dictionary
Dictionary Edit  iew Help

Look Up | GNOME

Gnome

n. £ ghowme, prob, 1 Gro ghw mon one that
krnows, g guardian, I, e., of the freasures in the inner paris
of the earth, or fr. 7 intelfigence, both ft. ghw'hal,
gighwsikein, fo know, See Know.

1. An imaginary being. supposed by the Rosicrucians to
inhabit the inner parts of the earth, and to be the
guardian of mines, guarries, etc.

1913 Webster

2. A dwarf, a goblin, a persan of small stature or misshapen
features, or of strange appearance.
1913 Webster -
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Digite uma palavra em Pesquisar. Por padrdo, a consulta é enviada ao servidor dict.org.
Para usar outro servidor, clique em Editar — Preferéncias. O dict.org permite que vocé
escolha entre varios bancos de dados de vocabularios especiais, como jargdo ou
terminologia de computacdo. Em Estratégia, especifique a estratégia de pesquisa a ser
usada como correspondéncia de palavra exata, partes da palavra ou prefixo/sufixo.
Clique em Ajuda para acessar o manual online.

7.12.3 Usando o recurso de mensagens Gaim

O Gaim é um poderoso cliente de mensagens instantaneas. Ele suporta diversos
protocolos, como AIM, ICQ, GroupWise®, IRC, Jabber e MSN. Seus recursos mais
populares incluem a capacidade de efetuar login em varias contas de varias redes de
mensagens instantaneas a0 mesmo tempo, a substituicdo automatica de texto e a corre¢ao
ortografica. O Gaim tem recursos para rastrear amigos (conhecidos como “alertas de
amigos” no AOL Messenger), o que significa que vocé pode configura-lo para ser
notificado sempre que um de seus amigos entrar ou sair de um canal ao qual vocé esteja
conectado. O Gaim pode enviar-lhe uma mensagem anunciando a ocorréncia, reproduzir
um som ou executar um comando.

Para acessar o Gaim, clique em Aplicativos — Internet — Bate-papo — Mensageiro
via Internet Gaim ou digite gaim em uma janela de terminal. Na primeira inicializagio,
crie uma lista de suas contas em diferentes redes de mensagens instantaneas clicando
em Contas - Adicionar. Selecione o protocolo e especifique seu nome de tela, sua
senha e seu alias. Selecione Lembrar senha e Login Automdtico se quiser que o Gaim
efetue login automaticamente na inicializa¢do. Para controlar o seu e-mail ao usar o
Gaim, selecione Notificacbes sobre Novas Mensagens. Para usar um icone de amigo
com a sua conta, abra uma caixa de diadlogo de arquivo e selecione um icone. Op¢oes
adicionais, como configuracdes de proxy e enderecos de servidor, podem ser definidas
clicando-se em Mostrar mais opgdes. Ao concluir as configuracdes de sua conta, clique
em Gravar para sair da caixa de didlogo.

Quando vocé terminar de inserir os dados de sua conta, eles aparecerdo na janela de
login. Para efetuar login, selecione sua conta no menu Conta, digite sua senha, clique
em Inscri¢do e comece a bater papo.
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7.12.4 Telefonia via Internet e
videoconferéncia com o
GnomeMeeting

Com o GnomeMeeting, vocé pode ver e falar com outras pessoas por meio da telefonia
via Internet (VoIP) e da videoconferéncia. O bloco de enderecos do GnomeMeeting é
compartilhado com o cliente de e-mail Evolution™; portanto, ndo é preciso especificar
informacdes de contato em mais de um local. Vocé pode procurar outros usuarios do
GnomeMeeting em sua rede local sem descobrir seus detalhes de contato
antecipadamente; também pode ver sua propria saida de video lado a lado a de seus
parceiros de conversa, e assim compartilhar o que ele vé.

Para abrir o GnomeMeeting, clique em Aplicativos — Internet — Telefone —
GnomeMeeting. Na primeira vez em que vocé acessar o GnomeMeeting, terd que
executar as etapas do Assistente de Configuracdo Inicial, que é aberto automaticamente.

7.12.5 Gerenciando pacotes com o File
Roller

No GNOME, vocé pode gerenciar pacotes de arquivos com o File Roller. Como um
gerenciador de pacotes, ele é capaz de criar e modificar pacotes, exibir o contetdo de
um pacote, exibir um arquivo contido no pacote e extrair arquivos do pacote. O File
Roller suporta os seguintes formatos: arquivos tar descompactados (- tar) ou
compactados com gzip (-tar.gz, . tgz), bzip (- tar.bz, . tbz),bzip2 (. tar.bz2,
-tbz?2),compress (-tar.Z, .taz)elzop (-tar.1zo, . tzo); pacotes Zip (- zip),
Jar (. jar, .ear, .war),Lha (. 1zh) e Rar (. rar); e arquivos isolados compactados
com gzip, bzip, bzip2, compress e 1zop.

Vocé pode facilmente ver o contetido de pacotes do File Roller com outros aplicativos,
sem a necessidade de descomprimir os pacotes. O File Roller suporta o recurso de
arrastar e soltar, o que lhe permite arrastar icones de arquivos da area de trabalho ou
do gerenciador de arquivos (Nautilus) e solta-los na janela do File Roller.

Para abrir o File Roller, clique em Aplicativos — Utilitdrios - Arquivamento —
Gerenciador de Pacotes. Para criar um novo pacote de arquivos, selecione Pacote —
Novo. Especifique um nome para o novo arquivo (sem extensio) e o diretdrio onde
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deseja cria-lo. Selecione um tipo de arquivo. Clique em Novo para sair da caixa de
dialogo. Adicione arquivos ao pacote arrastando-os e soltando-os a partir da area de
trabalho ou do gerenciador de arquivos ou clicando em Editar - Adicionar Arquivos.

Ap6s concluir a selegdo e configuracio, saia da caixa de didlogo. O pacote criado estara
disponivel para mais processamento no local especificado. Para descompactar um
arquivo, carregue-o no File Roller, clique em Editar - Extrair e especifique o diretorio
de destino.

7.12.6 Lendo noticias de fontes jornalisticas
com o Blam

O Blam ¢ uma ferramenta que ajuda a controlar o crescente niimero de noticias
distribuidas como RSS. O RSS fornece atualizacdes de noticias de um site da Web em
um formulario simples em seu computador. Vocé pode ler esses arquivos em um
programa chamado de agregador, que coleta noticias de varios sites da Web. O Blam
¢ um agregador do GNOME com o qual vocé pode se inscrever em inumeras fontes
jornalisticas, e tem uma interface facil de usar para que vocé fique sempre atualizado.
O Blam pode imprimir noticias e atualizar automaticamente as fontes em intervalos
regulares.

Para abrir o Blam, clique em Aplicativos — Internet — Leitor RSS — Leitor de
Alimentacdo Blam. Os canais aparecem em uma lista a esquerda da janela do Blam.
Clique em qualquer canal e veja as manchetes no painel superior direito. Clicar em uma
manchete exibe o artigo no painel inferior direito. Para ver o artigo completo, va até a
parte inferior do painel inferior direito e clique em Mostrar no browser.
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Figura 7.10 Leitor de Alimentagdo Blam

Blam - Imendio News
File Edit Channel Entny Help

Channels {223 unread) Imendio News

Footnotes 0/0 =
Freedesktop.org 60/60 Guadec § was a success

GnomeFiles 1315 Imendio AB announces cooperation with Nokia

Imendio solves ORBit2 issues for OMC
Mikael Hallendal 1515 fusondiePogel g
Monologue 4444

NewsForge 1010
Planet GNOME 49450
Plannet Jabher 25/25

What Imendio recommends

The bounties on GMNOME related development project goals
have heen reinfarced by Google. The prizes and tasks seem
?@ Refresh All hath interesting and reasonahle. This initiative and initiatives
= similar ta it can substantially contribute to the GNOME effort b
http:/fasarw gnomefiles. argfapp. php ?soft_id=1021

Para adicionar um novo canal, clique em Canal — Adicionar, digite o URL e clique
em OK. Por exemplo, digitar http://www.novell _.com/newsfteeds/rss/
slp.xml adiciona o canal SUSE Linux Professional Cools Solutions a sua lista e faz
o download dos ultimos artigos.

7.13 Obtendo atualizacoes de
software

Use o atualizador do ZENworks para instalar software adicional e aplicar atualizagdes
de seguranga. Selecione os pacotes de software para instalar a partir da lista e clique
em Atualizar. Para obter informagdes de apoio e opgdes de configuracdo, consulte a
Secdo 2.12, “Atualizagio da linha de comando” (p 75).
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Personalizando a area de trabalho
do GNOME

Use Preferéncias para personalizar a area de trabalho do GNOME. Algumas das
configuragdes que vocé talvez queira mudar incluem o segundo plano da area de trabalho,
o protetor de tela, o teclado e o0 mouse, sons e associacdes de arquivos. Clique em
Desktop — Central de Controle GNOME e selecione as configuracdes da area de
trabalho que serdo modificadas. Nos médulos individuais, selecione Ajuda para acessar
ajuda referente as op¢des. O sistema imediatamente adota todas as mudancas feitas nos
modulos de configuragio.

Figura 8.1 Preferéncias da drea de trabalho do GNOME
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8.1 Configuracoes de hardware

As configuracgdes de hardware definem o teclado, o mouse, as impressoras, as unidades
removiveis e a midia, bem como a resolucio de tela.

8.1.1 Modificando as preferéncias de
teclado

Use Preferéncias do Teclado para modificar preferéncias de repeticdo automatica para
o teclado e definir as configuracdes do intervalo de digitacdo. Clique no botdo
Acessibilidade para iniciar a ferramenta preferencial de acessibilidade do teclado.

8.1.2 Configurando o mouse

Use a opgao Preferéncias do Mouse para configurar o mouse para uso com a mao direita
ou esquerda. Também é possivel especificar a velocidade e a sensibilidade dos
movimentos do mouse.

8.1.3 Instalando e configurando impressoras

Vocé pode usar este modulo para instalar e configurar impressoras. Em um sistema
SUSE Linux, essas configuragdes sdo melhor estabelecidas com o YaST, como descrito
na Se¢do 2.4.5, “Impressora” (p 42).

8.1.4 Configurando unidades e midia
removiveis

Use este modulo para definir preferéncias para unidades e midia removiveis. Essas
configuracdes controlam acdes automaticas para dispositivos e varios tipos de midia.
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8.1.5 Especificando configuracoes de
resolucao de tela

Vocé pode usar este modulo para especificar as configuracGes de resolucdo da tela, o
que inclui resolucio e taxa de atualiza¢do. Em um sistema SUSE Linux, essas
configuragdes sao melhor estabelecidas com o YaST, como descrito na

Secdo “Configuragdo do X11 com o SaX2” (Capitulo 14, O sistema X Window,
tReferéncia).

8.2 Configuracoes de aparéncia

A opgao Aparéncia permite mudar o segundo plano da area de trabalho, escolher fontes,
protetores de tela e temas, e personalizar o comportamento da janela.

8.2.1 Alterando o segundo plano da area de
trabalho

O segundo plano é a imagem ou a cor aplicada a area de trabalho. Vocé pode personalizar
o segundo plano da 4rea de trabalho de diversas maneiras:

+ Selecione uma imagem para o segundo plano da area de trabalho. A imagem é
sobreposta a cor do segundo plano da area de trabalho. A cor fica visivel quando
vocé seleciona uma imagem transparente ou quando a imagem nao cobre a area de
trabalho inteira.

+ Selecione uma cor para o segundo plano da area de trabalho. Vocé pode selecionar
uma cor so6lida ou criar um efeito em dégradé com duas cores (uma cor se mescla
gradualmente a outra).

Vocé também pode mudar a aparéncia do segundo plano da area de trabalho no
gerenciador de arquivos Nautilus. Para usar um arquivo de imagem no segundo plano,
arraste-o do gerenciador de arquivos e solte-o em Papel de Parede da Area de Trabalho.

Se ndo quiser nenhuma imagem no segundo plano, clique em Sem papel de parede e
selecione uma cor para a area de trabalho.
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8.2.2 Selecionando fontes

Use Preferéncias da Fonte para selecionar as fontes a serem usadas em aplicativos,
janelas, terminais e areas de trabalho. A parte superior da caixa de dialogo mostra as
fontes selecionadas para o aplicativo, area de trabalho, titulo da janela e terminal. Clique
em um dos botdes para abrir uma caixa de didlogo de selecio na qual vocé podera
definir a familia, o estilo e o tamanho da fonte.

8.2.3 Configurando o protetor de tela

Use Preferéncias do Protetor de Tela para selecionar ou mudar o protetor de tela. O
protetor de tela € um pequeno programa que ocupa a tela de exibi¢do quando nao
ocorrem pressionamentos de tecla ou movimentos do mouse durante um tempo
especifico.

Vocé pode selecionar um protetor de tela Aleatdrio (selecdo aleatdria de protetores de
tela em uma lista personalizada) ou uma Tela em branco em vez de um protetor de tela
ou Desabilitar a funcdo de protecdo de tela. Outra opcdo é selecionar um protetor de
tela especifico na lista de protetores de tela instalados. O protetor de tela selecionado
sera exibido na janela de visualizacdo a direita.

Use Ativar apos para determinar quando a tela deve ficar totalmente em branco (se
vocé escolher a opcdo 7ela em branco) ou quando a prote¢do de tela deve iniciar depois
de um tempo sem pressionamentos de tecla ou movimentagdo do mouse. Todas as
referéncias ao tempo estdo em minutos.

Selecione Bloquear tela quando ativo para bloquear a tela quando houver um protetor
de tela em execucdo. Para desbloquear a tela, mova o mouse ou pressione uma tecla e
digite sua senha.

8.2.4 Escolhendo um tema

Tema é um grupo de configuracdes coordenadas que especifica a aparéncia visual de
uma parte da area de trabalho. Use Preferéncias de Tema para selecionar em uma lista
de temas pré-instalados ou personalizar as configurag¢des de acordo com suas
preferéncias. A lista de temas disponiveis inclui varios temas para os usuarios com
requisitos de acessibilidade.
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Um tema contém configuracdes que afetam diversas das seguintes partes da area de
trabalho:

Controles
A aparéncia visual de janelas, painéis e applets. E também a aparéncia dos itens
de interface compativeis com 0 GNOME que aparecem em janelas, painéis, applets,
como menus, icones e botdes. Algumas das opcdes de configuracio dos controles
que estdo disponiveis foram desenvolvidas para atender a necessidades especiais
de acessibilidade.

Frame da janela
A aparéncia dos frames em torno apenas das janelas.

fcone
A aparéncia dos icones nos painéis e no segundo plano da area de trabalho.

As configuracdes de cor para a area de trabalho e o aplicativo sdo controladas com o
uso de temas. Vocé pode escolher entre varios temas pré-instalados. Selecione um estilo
na lista de visdo geral e ele sera aplicado automaticamente. Detalhes do Tema abre
outra caixa de dialogo na qual vocé pode personalizar o estilo de elementos tnicos da
area de trabalho, como o conteudo da janela, as bordas da janela e os icones. Depois
que vocé efetuar mudancas e clicar em Fechar para sair da caixa de dialogo, sera usado
o tema personalizado. Clique em Salvar Tema para gravar o tema modificado com um
nome personalizado. A Internet e outras fontes oferecem muitos outros temas para o
GNOME, como os arquivos .tar.gz. Instale-os com a opcao Instalar Tema. Vocé também
pode arrastar novos temas até a janela Preferéncias de Tema.

8.2.5 Personalizando o comportamento da
janela

Use Preferéncias de Janelas para personalizar o comportamento da janela da area de
trabalho. Vocé pode determinar como a janela reagira ao contato com o ponteiro do
mouse ou a cliques duplos em sua barra de titulo e definir a tecla a ser pressionada para
movimentar a janela do aplicativo.

Quando ha varias janelas de aplicativos na area de trabalho, por padrdo, a janela ativa
sera aquela que foi clicada pela tltima vez. Para mudar esse comportamento, ative
Selecionar janelas quando o mouse passar por cima delas. Se quiser, ative Levantar
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Jjanelas selecionadas depois de um intervalo e ajuste o tempo de laténcia com o controle
deslizante. Dessa forma, uma janela é levantada rapidamente depois de ficar em destaque.

Para sombrear (enrolar) janelas de aplicativos, clique duas vezes na barra de titulo,
deixando apenas essa barra visivel. Esse é o comportamento padrao, que também
economiza espaco na area de trabalho. Vocé também pode definir que, ao clicar duas
vezes na barra de titulo, as janelas serdo maximizadas.

Selecione uma tecla modificadora a ser pressionada para mover uma janela ([Ctrl],
ou a tecla de logotipo do Windows).

8.3 Configuracoes Pessoais

A opcdo Configuragoes Pessoais permite que vocé configure opgdes de acessibilidade
e tecnologia assistencial, mude sua senha e personalize atalhos de teclado.

8.3.1 Definindo configuracoes de
acessibilidade

As configuracdes desse modulo permitem que os usuarios com deficiéncias motoras
utilizem o teclado mais facilmente. O moédulo contém trés guias: Bdsico, Filtros e Teclas
do Mouse. Antes de modificar as configuracdes, ative a op¢ao Ativar acessibilidade do
teclado.

8.3.2 Configurando suporte a tecnologia
assistencial

A area de trabalho do GNOME inclui tecnologias assistenciais para os usuarios que
apresentam necessidades especiais. Leitor de tela, lupa e teclado na tela sdo algumas
dessas tecnologias. Para habilita-las, primeiro marque a caixa de selecdo Ativar
tecnologias assistivas e selecione as tecnologias desejadas.

O pacote gok deve ser instalado para que vocé tenha suporte ao teclado na tela. Os
pacotes gnopernicus e gnome-mag devem ser instalados para ativar recursos de
leitura de tela e lupa.
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8.3.3 Mudando a senha

Use este modulo para mudar sua senha. Especifique sua senha atual, especifique sua
nova senha duas vezes e, em seguida, clique em OK. O uso de letras maiusculas, nimeros
e simbolos aumenta a seguranga da senha.

8.3.4 Personalizando atalhos de teclado

Atalho de teclado é uma tecla ou uma combinagao de teclas que representa uma
alternativa aos meios padrao de se realizar uma acao. Use Atalhos de Teclado para
exibir os atalhos de teclado padrdo. Vocé pode personalizar os atalhos para adequa-los
as suas preferéncias.

Para mudar as teclas de atalho de uma agao, clique no atalho referente a agdo e pressione
as teclas a serem associadas a agdo. Para desabilitar as teclas de atalho de uma acio,
clique no atalho e pressione [<—].

8.4 Configuracoes do Sistema

A opcdo Configuracoes do Sistema define as configuragGes dos proxies de rede, de
pesquisa e indexacio, de sessdes e sons.

8.4.1 Configurando proxies de rede

A ferramenta Preferéncias do Proxy da Rede permite que vocé configure como o sistema
se conectara a Internet. Vocé pode configurar o desktop para se conectar a um servidor
proxy e especificar os detalhes desse servidor. Um servidor proxy é um servidor que
intercepta solicitacOes enviadas a outro servidor e que também atende as solicitagdes
quando possivel. Vocé pode especificar o nome DNS (Domain Name Service) ou o
endereco IP do servidor proxy. Um nome DNS ¢ um identificador alfabético exclusivo
de um computador na rede. Um enderego IP é um identificador numérico exclusivo de
um computador na rede.
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211



212

8.4.2 Configurando preferéncias de pesquisa
e indexacao

Use este modulo para definir preferéncias para a ferramenta de pesquisa Beagle. Em
Pesquisa, clique em Iniciar servicos de pesquisa e indexagdo para iniciar o daemon do
Beagle ao efetuar login. Vocé também pode escolher os pressionamentos de tecla que
exibirdo a janela de pesquisa do Beagle; para isso, especifique qualquer combinacdo
de [ctrl], e uma tecla de func¢do. Vocé também pode determinar o nimero maximo
de resultados a ser exibido quando uma pesquisa for realizada.

Em Indexagdo, opte por indexar seu diretdrio pessoal (selecionado por padrdo), ndo
indexar seu diretorio pessoal e adicionar outros diretorios a indexacdo. Verifique se
vocé tem direitos aos diretorios que adicionar. Também é possivel especificar os recursos
que ndo devem ser indexados. Esses recursos podem ser diretdrios, padrdes, pastas de
e-mail ou tipos de objetos.

Para obter mais informacdes sobre o Beagle, consulte o Capitulo Usando o Beagle
(tAplicativos).

8.4.3 Gerenciando sessoes

Vocé pode definir preferéncias para a sessdo e especificar os aplicativos que serdao
iniciados junto com a sessdo. Vocé pode configurar sessdes para gravar o estado dos
aplicativos e restaura-los quando iniciar outra sessao.

Vocé também pode usar essa ferramenta de preferéncias para gerenciar varias sessoes.
Por exemplo, existe uma sessao movel que inicia os aplicativos usados com mais
freqliéncia quando vocé viaja, uma sessao de demonstracdo que inicia os aplicativos
usados para apresentar demonstragdes ou slides a clientes e uma sessdo de trabalho que
utiliza outro conjunto de aplicativos para o seu trabalho no escritorio.

8.4.4 Definindo preferéncias de som

Preferéncias de Som controla quando o servidor de som ¢é iniciado. Vocé também pode
especificar os sons a serem reproduzidos quando determinados eventos ocorrerem.
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8.5 Modificando a aparéncia de
menus e barras de ferramentas

Use as opcoes da caixa de dialogo Preferéncias de Barras de Ferramentas e Menus
para modificar a aparéncia de menus, barras de menus e barras de ferramentas de
aplicativos compativeis com o GNOME. Para ter acesso a opcao Preferéncias de Menu
e Barra de Ferramentas, clique em Aplicativos — Utilitarios — Desktop — Menus e
Barras de Ferramentas.

Selecione Mostrar icones nos menus para exibir um icone ao lado de cada item de menu.
Alguns itens de menu ndo tém icone. Atalhos de menu editdveis permite que vocé atribua
diversos atalhos de teclado a itens de menu. Selecione essa opgao, realce um item de
menu de qualquer aplicativo e pressione as teclas a serem atribuidas. O atalho sera
exibido no menu. Clique em para remover um atalho.

Barras de ferramentas destacdveis permite que vocé mova barras de ferramentas das
janelas do aplicativo para qualquer local da tela. Se vocé selecionar essa opgao, serdo
exibidas algas a esquerda das barras de ferramentas nos aplicativos. Clique nessa area
e mantenha-a pressionada enquanto arrasta a barra de ferramentas para o novo local.

Etiquetas de botdes da barra de ferramentas permite que vocé opte por exibir icones
da barra de ferramentas como Somente texto, Somente icones, Texto ao lado de icones
ou Texto abaixo dos icones. A configuracio padrdo é Texto abaixo dos icones.

8.6 Configurando aplicativos
preferenciais

Para aumentar a interoperabilidade da area de trabalho do GNOME, vocé pode configurar
o browser padrdo da Web, o leitor de e-mail e os aplicativos de terminal que sdo iniciados
quando outro aplicativo GNOME precisa dessas fungdes. Para fazer isso, clique em
Aplicativos — Utilitarios — Desktop — Aplicacbes Preferenciais.

Em Browser da Web, Leitor de e-mail ou Terminal, selecione o nome do aplicativo a
ser usado como padrdo. Por exemplo, se vocé definir seu browser padrdo como o Firefox
em Browser da Web, o Firefox sera iniciado quando vocé clicar em um link de um e-
mail. Vocé também pode clicar em Personalizar para personalizar o comando do
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aplicativo. Todas as configuracdes definidas em Aplicacbes Preferenciais aplicam-se
somente aos aplicativos GNOME.
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Parte 4. Solucao de problemas






Problemas comuns e suas solucoes

Este capitulo apresenta varios problemas comuns que podem ocorrer com o SUSE
Linux, com a intencdo de abordar a maior quantidade possivel dos varios tipos de
problemas potenciais. Dessa forma, mesmo que sua situagdo precisa nao esteja listada
aqui, talvez haja uma semelhante que possa oferecer dicas para a solugao.

9.1 Localizando informacoes

O Linux registra itens com uma grande quantidade de detalhes. Ha varios lugares onde
procurar quando vocé tem problemas com um sistema do SUSE Linux, a maioria dos
quais € padrdo para sistemas Linux em geral e alguns sdo exclusivos a sistemas do
SUSE Linux.

A seguir esta uma lista dos arquivos de registro verificados mais comumente e o que
eles normalmente contém.

Arquivo de registro Descriciao

/var/log/boot.msg Mensagens do kernel durante o processo de
boot.

/var/log/mail.* Mensagens do sistema de correio.

/var/log/messages Mensagens de saida do daemon de registro

do sistema e kernel durante a execucao.
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Arquivo de registro

Descricao

/var/log/SaX.log

/home/user/

-Xsession-errors

/var/log/warn

/var/log/wtmp

/var/log/Xorg.*.log

/var/log/YaST2/

/var/log/samba/

Mensagens de hardware do sistema KVM e
da tela do SaX.

Mensagens de aplicativos de area de trabalho
atualmente em execucdo. Substitua USUArio
pelo nome de usuario real.

Todas as mensagens do daemon do registro
de sistema e do kernel com o nivel
WARNING ou superior designado.

Arquivo binario contendo registros de login
de usuario para a sessdo da maquina atual.
Exiba-o com last.

Varios registros de inicializacdo e tempo de
execucido do sistema X Window. S3o uteis
para depurar inicializagdes malsucedidas do
X.

Diretorio contendo acdes do YaST e seus
resultados.

Diretério contendo mensagens do registro de
cliente e servidor do Samba.

O Linux vem com varias ferramentas para monitoramento e analise do sistema. Consulte
o Capitulo Utilitarios de monitoramento do sistema (1Referéncia) para obter uma
selecdo das mais importantes usadas em diagnosticos de sistema.

Cada cenario incluido nas se¢des a seguir inicia com um cabecalho que descreve o
problema seguido de um paragrafo ou dois que oferecem solu¢des sugeridas, referéncias
disponiveis para a obtencgio de solugdes mais detalhadas e referéncias cruzadas para
outros cenarios que possam estar relacionados.
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9.2 Problemas de instalacao

Problemas de instalacdo sdo situacdes que ocorrem quando a maquina falha na instalac@o.
Ela pode falhar inteiramente ou talvez nio consiga iniciar o instalador grafico. Esta
secdo destaca alguns dos problemas tipicos que vocé pode encontrar e oferece solugdes
possiveis para esses tipos de situacdes.

9.2.1 Nenhuma unidade de CD-ROM
inicializavel disponivel

Se o seu computador ndo contém uma unidade de CD ou DVD-ROM inicializavel ou
se a que vocé tem ndo é suportada pelo Linux, ha varias opgdes para instalar sua maquina
sem a necessidade de uma unidade de DVD ou CD interna:

Inicializando de um disquete
Crie um disquete de inicializac3o e inicialize do disquete em vez de inicializar do
CD ou DVD.

Usando um dispositivo de inicializagio externo
Se ele é suportado pelo BIOS da maquina e o kernel de instalagao, inicialize para
a instalacdo de unidades de CD ou DVD externas.

Inicializacdo de rede via PXE
Se uma maquina nao possui uma unidade de CD ou DVD, mas possibilita uma
conexao de ethernet funcional, execute uma instalagdo completamente baseada na
rede. Consulte a Se¢do “Instalacdo remota por VNC: inicializacdo PXE e Wake on
LAN?” (Capitulo 1, Instalagcdo remota, tReferéncia) e a Segdo “Instalagdo remota
por SSH: inicializacdo PXE e Wake on LAN” (Capitulo 1, Instalagdo remota,
tReferéncia) para obter detalhes.

Inicializando de um disquete (SYSLINUX)

Em alguns computadores mais antigos, ndo ha unidade de CD-ROM inicializavel
disponivel, mas uma unidade de disquete. Para instalar em tal sistema, crie discos de
inicializagdo e inicialize seu sistema com eles. Consulte a Se¢do 2.9.3, “Discos de boot
e de recuperagdo” (p 60) para obter instrugdes sobre como criar discos de inicializacao
com o YaST.
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Os disquetes de inicializacdo incluem o carregador SYSLINUX e o programa linuxrc.
O SYSLINUZX permite a sele¢do de um kernel durante o procedimento de inicializagao
e a especificacdo de quaisquer pardmetros necessarios para o hardware usado. O
programa linuxrc suporta o carregamento de modulos de kernel para o seu hardware e
inicia subseqiientemente a instalacio.

Quando a inicializacao é feita de um disquete de inicializagdo, o procedimento € iniciado
pelo carregador de boot do SYSLINUX (pacote sys I inux). Quando o sistema é
inicializado, o SYSLINUX executa uma detec¢do minima de hardware que consiste
principalmente nas seguintes etapas:

1. O programa verifica se 0 BIOS fornece suporte de framebuffer compativel com
VESA 2.0 e se inicializa o kernel de acordo.

2. Os dados do monitor (informacdes de DDC) sdo lidos.

3. O primeiro bloco do primeiro disco rigido (MBR) é lido para mapear IDs de
BIOS para nomes de dispositivos do Linux durante a configuragdo do carregador
de boot. O programa tenta ler o bloco através das fungdes 1ba32 do BIOS para
determinar se o BIOS suporta essas fungoes.

Se vocé mantiver pressionado quando o SYSLINUX iniciar, todas essas etapas
podem ser ignoradas. Para fins de solugdo de problemas, insira a linha

verbose 1

em syslinux.cfg para o carregador de boot exibir qual agdo esta sendo executada
atualmente.

Se a maquina nio inicializar do disquete, vocé talvez precise mudar a seqiiéncia de
inicializagdo no BIOS para A, C, CDROM.

Dispositivos de inicializacao externos

A maioria das unidades de CD-ROM é suportada. Se ocorrerem problemas durante a
inicializagdo na unidade de CD-ROM, tente inicializar o CD 2 do conjunto de CDs.

Se o sistema ndo tiver um CD-ROM ou disquete, ainda sera possivel que um CD-ROM
externo, conectado a USB, FireWire ou SCSI, possa ser usado para inicializar o sistema.
Isso depende muito da interagao entre o BIOS e o hardware usado. Algumas vezes uma
atualizagdo do BIOS pode ajudar se vocé tiver problemas.
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9.2.2 Falha na instalacao ou a maquina nao
inicializa da midia de instalacao

Ha dois motivos possiveis para que a maquina nao inicialize para instalacdo:

A unidade de CD ou DVD-ROM ndo consegue ler a imagem de inicializacdo
A sua unidade de CD-ROM talvez nio seja capaz de ler a imagem de inicializacao
no CD 1. Nesse caso, use o CD 2 para inicializar o sistema. O CD 2 contém uma
imagem de inicializagdo de 2,88 MB que pode ser lida mesmo por unidades sem
suporte e permite executar a instalacdo na rede conforme descrito no
Capitulo Instalagdo remota (1Referéncia).

Seqiiéncia de inicializacdo incorreta no BIOS
A seqiiéncia de inicializacdo do BIOS deve ter o CD-ROM definido como a primeira
entrada para inicializacdo. De outra forma, a maquina tentaria inicializar de outro
meio, normalmente o disco rigido. Diretrizes para mudar a seqiiéncia de inicializacao
do BIOS podem ser encontradas na documentagao fornecida com a placa-mée ou
nos paragrafos seguintes.

O BIOS é o software que habilita as fun¢des mais basicas de um computador. Fabricantes
de placas-mae fornecem um BIOS especificamente fabricado para o hardware.
Normalmente, a configuragido do BIOS s6 pode ser acessada em um momento especifico:
quando a maquina esta inicializando. Durante a fase de inicializagio, a maquina executa
varios testes de diagnostico de hardware. Um deles é uma verificagdo de memoria,
indicado por um contador de memoria. Quando o contador aparecer, procure uma linha,
geralmente abaixo dele ou em algum local na parte inferior, mencionando a tecla a ser
pressionada para acessar a configuragido do BIOS. Geralmente, a chave a ser pressionada
é [Del], ou [Esc|. Pressione esta tecla até que a tela de configuragdo do BIOS seja
exibida.

Procedimento 9.1 Mudando a seqiiéncia de inicializagcdo do BIOS

1 Digite o BIOS usando a tecla apropriada conforme anunciada pelas rotinas de
inicializagdo e espere até que a tela do BIOS seja exibida.

2 Para mudar a seqiiéncia de inicializacdo em um AWARD BIOS, procure a entrada
BIOS FEATURES SETUP. Outros fabricantes talvez tenham um nome diferente
para isso, como ADVANCED CMOS SETUP. Quando encontrar a entrada,
selecione-a e confirme com .
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3 Natela exibida, procure a subentrada chamada BOOT SEQUENCE. A seqiiéncia
de inicializaco é geralmente definida para algo semelhantea C,A ou A, C. Nesse
caso, a maquina primeiro pesquisa o disco rigido (C) e, em seguida, o disquete
(A) para encontrar um meio inicializavel. Modifique as configuragdes
pressionando [Pgup| ou [PgDown| até que a seqiiéncia seja A, CDROM, C.

4 Saia datela de configuragdo do BIOS pressionando [Esc]. Para gravar as mudancas,
selecione SAVE & EXIT SETUP ou pressione . Para confirmar que as
configuragdes devem ser gravadas, pressione |Y].

Procedimento 9.2 Mudando a segqiiéncia de inicializagdo em um SCSI BIOS
(Adaptador de Host Adaptec)

1 Abra a configuragdo pressionando + [A].
2 Selecione Utilitarios de Disco, que exibe os componentes de hardware conectados.
Anote o ID do SCSI da sua unidade de CD-ROM.

3 Saia do menu com .

4 Abra Definir Configuragoes do Adaptador. Em Opgoes Adicionais, selecione
Opgoes do Dispositivo de Inicializa¢do e pressione .

5 Insira o ID da unidade de CD-ROM e pressione novamente.

6 Pressione duas vezes para retornar a tela de inicializacdo do BIOS do SCSIL.

7 Saia dessa tela e confirme com Sim para inicializar o computador.
Independentemente do idioma e do layout do teclado que a instalagio final usard, a

maioria das configuracdes do BIOS usa o layout de teclado dos EUA conforme mostrado
na figura a seguir:
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Figura 9.1 Layout do teclado dos EUA
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9.2.3 Falha na instalacao e falha na
inicializacao da maquina

Alguns tipos de hardware, principalmente muito antigos ou recentes, falham na
instalacdo. Em muitos casos, isso pode ocorrer devido a auséncia de suporte para esse
tipo de hardware no kernel de instalacdo ou devido a determinadas funcionalidades
incluidas nesse kernel, como a ACPI, que ainda causa problemas em alguns hardwares.

Se o seu sistema falhar na instalacdo usando o modo de instala¢do padrdo da primeira
tela de inicializagdo da instalacao, tente o seguinte:

1 Com o primeiro CD ou DVD ainda na unidade de CD-ROM, reinicialize a
maquina com + + ou usando o botdo de reinicializagdo do
hardware.

2 Quando a tela de inicializacdo for exibida, use as teclas de seta do teclado para
navegar até Instalacdo--ACPI Desabilitada e pressione para iniciar o
processo de instalacdo e inicializag¢do. Essa opcdo desabilita o suporte para as
técnicas de gerenciamento de energia da ACPI.

3 Prossiga com a instalagcdo conforme descrito no Capitulo 1, Instalacdo com o
YaST (p 3).

Se isso falhar, proceda como acima, mas escolha Instala¢do--Configuragdes Seguras.

Essa opcao desabilita o suporte de ACPI e DMA. A maioria dos hardwares deve
inicializar com essa opgao.
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Se ambas as opgdes falharem, use o prompt das opcdes de inicializacdo para transmitir
quaisquer parametros adicionais necessarios para suportar esse tipo de hardware no
kernel de instalacdo. Para obter mais informacdes sobre os parametros disponiveis como
opcoes de inicializagdo, consulte a documentagio do kernel localizada em Zusr/src/
linux/Documentation/kernel-parameters.txt.

DICA: Obtendo documentac¢ao do kernel

Instale o pacote kernel-source para verificar a documentacao do kernel.

Ha varios outros parametros de kernel relacionados a ACPI que podem ser digitados
no prompt de inicializagdo antes da inicializagao para a instalagao:

acpi=off
Esse parametro desabilita o subsistema completo da ACPI no seu computador. Isso
podera ser 1til se o computador nio puder lidar com a ACPI de modo algum ou se
vocé achar que a ACPI no computador causa problemas.

acpi=force
Sempre habilite a ACPI mesmo que o computador tenha um BIOS antigo anterior
ao ano 2000. Esse parametro também habilitara a ACPI se ele estiver definido além
de acpi=off.

acpi=noirq
Nao use a ACPI para roteamento de IRQ.

acpi=ht
Execute somente ACPI o suficiente para habilitar hyper-threading.

acpi=strict
Tenha menos tolerancia com plataformas que ndo sejam estritamente compativeis
com a especificacdo ACPIL

pci=noacpi
Desabilita o roteamento de IRQ de PCI do novo sistema da ACPI.

Para obter mais informagdes sobre essas questdes, pesquise artigos do Banco de Dados
de Suporte com a palavra-chave “acpi” em https://portal .suse.com.
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Ap6s determinar a combinacdo correta de parametros, o YaST os grava automaticamente
na configuracdo do carregador de boot para verificar se o sistema inicializara de forma
correta na proxima vez.

Se erros inexplicaveis ocorrerem quando o kernel estiver carregado ou durante a
instalacdo, selecione Teste de Memdria no menu de inicializagdo para verificar a
memoria. Se Teste de Memoria retornar um erro, geralmente serd um erro de hardware.

9.2.4 Falha na maquina para iniciar o
instalador grafico

Depois que vocé insere o primeiro CD ou DVD na unidade e reinicializa a maquina, a
tela de instalacdo é exibida, mas depois que Instalagdo é selecionado, o instalador
grafico ndo inicializa.

Ha varias maneiras de lidar com essa situacio:
+ Tente selecionar outra resolucio de tela para as caixas de dialogo de instalacio.
+ Selecione Modo de Texto para a instalag@o.
+ Faca uma instalagdo remota através de VNC usando o instalador grafico.
Para alternar para outra resolucdo de tela de instalagdo, proceda da seguinte maneira:

1 Inicialize para a instalagao.

2 Pressione duas vezes para abrir um menu no qual podera selecionar uma
resolucdo mais baixa para fins de instalagdo.

3 Selecione Instalagdo e prossiga com a instalacdo conforme descrito no Capitulo 1,
Instalagcdo com o YaST (p 3).

Para executar uma instalagdo no modo de texto, proceda da seguinte maneira:

1 Inicialize para a instalacdo.

2 Pressione duas vezes e selecione Modo de Texto.
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3 Selecione Instalagdo e prossiga com a instalagdo conforme descrito no Capitulo 1,

Instalagdo com o YaST (p 3).

Para executar uma instalagdo VCN, proceda da seguinte maneira:

1 Inicialize para a instalagao.

2 Insira o texto a seguir no prompt de opg¢oes de inicializagdo:

vnc=1 vncpassword=senha
Substitua senha pela senha a ser usada para instalagio.
Selecione Instalagdo e pressione para iniciar a instalac@o.

Em vez de iniciar com a rotina de instalacdo grafica, o sistema continua a ser
executado no modo de texto, depois é interrompido, e exibe uma mensagem que
contém o enderego IP e o niimero de porta com o qual o instalador pode ser
acessado através de uma interface de browser ou um aplicativo de visualizador
VNC.

Se estiver usando um navegador para acessar o instalador, inicie o navegador e
insira as informacdes de endereco fornecidas pelas rotinas de instalacdo na futura
maquina SUSE Linux e pressione :

http://endereco_ip_da_maquina:5801
Uma caixa de diadlogo é aberta na janela do browser solicitando a senha VNC.

Insira-a e continue com a instalagdo conforme descrito no Capitulo 1, Instalacdo
com o YaST (p 3).

IMPORTANTE

A instalacao através de VNC funciona com qualquer navegador em
qualquer sistema operacional, desde que o suporte Java esteja habilitado.

Se vocé usar qualquer tipo de visualizador VNC no seu sistema operacional
preferido, insira a senha e o endereco IP quando solicitado. Uma janela é aberta,
exibindo as caixas de didlogo de instalagio. Prossiga com a instalagdo como de
costume.
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9.2.5 A maquina inicializa mas abre uma
tela de inicializacao simples

Vocé inseriu o primeiro CD ou DVD na unidade, as rotinas do BIOS estdo encerradas,
mas o sistema nao inicia com a tela de inicializacdo grafica. Em vez disso, ele inicia
uma interface baseada em texto bastante simples. Isso pode acontecer em qualquer
maquina que ndo forneca memoria grafica suficiente para exibir uma tela de inicializacdo
grafica.

Embora a tela de inicializagdo de texto tenha aparéncia simples, ela fornece praticamente
a mesma funcionalidade que a grafica:

Opcoes de inicializacdo
Diferentemente da interface grafica, as diversas opgdes de inicializagdo nio podem
ser selecionadas usando as teclas de cursor do teclado. O menu de inicializacido da
tela de inicializacdo em modo de texto oferece algumas palavras-chave no prompt
de inicializagdo. Essas palavras-chave sdo mapeadas para as opgdes oferecidas na
versdo grafica. Insira sua escolha e pressione para iniciar o processo de boot.

Opcoes de inicializacdo personalizadas
Ap0s selecionar uma opg¢do de inicializago, insira a palavra-chave apropriada no
prompt de inicializa¢do ou insira algumas opgdes de inicializacio personalizadas
conforme descrito na Secdo 9.2.3, “Falha na instalacdo e falha na inicializacdo da
maquina” (p 223). Para iniciar o processo de instalagio, pressione .

Resolucdes de tela
Use as teclas F para determinar a resolugio de tela para a instalacdo. Se vocé precisa
inicializar no modo de texto, escolha [F3].

9.3 Problemas de inicializacao

Problemas de inicializagdo sdo situacdes em que o seu sistema nao inicializa de forma
adequada (isto é, ndo inicializa no nivel de execucao e na tela de login esperados).
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9.3.1 A maquina carrega o BIOS de forma
adequada mas falha ao carregar o
carregador de boot do GRUB

Se o hardware estd funcionando de forma adequada, é possivel que o carregador de
boot tenha corrompido e que o Linux ndo possa iniciar na maquina. Nesse caso, é
necessario reinstalar o carregador de boot.

Para reinstalar o carregador de boot, proceda da seguinte maneira:
1 Insira a midia de instalacio na unidade.
2 Reinicialize a maquina.
3 Selecione Instalagdo no menu de inicializagao.
4 Selecione um idioma.
5 Aceite o contrato de licenca.

6 Natela Modo de Instalagdo, selecione Outro e defina o modo de instalagdo como
Reparar o Sistema Instalado.

7 Quando estiver no mdédulo YaST Reparo do Sistema, selecione Ferramentas
Especialista e selecione Instalar Novo Bootloader.

8 Restaure as configuracdes originais e reinstale o carregador de boot.
9 Saia de YaST Reparo do Sistema e reinicialize o sistema.

Outros motivos para a maquina ndo inicializar podem estar relacionadas ao BIOS:

Configuracdes do BIOS
Verifique o BIOS para obter referéncias para o disco rigido. O GRUB talvez ndo

seja iniciado se o préprio disco rigido ndo puder se encontrado com as configuracdes
atuais do BIOS.

228 Inicializacao



Ordem de inicializacdo do BIOS
Verifique se a ordem de inicializagdo do sistema inclui o disco rigido. Se a opcao
do disco rigido nio tiver sido habilitada, o sistema talvez ndo seja instalado de
forma adequada, mas falhe na inicializac3o quando o acesso ao disco rigido for
necessario.

9.3.2 Maquina carrega o GRUB
corretamente, mas nao inicializa em
um login grafico

Se amaquina ligar, mas n3o inicializar no gerenciador de login grafico, evite problemas
com a escolha do nivel de execucdo padrio ou a configuracdo do sistema X Window.
Para verificar a configuracio do nivel de execugdo, efetue login como o usuario root e
verifique se a maquina est4 configurada para inicializar no nivel de execucdo 5 (area
de trabalho grafica). Uma maneira rapida de verificar isso é examinar o conteudo de
/etc/inittab, da seguinte maneira:

nld-machine:~ # grep "id:" /etc/inittab

id:5:initdefault:
nld-machine:~ #

A linha retornada indica que o nivel de execugdo padrio da maquina (initdefault)
esta definido como 5 e que ela deve inicializar na area de trabalho gréfica. Se o nivel
de execucdo estiver definido como qualquer outro niimero, use o médulo YaST Editor
de Niveis de Execucdo para defini-lo como 5.

IMPORTANTE

N3o edite a configuracdo do nivel de execucao manualmente. Caso contrario,
o SuSEconfig (executado pelo YaST) sobrescrevera essas mudancas na préxima
execucdo. Se vocé precisa fazer mudangas manuais aqui, desabilite mudangas
futuras de SuSEconfig definindo CHECK_INITTAB em /Zetc/sysconfig/
suseconfig como no.

Se o nivel de execucio estiver definido como 5, vocé talvez tenha problemas de

corrupcdo em sua area de trabalho ou no software do X Windows. Examine os arquivos
de registro em /var/log/Xorg.* . 10g para obter mensagens detalhadas do servidor
X enquanto ele tenta iniciar. Se a area de trabalho falhar durante a inicializac3o, talvez
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ela registre mensagens de erro para /var/log/messages. Se essas mensagens de
erro sugerirem um problema de configuragio no servidor X, tente corrigi-lo. Se o sistema
grafico ainda ndo aparecer, reinstale a area de trabalho grafica. Para obter mais
informacdes sobre a configuragdo do servidor X, consulte o Capitulo O sistema X
Window (1 Referéncia).

Um teste rapido: o comando startx deve forcar o sistema X Window a iniciar com
os padrdes configurados se o usudrio estiver atualmente registrado no console. Se isso
ndo funcionar, ele deve registrar erros no console. Para obter mais informagdes sobre
a configuracdo do sistema X Window, consulte o Capitulo O sistema X Window
(tReferéncia).

9.4 Problemas de login

Problemas de login s3o aqueles em que sua maquina, de fato, inicializa no prompt de
login ou na tela de boas-vindas, como esperado, mas recusa-se a aceitar o nome de
usuario e a senha ou aceita-os mas nao se comporta de forma adequada (falha ao iniciar
a area de trabalho grafica, produz erros, passa para uma linha de comando, entre outros).

9.4.1 O usuario nao consegue efetuar login
— falha nas combinacdes de nome de
usuario e senha validas

Isso geralmente ocorre quando o sistema esta configurado para usar autenticacdo de
rede ou servigos de diretdrio e, por alguma razdo, nao é capaz de recuperar resultados
de seus servidores configurados. O usudrio root, como o tnico usuario local, é o unico
que ainda pode efetuar login nessas maquinas. A seguir estdo alguns motivos comuns
pelos quais a maquina pode parecer funcional mas ndo consegue processar logins
corretamente:

» A rede nio estd funcionando. Para obter mais instrucdes sobre isso, consulte a
Secdo 9.5, “Problemas de rede” (p 237).

* O DNS nio esta funcionando no momento (o que impede o GNOME ou o KDE
de trabalhar e o sistema de efetuar solicitacdes validas a servidores seguros). Uma
indicagdo de que esse é o caso é que a maquina leva muito tempo para responder
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a qualquer acdo. Mais informagdes sobre este topico podem ser encontradas na
Secdo 9.5, “Problemas de rede” (p 237).

+ Se o sistema estiver configurado para usar o Kerberos, o horario local do sistema
podera estar além da variagdo aceita com o horario do servidor do Kerberos
(geralmente 300 segundos). Se o NTP (protocolo de horario de rede) ndo estiver
funcionando de forma adequada ou os servidores NTP locais ndo estiverem
funcionando, a autenticagdo do Kerberos ndo funcionara pois depende da
sincronizagdo comum do relégio na rede.

+ A configuracdo de autenticagdo do sistema esta definida incorretamente. Verifique
se nos arquivos de configuracdo PAM envolvidos h4 erros ou ordem incorreta de
diretivas. Para obter informacdes adicionais sobre o PAM e a sintaxe dos arquivos
de configuracdo envolvidos, consulte o Capitulo Autentica¢édo com o PAM
(TReferéncia).

Em todos os casos que ndo envolvem problemas de rede externos, a solugdo é
reinicializar o sistema em um modo de usuario Unico e reparar a configuracio antes de
inicializar novamente no modo de operacio e tentar efetuar login novamente.

Para inicializar no modo de usuario Gnico:

1 Reinicialize o sistema. A tela de inicializacio é exibida e oferece um prompt.

2 Insira 1 no prompt de inicializacdo para fazer o sistema inicializar no modo de
usuério unico.

3 Insira o nome de usudrio e a senha para root.
4 Faga as mudangas necessarias.

5 Inicialize no modo de rede e multiusuario total digitando tel init 5 na linha
de comando.
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9.4.2 O usuario nao consegue efetuar login
— 0 nome de usuario e a senha
especificos validos nao sao aceitos

Esse é o um dos problemas mais comuns que os usuarios podem encontrar, pois ha
varios motivos pelos quais isso pode ocorrer. Dependendo de vocé usar gerenciamento
e autenticacdo de usuario local ou autenticacdo em rede, as falhas de login ocorrem por
motivos diferentes.

O gerenciamento de usuario local pode falhar pelos seguintes motivos:
+ O usuario pode ter digitado a senha errada.

+ O diretério pessoal do usuario que contém arquivos de configuracdo da area de
trabalho esta corrompido ou protegido contra gravacao.

+ Talvez haja problemas com o sistema X Window ao autenticar esse usuario
especifico, especialmente se o diretério pessoal do usuario foi usado com outra
distribuicdo do Linux antes da instalacido da atual.

Para encontrar o motivo de uma falha de login local, proceda da seguinte maneira:

1 Verifique se o usuario memorizou a senha corretamente antes de comecar a
depurar todo o mecanismo de autenticagdo. Se o usudrio ndo se lembra da senha
correta, use o médulo YaST Gerenciamento de Usuario para mudar a senha do
usuario.

2 Efetue login comoroot e, em /var/log/messages, verifique se hd mensagens
de erro do processo de login e do PAM.

3 Tente efetuar login de um console (usando + + [F1]).

Se esse procedimento for bem-sucedido, nio sera responsabilidade do PAM, pois
€ possivel autenticar o usuario nessa maquina. Tente localizar quaisquer problemas
com o sistema X Window ou a area de trabalho (GNOME ou KDE). Para obter
mais informacdes, consulte a Secdo 9.4.3, “ Login bem-sucedido mas ha falha
na area de trabalho do GNOME ” (p 235) e a Secdo 9.4.4, “ Login bem-sucedido
mas ha falha na area de trabalho do KDE” (p 236).
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4 Se o diretorio pessoal do usudrio foi usado com outra distribui¢do Linux, remova
o0 arquivo Xauthority no diretério do usuario. Use um login de console por
meio de + [Alt] + [F1] e execute o comando rm . Xauthority como esse
usuario. Isso deve eliminar problemas de autenticacdo X para o usuério. Tente
um login grafico novamente.

5 Se o login grafico ainda falhar, efetue um login de console com + +
. Tente iniciar uma sessdo X em outra tela, a primeira (- 0) ja estd em uso:

startx -- :1

Isso deve exibir uma tela grafica e a sua area de trabalho. Se ndo, verifique os
arquivos de registro do sistema X Window (/var/log/Xorg.numero_de
_exibicado. log) ou o arquivo de registro para seus aplicativos de area de
trabalho (. Xsession-errors no diretdrio pessoal do usuario) em busca de
quaisquer irregularidades.

6 Se a area de trabalho nio puder iniciar devido a arquivos de configuracdo
corruptos, continue com a Se¢do 9.4.3, “ Login bem-sucedido mas ha falha na
area de trabalho do GNOME ” (p 235) ou a Sec¢do 9.4.4, “ Login bem-sucedido
mas ha falha na area de trabalho do KDE” (p 236).

Estes sdo alguns dos motivos comuns pelos quais a autenticacdo em rede de um usuario
especifico pode falhar em uma maquina especifica:

+ O usuario pode ter digitado a senha errada.

+ O nome de usudrio existe nos arquivos de autenticagdo local da maquina e também
¢ fornecido por um sistema de autenticagdo de rede, causando conflitos.

+ O diretorio pessoal existe mas esta corrompido ou ndo disponivel. Talvez ele esteja
protegido contra gravagio ou estd em um servidor inacessivel no momento.

+ O usuario ndo tem permissdo para efetuar login neste host especifico no sistema
de autenticacio.

* A maquina mudou de nomes de host, por qualquer motivo, e o usuario nao tem
permissdo para efetuar login no host.

+ A maquina ndo pode acessar o servidor de diretorio ou o servidor de autenticacdo
que contém as informagdes do usudrio.
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+ Talvez haja problemas com o sistema X Window que autenticar esse usuario
especifico, especialmente se o diretério pessoal do usuario foi usado com outra
distribuicdo do Linux antes da instalacdo da atual.

Para localizar a causa das falhas de login com a autenticagio de rede, proceda da seguinte
maneira:

1 Verifique se o usuario memorizou a senha corretamente antes de comecar a

depurar todo o mecanismo de autenticagdo.

Determine o servidor de diretorios usado pela maquina para autenticagio e
verifique se ele esta em execugio e se comunicando corretamente com as outras
maquinas.

Determine se o nome e a senha do usuario funcionam em outras maquinas para
verificar se os dados de autenticacdo existem e sdo distribuidos corretamente.

Verifique se outro usuario pode efetuar login na maquina com comportamento
incorreto.

Se outro usuario ou o usuario root puderem efetuar login sem dificuldade, conecte-
se e examine o arquivo /var/log/messages. Localize as marcagdes de
horério que correspondem as tentativas de login e determine se 0 PAM produziu
alguma mensagem de erro.

Tente efetuar login de um console (usando + + [F1]).

Se isso tiver éxito, a culpa ndo podera ser colocada no PAM ou no servidor de
diretorios no qual o diretorio pessoal do usudrio esta localizado, pois é possivel
autenticar o usudrio nessa maquina. Tente localizar quaisquer problemas com o
sistema X Window ou a area de trabalho (GNOME ou KDE). Para obter mais
informacdes, consulte a Secdo 9.4.3, “ Login bem-sucedido mas ha falha na area
de trabalho do GNOME ” (p 235) e a Secdo 9.4.4, “ Login bem-sucedido mas ha
falha na 4area de trabalho do KDE” (p 236).

Se o diretdrio pessoal do usuario foi usado com outra distribuicdo Linux, remova
o0 arquivo Xauthor ity no diretério do usuario. Use um login de console por
meio de + [Alt] + [F1] e execute o comando rm . Xauthority como esse
usudrio. Isso deve eliminar problemas de autentica¢do X para o usuario. Tente
um login grafico novamente.
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7 Se o login grafico ainda falhar, efetue um login de console com + +
. Tente iniciar uma sessdo X em outra tela, a primeira (- 0) ja esta em uso:

startx -- :1

Isso deve exibir uma tela grafica e a sua area de trabalho. Se ndo, verifique os
arquivos de registro do sistema X Window (/var/log/Xorg.numero_de
_exibicado.log) ou o arquivo de registro para seus aplicativos de area de
trabalho (. Xsession-errors no diretdrio pessoal do usuario) em busca de
quaisquer irregularidades.

8 Se a area de trabalho ndo puder iniciar devido a arquivos de configuragao
corruptos, continue com a Segdo 9.4.3, “ Login bem-sucedido mas ha falha na
area de trabalho do GNOME ” (p 235) ou a Secdo 9.4.4, “ Login bem-sucedido
mas ha falha na area de trabalho do KDE” (p 236).

9.4.3 Login bem-sucedido mas ha falha na
area de trabalho do GNOME

Se isso for verdade para um usuario especifico, é provavel que os arquivos de
configuracdo do GNOME do usuario tenham sido corrompidos. Alguns sintomas podem
incluir falha de funcionamento do teclado, a geometria da tela distorcida ou até mesmo
a tela sendo exibida como um campo cinza vazio. A distin¢do importante é que se outro
usudrio efetuar login, a maquina funcionara normalmente. Se esse for o caso, é provavel
que o problema possa ser corrigido rapidamente, com a transferéncia do diretério de
configuragdao do GNOME do usuario para um novo local, o que faz com que a area de
trabalho do GNOME inicialize um novo. Embora o usuario seja for¢ado a reconfigurar
0 GNOME, nenhum dado ¢ perdido.

1 Efetue login como Root.
2 cd para o diretdrio pessoal do usuario.

3 Mova os diretérios de configuracdo do GNOME do usuario para um local
temporario:

mv ./.gconf _/._.gconf-ORIG-RECOVER
mv ./.gnome2 ./.gnome2-ORIG-RECOVER

4 Efetue logout.
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5 Faca com que o usudrio efetue login, mas ndo permita que ele execute aplicativos.

6 Recupere os dados de configuracdo do aplicativo individual do usuario (inclusive
os dados do cliente de e-mail do Evolution) ao copiar o diretério ~/
gconT-ORIG-RECOVER/apps/ de volta para o novo diretdério ~/ .gconf
da seguinte maneira:

cp -a ./.gconf-ORIG-RECOVER/apps ./.gconf/

Se isso causar os problemas de login, tente recuperar somente os dados de
aplicativo criticos e force o usudario a reconfigurar o restante dos aplicativos.

9.4.4 Login bem-sucedido mas ha falha na
area de trabalho do KDE

Ha varios motivos pelos quais uma area de trabalho do KDE ndo permitiria que usuarios
efetuassem login. Dados de cache corrompidos podem causar problemas de login e
arquivos de configuracdo de area de trabalho do KDE corrompidos.

Dados de cache s3o usados na inicializacdo da area de trabalho para aumentar o
desempenho. Se os dados estiverem corrompidos, a inicializacdo sera mais lenta ou
falhara inteiramente. Remové-los forca as rotinas de inicializacdo da area de trabalho
a iniciarem desde o comeco. Isso leva mais tempo do que uma inicializa¢do normal,
mas os dados estardo intactos depois disso e o usudrio podera efetuar login.

Para remover os arquivos de cache da area de trabalho do KDE, emita o seguinte
comando como root:

rm -rf /tmp/kde-user /tmp/socket-user

Substitua usuar i o pelo nome de usuario real. A remogio desses dois diretorios remove
somente os arquivos de cache corrompidos; nenhum dado real ¢ danificado através
desse procedimento.

Arquivos de configuragdo de area de trabalho corrompidos sempre podem ser
substituidos pelos arquivos de configuracdo inicial. Se vocé deseja recuperar os ajustes
do usuario, copie-os cuidadosamente de volta do local temporario ap6s a configuragao
ter sido restaurada usando os valores de configuragio padrao.
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Para substituir uma configuracdo de area de trabalho corrompida pelos valores de
configuracao inicial, proceda da seguinte maneira:

1

2

Efetue login como Root.

Especifique o diretorio pessoal do usuario:

cd /home/usuario

Mova o diretdrio de configuracdo do KDE e os arquivos - skel para um local
temporario:

mv .kde .kde-ORIG-RECOVER
mv .skel _skel-ORIG-RECOVER

Efetue logout.
Deixe o usudrio efetuar login nesta maquina.

Apb6s a area de trabalho ter iniciado com éxito, copie os ajustes de configuragdo
do usuario de volta no local:

user@nld-machine:~ > cp -a -kde-ORIG-RECOVER/share .kde/share

IMPORTANTE

Se os ajustes do usuario causaram a falha no login e continuam a fazer
isso, repita o procedimento como descrito acima, mas nao copie o
diretério . kde/share.

9.5 Problemas de rede

Quaisquer problemas do seu sistema podem estar relacionados a rede, mesmo que
inicialmente n3o transmitam essa impressdo. Por exemplo, o motivo para um sistema
ndo permitir o login de usuarios pode ser algum tipo de problema de rede. Esta secdo
apresenta uma lista de verificacdo simples que vocé pode aplicar para identificar a causa
de qualquer problema de rede encontrado.

Ao verificar a conexao de rede da sua maquina, proceda da seguinte maneira:
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Se estiver usando uma conexao de ethernet, verifique o hardware primeiro.
Verifique se o cabo de rede esta conectado de forma apropriada ao computador.
As luzes de controle proximas ao seu conector Ethernet, se estiver disponivel,
devem estar ativas.

Se a conexao falhar, verifique se o cabo de rede funciona com outra maquina.
Se funcionar, a placa de rede sera a causa da falha. Se hubs ou switches estiverem
incluidos na configuragdo de rede, eles também poderdo ser os responsaveis.

Se estiver usando uma conexao sem fio, verifique se o link sem fio pode ser
estabelecido por outras maquinas. Se este nio for o caso, entre em contato com
o administrador da rede sem fio.

Apo6s verificar sua conectividade de rede basica, tente descobrir qual servigo ndo
esta respondendo.

Reuna as informacdes de endereco de todos os servidores de rede necessarios na
configuragdo. Procure-os no modulo YaST apropriado ou consulte o administrador
de sistema. A lista a seguir fornece alguns dos servidores de rede tipicos
envolvidos em uma configuracdo junto com os sintomas de uma falha.

DNS (Servico de nomes)
Um servico de nomes inoperante ou defeituoso afeta o funcionamento da
rede de varias maneiras. Se a maquina local depender de quaisquer servidores
de rede para autenticacdo e esses servidores ndo puderem ser encontrados
devido a problemas de resolucdo de nomes, os usuarios ndo serdo capazes
nem de efetuar login. As maquinas da rede gerenciadas por um servidor de
nomes inoperante nao seriam capazes de “ver” umas as outras e de se
comunicarem.

NTP (Servigo de Horario)
Um servico NTP defeituoso ou totalmente inoperante pode afetar a
funcionalidade do servidor X e a autenticacdo Kerberos.

NFES (Servico de Arquivos)
Se qualquer aplicativo precisar de dados armazenados em um diretério NFS
montado, ele ndo serd capaz de inicializar ou funcionar de forma adequada
Se esse servico estiver inoperante ou incorretamente configurado. No pior
cendrio possivel, a configuracdo da area de trabalho de um usuario ndo sera
exibida se o seu diretorio pessoal contendo os subdiretorios -.gconT¥ ou
- kde n3o puderem ser localizados devido a uma falha do servidor NFS.
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Samba (Servico de Arquivos)
Se qualquer aplicativo precisar de dados armazenados em um diretdrio
armazenado em um servidor Samba, ele ndo podera inicializar ou funcionar
de forma adequada se esse servico estiver inativo.

NIS (Gerenciamento de Usuéario)
Se o seu sistema SUSE Linux depender de um servidor NIS para fornecer
os dados do usudrio, os usuarios ndo serdo capazes de efetuar login na
maquina se o servico NIS estiver inativo.

LDAP (Gerenciamento de Usudrio)
Se o seu sistema SUSE Linux depender de um servidor LDAP para fornecer
os dados do usuario, os usuarios nao serdo capazes de efetuar login na
maquina se o servico LDAP estiver inativo.

Kerberos (Autenticagio)
A autenticacdo ndo funcionara e havera falha de login em qualquer maquina.

CUPS (Impressdo de Rede)
Os usuarios ndo serdo capazes de imprimir.

4 Verifique se os servidores de rede estdo em execucdo e se a configuragao de rede
permite estabelecer uma conex3o:

IMPORTANTE

O procedimento de depuragao descrito abaixo aplica-se somente a uma
configuracdo simples de servidor/cliente de rede que ndo envolva
roteamento interno. Supde-se que o servidor e o cliente integrem a
mesma sub-rede sem necessidade de roteamento adicional.

a Use ping nome_do_host (substitua nome_do_host pelo nome do
host do servidor) para verificar se cada um deles esta funcionando e
respondendo a rede. Se esse comando for bem-sucedido, ele informara que
0 host que vocé estava procurando esta em execugio e o servico de nomes
da rede esta configurado corretamente.

Se o ping falhar com destination host unreachable, o seu
sistema ou o servidor desejado ndo esta configurado de forma adequada ou
esta inoperante. Verifique se o sistema ¢ acessivel executando ping
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seu_nome_de_host em outra maquina. Se vocé obtiver éxito em
acessar sua maquina de outra maquina, significara que o servidor ndo esta
sendo executado ou ndo esta configurado corretamente.

Se o ping falhar com unknown host, significara que o servico de nomes
ndo esta configurado corretamente ou 0 nome do host usado estava incorreto.
Use ping -nendereco_ ip para tentar conectar-se ao host sem o servico
de nomes. Se isso tiver éxito, verifique a ortografia do nome do host e o
servico de nomes configurado incorretamente na rede. Para obter mais
verificacOes sobre esse assunto, consulte o Passo 4.b (p 240). Se o ping ainda
falhar, significara que a placa de rede ndo esta configurada de forma correta
ou o hardware de rede esta defeituoso. Consulte o Passo 4.c (p 241) para
obter informacdes sobre isso.

Use host nome_do_host para verificar se o nome do host do servidor
ao qual vocé esta tentando se conectar esta convertido de forma adequada
em um endereco IP e vice-versa. Se esse comando retornar o endereco IP
do host, significara que o servico de nomes esta funcionando. Se houver
falha nesse comando host, verifique todos os arquivos de configuragio de
rede relevantes para a resolu¢do de nomes e de enderecos no seu host:

/etc/resolv._conf
Este arquivo é usado para controlar o dominio e o servidor de nomes
que voceé esta usando no momento. Ele pode ser modificado
manualmente ou ajustado automaticamente pelo YaST ou DHCP. O
ajuste automatico € preferencial. Porém, verifique se o arquivo tem a
estrutura a seguir e se todos os enderecos de rede e nomes de dominio
estdo corretos:

search nome_de_dominio_totalmente_qualificado
servidor_de_nomesenderecoip_do_servidor_de_nomes

Este arquivo pode conter mais de um endereco de servidor de nomes,
mas pelo menos um deles deve estar correto para fornecer a resolucio
de nomes para o seu host. Se necessario, ajuste o arquivo usando o
moédulo YaST DNS e Nome de Host.

Se a conexdo de rede for gerenciada por DHCP, habilite o DHCP para
mudar as informagdes de servico de nomes e nome de host selecionando
Modificar Nome de Host via DHCP e Atualizar Servidor de Nomes e
Lista de Pesquisa via DHCP no modulo YaST DNS e Nome de Host.



/etc/nsswitch.conft
Este arquivo informa ao Linux onde procurar informagdes de servigo
de nomes. Ele deve ter a seguinte aparéncia:

hosts: files dns
networks: files dns

A entrada dns é essencial. Ela informa ao Linux para usar um servidor
de nomes externo. Normalmente, essas entradas sdo feitas
automaticamente pelo YaST, mas é recomendavel verificar.

Se todas as entradas relevantes no host estiverem corretas, deixe o seu
administrador de sistema verificar a configuragdo do servidor DNS para
obter as informagdes de zona corretas. Para obter informacdes detalhadas
sobre o DNS, consulte o Capitulo Domain Name System (Sistema de
Nomes de Dominio) (tReferéncia). Se vocé verificou se a configuracdo
DNS do seu host e o servidor DNS estdo corretos, continue verificando
a configuracdo da rede e do dispositivo de rede.

¢ Se o sistema ndo puder estabelecer uma conexdo a um servidor de redes e

vocé excluiu problemas de servigo de nomes da lista de possiveis
responsaveis, verifique a configuragdo da placa de rede.

Use o comando i Fconfig dispositivo_de rede (executado como
root) para verificar se este dispositivo foi configurado de forma adequada.
Verifique se Inet address e Mask estdo configurados corretamente.
Um erro no enderego IP ou um bit ausente na mascara de rede inutilizam a
configuracdo de rede. Se necessario, execute essa verificacdo no servidor
também.

Se o hardware de rede e o servico de nomes estiverem configurados de
forma adequada e em execugio, mas algumas conexdes de rede externas
ainda tiverem longos tempos de espera ou falharem inteiramente, use
traceroute nome_de_dominio_totalmente_qualificado
(executado como root) para controlar a rota de rede tomada pelas solicitacoes.
Esse comando lista qualquer gateway (hop) que uma solicitacdo da sua
maquina transmitir no caminho ao seu destino. Ele lista o tempo de resposta
de cada hop e se esse hop € acessivel. Use uma combinacio de traceroute
e ping para identificar o responsavel e informar aos administradores.
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Ap6s identificar a causa do problema de rede, vocé podera resolvé-lo (se o problema
estiver na sua maquina) ou informar os administradores de sistema da rede sobre suas
descobertas para que eles possam reconfigurar os servigos ou reparar os sistemas
necessarios.

9.6 Problemas de dados

Problemas de dados ocorrem quando a maquina pode ou nio inicializar de forma correta,
mas em qualquer dos dois casos, esta claro que ha corrup¢ao de dados no sistema e que
o sistema precisa ser recuperado. Essas situacdes exigem um backup dos seus dados
criticos, permitindo a vocé recuperar o status quo apo6s a falha do sistema. O SUSE
Linux oferece modulos YaST dedicados para a restauracdo e backup do sistema bem
como um sistema de recuperac@o que pode ser usado para recuperar um sistema
corrompido externamente.

9.6.1 Fazendo backup de dados criticos

Backups de sistema podem ser facilmente gerenciados usando o médulo YaST Backup
do Sistema:

1 Como root, inicie o YaST e selecione Sistema — Backup do Sistema.

2 Crie um perfil de backup com todos os detalhes necessarios para o backup, o
nome do arquivo, o escopo e o tipo de backup:

a Selecione Gerenciamento de Perfil » Adicionar.
b Especifique um nome para o arquivo.

¢ Insira o caminho no local do backup se desejar manter um backup local.
Para que seu backup seja arquivado em um servidor de rede (via NFS),
insira o endereco IP ou 0 nome do servidor e o diretério que deve armazenar
seu arquivo.

d Determine o tipo de arquivo e clique em Avancar.

e Determine as opcdes de backup a serem usadas, se 0s arquivos ndo
pertencentes a algum pacote devem sofrer backup e se uma lista de arquivos
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deve ser exibida antes da criacdo do arquivo. Determine também se os
arquivos mudados devem ser identificados usando o mecanismo MD5
demorado.

Use Especialista para inserir uma caixa de didlogo para o backup de areas
inteiras de disco rigido. Atualmente, essa opc¢ao aplica-se somente ao sistema
de arquivos Ext2.

f Por fim, defina as restri¢des de pesquisa para excluir da area de backup
determinadas areas do sistema que ndo precisam de backup, como arquivos
de bloqueio e de cache. Adicione, edite ou apague itens, até que suas
necessidades sejam atendidas e saia com OK.

Ap6s terminar as configuracdes de perfil, vocé pode comecar o backup
imediatamente com Criar Backup ou configurar o backup automatico. Também
é possivel criar outros perfis adaptados para varias outras finalidades.

Para configurar o backup automatico de um determinado perfil, proceda da seguinte
maneira:

1

2

3

Selecione Backup Automdtico no menu Gerenciamento de Perfil.
Selecione Iniciar Backup Automaticamente.

Determine a freqiiéncia de backup. Escolha diariamente, semanalmente ou
mensalmente.

Determine o horario de inicio do backup. Essas configuragdes dependem da
freqiiéncia de backup selecionada.

Decida se mantera backups antigos e quantos devem ser mantidos. Para receber
uma mensagem de status gerada automaticamente do processo de backup, marque
Enviar Mensagem de Resumo ao Usudrio root.

Clique em OK para que suas configuracdes sejam aplicadas e o primeiro backup
seja iniciado no horario especificado.
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9.6.2 Restaurando um backup de sistema

Use o moédulo YaST Restauracdo do Sistema para restaurar a configuragao de sistema
de um backup. Restaure todo o backup ou selecione componentes especificos que
estavam corrompidos e precisam ser redefinidos ao estado antigo.

1 Inicie YaST — Sistema — Restauracdo do Sistema.

2 Insira o local do arquivo de backup. Isso pode ser um arquivo local, um arquivo
de rede montado ou um arquivo em um dispositivo removivel, como disquete
ou CD. Depois, clique em Préximo.

A caixa de dialogo a seguir exibe um resumo das propriedades do arquivo, como
nome de arquivo, data de criac3o, tipo de backup e comentarios opcionais.

3 Revise o contetudo do arquivo clicando em Contetido do Arquivo. Se vocé clicar
em OK, retornara a caixa de didlogo Propriedades do Arquivo.

4 Opcgoes de Especialista abre uma caixa de dialogo na qual é possivel ajustar o
processo de restauragdo. Retorne a caixa de didlogo Propriedades do Arquivo
clicando em OK.

5 Clique em Proximo para abrir a exibi¢do dos pacotes a serem restaurados.

Pressione Aceitar para restaurar todos os arquivos do pacote, ou use os varios
botdes Selecionar Tudo, Anular Selegcdo e Selecionar Arquivos para ajustar sua
selecdo. Somente marque a op¢ao Restaurar Banco de Dados RPM se ele estiver
corrompido ou tiver sido apagado e se o arquivo estiver incluido no backup.

6 Depois que voce clicar em Aceitar, o backup serd restaurado. Clique em Concluir
para sair do modulo apo6s a conclusdo do processo de restauragdo.

9.6.3 Recuperando um sistema corrompido

Ha vérios motivos pelos quais um sistema pode ndo ser inicializado ou executado
adequadamente. Um sistema de arquivos corrompido apés uma falha do sistema, arquivos
de configuracdo corrompidos ou uma configuracio de carregador de boot corrompida
S30 0s mais comuns.
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O SUSE Linux oferece um front end grafico para o reparo do sistema. A se¢do a seguir
apresenta 0 moédulo YaST Reparo do Sistema.

O SUSE Linux oferece dois métodos distintos para lidar com esse tipo de situacao.
Vocé pode usar a funcio YaST Reparo do Sistema ou inicializar o sistema de resgate.
As se¢0es a seguir abordam as duas possibilidades de reparo do sistema.

Usando o Reparo do Sistema do YaST

Antes de iniciar o modulo Reparo do Sistema do YaST, determine em que modo ele
sera executado para melhor atender as suas necessidades. Dependendo da gravidade e
causa da falha do seu sistema e da sua experiéncia, existem trés modos diferentes a
serem escolhidos:

Reparo Automatico
Se o sistema falhou devido a uma causa desconhecida e vocé basicamente ndo sabe
que parte do sistema é responsavel pela falha, use Reparo Automdtico. Uma
verificacdo automatizada extensa serd executada em todos os componentes do
sistema instalado. Para obter uma descricdo detalhada deste procedimento, consulte
“Reparo Automatico” (p 246).

Reparo Personalizado
Se o sistema falhou e vocé sabe qual é o componente responsavel, podera reduzir
a extensa verificacdo do sistema com Reparo Automdtico, e limitar o escopo da
analise do sistema a esses componentes. Por exemplo, se as mensagens do sistema
antes da falha sugerirem a existéncia de um erro no banco de dados de pacotes,
vocé podera limitar o procedimento de andlise e reparo para que apenas verifique
e restaure este aspecto do sistema. Para obter uma descrigdo detalhada deste
procedimento, consulte “Reparo Personalizado” (p 247).

Ferramentas Especialistas
Se vocé ja tem uma idéia clara sobre que componente falhou e como isso sera
corrigido, podera ignorar as execucdes de andlise e aplicar diretamente as
ferramentas necessarias para o reparo do respectivo componente. Para obter
informacdes detalhadas, consulte “Ferramentas Especialistas” (p 248).

Escolha um dos modos de reparo descritos acima e prossiga com o reparo do sistema
conforme explicado nas secoes a seguir:
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Reparo Automatico

Para iniciar o modo de reparo automatico do YaST Reparo do Sistema, proceda da
seguinte maneira:

1 Inicialize o sistema com o meio de instalacdo original usado para a instalacio
inicial (conforme descrito no Capitulo 1, Instalacdo com o YaST (p 3)).

2 Selecione o modo de instalacdo Reparar Sistema Instalado.

3 Selecione Reparo Automdtico.

O YaST inicia uma analise extensa do sistema instalado. O progresso do
procedimento é exibido na parte inferior da tela com duas barras. A barra superior
mostra o progresso do teste atualmente em execugdo. A barra inferior mostra o
progresso geral da analise. A janela de registro na se¢io superior controla o teste
atualmente em execugdo e o seu resultado. Consulte a Figura 9.2, “Modo de
Reparo Automatico” (p 246). As execugdes de testes principais a seguir sdo feitas
com cada execugdo e contém, por sua vez, varios subtestes individuais.

Figura 9.2 Modo de Reparo Automdtico

Tabelas de particdo em todos os discos rigidos
Verifica a validade e coeréncia das tabelas de particio de todos os discos

Inicializacao
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Particoes de troca
As particdes de troca do sistema instalado sdo detectadas, testadas e oferecidas
para ativacdo onde aplicaveis. A oferta deve ser aceita para que a velocidade
de reparo do sistema aumente.

Sistemas de arquivos
Todos os sistemas de arquivos detectados estdo sujeitos a uma verificagdo
especifica do sistema de arquivos.

Entradas no arquivo /etc/fstab
As entradas no arquivo sdo verificadas quanto a totalidade e consisténcia.
Todas as particOes validas sdo montadas.

Configuracdo do carregador de boot
A configuracdo do carregador de boot do sistema instalado (GRUB ou LILO)
é verificada quanto a totalidade e coeréncia. Dispositivos de boot e root sdo
examinados e a disponibilidade dos moédulos initrd é verificada.

Banco de Dados de Pacotes
Verifica se todos os pacotes necessarios para a operacao de uma instalacdo
minima estdo presentes. Enquanto é opcionalmente possivel analisar os
pacotes basicos, isso leva muito tempo devido ao seu grande numero.

Sempre que um erro é encontrado, o procedimento para e uma caixa de didlogo
com os detalhes e possiveis solugdes é aberta.

Leia as mensagens da tela com cuidado antes de aceitar a corregdo proposta. Se
vocé decidir recusar uma solucdo proposta, o seu sistema permanecera inalterado.

Depois que o processo de reparo tiver terminado com sucesso, clique em OK e
Concluir e remova a midia de instalacdo. O sistema é reinicializado
automaticamente.

Reparo Personalizado

Para iniciar o modo Reparo Personalizado e verificar seletivamente certos
componentes do sistema instalado, proceda da seguinte maneira:

1 Inicialize o sistema com o meio de instalagdo original usado para a instalacio

inicial (conforme descrito no Capitulo 1, Instala¢do com o YaST (p 3)).
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2 Selecione o modo de instalacdo Reparar Sistema Instalado.

3 Selecione Reparo Personalizado.

A escolha de Reparo Personalizado mostra uma lista de execugdes de testes que
sdo todas marcadas inicialmente para execugdo. A faixa total de testes corresponde
a faixa de reparo automatico. Se vocé ja sabe onde ndo ha danos, desmarque os
testes correspondentes. Clique em Proximo para iniciar um procedimento de teste
mais restrito, que provavelmente tem um tempo de execucdo bem menor.

Nem todos os grupos de testes podem ser aplicados individualmente. A analise
das entradas fstab est4 sempre atrelada a uma verificacdo dos sistemas de arquivo,
incluindo particdes de troca existentes. O YaST resolve automaticamente essas
dependéncias selecionando o numero menor de execucdes de testes necessarias.

4 Sempre que um erro é encontrado, o procedimento para e uma caixa de didlogo
com os detalhes e possiveis solugdes é aberta.

Leia as mensagens da tela com cuidado antes de aceitar a corre¢do proposta. Se
vocé decidir recusar uma solucdo proposta, o seu sistema permanecera inalterado.

5 Depois que o processo de reparo tiver terminado com sucesso, clique em OK e
Concluir e remova a midia de instalacdo. O sistema € reinicializado
automaticamente.

Ferramentas Especialistas

Se vocé tem experiéncia com o SUSE Linux e ja tem uma idéia muito clara do que
precisa ser reparado no seu sistema, aplique as ferramentas diretamente e ignore a
analise do sistema.

Para aproveitar o recurso Ferramentas Especialistas do médulo Reparo do Sistema
do YaST, proceda da seguinte maneira:

1 Inicialize o sistema com o meio de instalagdo original usado para a instalacio
inicial (conforme descrito no Capitulo 1, Instalagdo com o YaST (p 3)).

2 Selecione o modo de instalacdo Reparar Sistema Instalado.

3 Selecione Ferramentas Especialistas.
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Escolha uma ou mais das seguintes opcdes para reparar as falhas do sistema:

Instalar Novo Bootloader
Isso inicia 0 médulo de configuragdo do bootloader do YaST. Encontre
detalhes na Secdo “Configurando o carregador de boot com o YaST”
(Capitulo 9, O Carregador de Boot, 1Referéncia).

Executar Ferramenta de Particionamento
Esta opc¢do inicia a ferramenta de particionamento avancada no YaST.
Encontre detalhes na Secdo 2.9.5, “Particionador” (p 61).

Reparar Sistema de Arquivos
Esta opgdo verifica os sistemas de arquivos do sistema instalado. Na selecdo
de todas as particdes detectadas apresentada primeiro, escolha aquelas que
deseja verificar.

Recuperar Parti¢des Perdidas
E possivel tentar reconstruir tabelas de particdo danificadas. Uma lista de
discos rigidos detectados é apresentada primeiro para selecdo. Clicar em OK
inicia a verificagdo. Isso pode levar algum tempo dependendo do poder do
processamento e do tamanho do disco rigido.

IMPORTANTE: Reconstruindo uma tabela de particao

A reconstrugdo de uma tabela de particao é complicada. O YaST
tenta reconhecer parti¢6es perdidas analisando os setores de dados
do disco rigido. As parti¢cdes perdidas sao adicionadas a tabela de
particdo de reconstrucao quando reconhecidas. Isso, no entanto, ndo
é bem-sucedido em todos os casos imaginaveis.

Gravar Configuracdes do Sistema em Disquete
Esta op¢do grava arquivos de sistemas importantes em um disquete. Se um
desses arquivos estiver danificado, ele podera ser restaurado a partir do disco.

Verificar Software Instalado
Isso verifica a consisténcia do banco de dados de pacotes e a disponibilidade
dos pacotes mais importantes. Quaisquer pacotes instalados podem ser
reinstalados com esta ferramenta.

Problemas comuns e suas solucdes

249



250

4 Depois que o processo de reparo tiver terminado com sucesso, clique em OK e
Concluir e remova a midia de instalagdo. O sistema € reinicializado
automaticamente.

9.7 Suporte para o SUSE Linux

As informagdes de suporte uteis para o0 SUSE Linux estdo disponiveis em varias fontes.
Se vocé encontrar problemas com a instalacdo ou o uso do SUSE Linux que néo for
capaz de resolver, nossa equipe de suporte experiente podera oferecer assisténcia pratica
com o suporte de instalagdo gratis de produtos registrados e com o suporte baseado em
incidentes por telefone ou na Web. Quase todos os problemas comuns de clientes podem
ser eliminados com rapidez e competéncia.

9.7.1 Suporte de instalacao gratis

Nosso suporte de instalagdo gratis é fornecido por um periodo de 90 dias apds a ativagao
do seu codigo de registro (comec¢ando no maximo com o langamento de uma nova
versdo). Se vocé ndo encontrar uma resposta a sua pergunta em nenhuma das fontes de
informacdes disponiveis, nos ofereceremos assisténcia para as seguintes questdes com
prazer:

+ Instalagdo em uma estacdo de trabalho privada tipica ou laptop equipado com um
processador Unico, pelo menos 256 MB de RAM e 3 GB de espaco em disco rigido
livre;

+ Redimensionamento de uma parti¢do do Windows que ocupa o disco rigido inteiro;
+ Instalagdo de um CD do ATAPI ou unidade de DVD;

« Instala¢do no primeiro ou segundo disco rigido em um sistema somente IDE (/dev/
hda ou /dev/hdb) ou sistema S-ATA suportado, excluindo o RAID;

+ Integracdo de um teclado e mouse padrdo;

+ Configuracdo da interface grafica do usuario (sem o recurso de aceleracdo de
hardware da placa de video);

Inicializacao



+ Instalagdo do gerenciador de boot no MBR do primeiro disco rigido ou em um
disquete sem modificar o mapeamento do BIOS;

+ Configuracdo do acesso a Internet com uma placa ISDN PCI ou modem serial
externo suportado (ndo USB). Alternativamente, a configuragdo de DSL baseada
em PPPoE com um NIC suportado;

+ Configuracdo basica de uma placa de som PCI suportada por ALSA;

+ Configuracdo basica de uma impressora anexada localmente compativel com o
YaST;

+ Configuracdo basica de um gravador de CDs IDE para uso com k3b (aplicativo
para gravagdo de CDs) sem alterar a configuracio de jumper;

+ Configuracdo de uma placa Ethernet PCI suportada para acesso por LAN com
DHCEP (cliente) ou IP estatico. Isso ndo inclui a configuragdo da LAN ou de outros
computadores ou componentes de rede. Também ndo abrange a configuracio do
computador como um roteador. A analise de falhas esta limitada a verificagdo do
carregamento adequado do médulo de kernel e das configuracdes de rede locais
corretas;

+ Configuracdo de um cliente de e-mail (somente Evolution e KMail) para coletar
mensagens de uma conta POP3. A analise de falhas esta limitada a verificagdo de
configuragdes adequadas no cliente de e-mail;

+ Suporte ao Sistema Padrdo de selegdo de pacotes;
+ Atualizagdo da versdo anterior do produto;
+ Atualizagdes de Kernel (somente RPMs de atualizacdo oficiais do SUSE Linux);

+ Instalagdo de correcdes de erros e atualizagdes de seguranga do ftp.suse.com ou
um espelho de FTP do SUSE por meio de atualizagio online ou do método manual.

Para obter uma lista detalhada dos assuntos cobertos pelo suporte de instalagio gratis,
verifique http://www.novell _.com/usersupport.
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Informac6es de contato para o suporte de instalacao
gratis

Acesse a equipe de suporte nos links e nimeros de telefone a seguir. Todos os precos
listados sdo custos de chamada, e nio de suporte.

http://support.novell.com/eService

Alemanha: Telefone: 0900 111 2.777 (12 centavos/minuto) (De segunda a sexta
das 13:00 as 17:00 CET)

« Austria: Telefone: 0820 500 781 (14,5 centavos/minuto) (De segunda a sexta das

13:00 as 17:00 CET)

Suiga: Telefone: 0848 860 847 (o custo depende do provedor) (De segunda a sexta
das 13:00 as 17:00 CET)

RU: Telefone: +44-1344-326-666 (De segunda a sexta das 13:00 as 17:00 GMT)

Estados Unidos e Canada: Telefone: +1-800-796-3700 (Segunda a sexta das 12:00
as 18:00 EST ou das 09:00 as 15:00 PST)

Franga: Telefone: +33 1 55 62 50 50 (Segunda a sexta das 13:00 as 17:00 CET)

Espanha: Telefone: +34 (0)91 375 3057 (Segunda a sexta das 13:00 as 17:00 CET)

+ Italia: Telefone: +39 02 2629 5555, suporte disponivel em italiano (Segunda a sexta

das 13:00 as 17:00 CET)

Republica Tcheca: E-mail: support@suse.cz (De segunda a sexta)

+ Todos os outros paises: Suporte disponivel apenas em inglés. Telefone: +44-1344-

326-666 (De segunda a sexta das 12:00:00 as 18:00:00 CET)

Para obter informagdes de contato mais recentes, consulte http://www.novell
-com/support/products/suselinux/contacts.html.
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Notas importantes

1. Somente os clientes que possuem um codigo de registro ativado valido tém
direito ao suporte gratis. Vocé pode ativar seu codigo de registro em http://
www.novel l _.com/usersupport.

2. O cddigo de registro nio pode ser transferido para outra pessoa.

3. Osuporte gratis abrange somente a instalagao inicial em um computador. Consulte
0 nosso site na Web para obter mais informagdes.

4. Nos podemos oferecer suporte somente para hardware suportado pelo SUSE
Linux. Consulte nosso Banco de Dados de Componentes em www - novel l
.com/usersupport/hardware para obter informacoes sobre componentes
de hardware suportados.

Recomendacodes de contato

Comandos, links ou nomes de diretdrios incorretamente digitados geralmente causam
problemas frustrantes e sdo muito comuns durante conversas telefonicas. Para evitar
este problema, envie-nos uma breve descricdo da questdo ou do problema por meio de
uma solicitacdo de servico em http://support.novell .com/eService. Vocé
receberd uma resposta logo depois oferecendo uma solucdo pratica.

9.7.2 Suporte avancado

Ha suporte qualificado disponivel por taxas transparentes. Se seu problema nao for
coberto pela variedade de servigos gratis ou se vocé nao tem uma reivindicagdo de
suporte valida, aproveite o nosso Programa de Suporte Avangado. Entre em contato
conosco por telefone:

+ Alemanha: 0190-86 28 00 (1,86 €/minuto)
« Austria: 0190-47 10 00 (1,80 €/minuto)
+ Suiga: 0900-70 07 10 (3,13 SFr/minuto)

» Resto da Europa: Telefone: +44-1344-326-666, preco: € 46 incluindo VAT. Segunda
a sexta das 12:00 as 18:00 CET
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« Estados Unidos e Canada: Telefone: +1-800-796-3700. Preco: $39 incluindo
impostos. Segunda a sexta das 09:00 as 18:00 EST ou das 06:00 as 15:00 PST.

+ Todos os outros paises: Telefone: +44-1344-326-666, preco: € 46 incluindo VAT,
Segunda a sexta, das 12:00 as 18:00 CET

Um incidente cobre até vinte minutos de assisténcia de nossa equipe de suporte
experiente. O pagamento € feito por cartdo de crédito. Visa, Eurocard e Mastercard sdo
aceitos. As transacdes financeiras podem ser tratadas pelo nosso parceiro de servicos,
Stream / ECE EMEA Ltd.

Lembre-se de que os numeros de telefone podem mudar durante o ciclo de vendas do
SUSE Linux 10,1. Os nimeros atuais e uma lista detalhada dos assuntos abrangidos
pelo Servico de Suporte Avangado podem ser encontrados em http://www.novell
.com/usersupport.

NOTA

Enquanto nossa equipe especializada faz o melhor para oferecer suporte de
alta qualidade, nds ndao podemos garantir uma solugao.

Nos nos empenhamos a ajuda-lo da forma mais rapida e precisa possivel. O esforgo e
tempo necessarios serdo consideravelmente reduzidos se a pergunta for formulada
claramente. Tenha as respostas as seguintes perguntas prontas antes de entrar em contato
CONOSCO:

1.  Que programa e versdo vocé estd usando? Durante que processo o problema
ocorre?

2. Qual é exatamente o problema? Tente descrever o erro da forma mais precisa
possivel, usando frases com palavras como quando (por exemplo, “Quando X
¢ pressionado, este erro aparece”).

3. Que hardware vocé usa (placa de video, monitor, impressora, placa ISDN, etc.)?

Documentacdo detalhada pode ser encontrada em manuais, na ajuda online e no Banco
de Dados de Suporte. Na maioria dos casos, até os problemas que parecem mais dificeis
a serem resolvidos sdo abrangidos na documentacdo incluida com o SUSE Linux. O
Centro de Ajuda do SUSE na sua area de trabalho fornece informacdes adicionais sobre
pacotes instalados, os HOWTOs (Como Fazer) vitais e paginas de informacdes.
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Vocé pode acessar os artigos do Banco de Dados de Suporte mais recente online em
http://www._novel l .com/usersupport. Através do Banco de Dados de
Suporte, que é um dos bancos de dados usados com mais freqiiéncia no mundo do
Linux, nos oferecemos aos nossos clientes um grande volume de abordagens de analises
e solugdes. Vocé pode recuperar solugdes testadas usando a pesquisa de teclado, funcio
de histérico ou pesquisa dependente de versao.
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